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கற்றலின் ந�ோககஙகள்

 இப்ோடத்தை கற்றறிநதை பி்றகு 
மோணவரகள் ததைரிநது தகோள்ளுதைல்.

• கட்டுரு தைரவினத்தை, அணிக்ை ் யன்்டுததி 
அறிநது தகோள்ளுதைல்.

• அணிகளின் வ்கக்ை அறிநது 
தகோள்ளுதைல்.

• ்ல்நவறு வ்கயோன அணிக்ை 
்கயோளுவதைறகு நிரல்க்ை எழுதுதைல்.

12.1 அறிமுகம் :
 தைரவுக்ை நேமிகக மோறிகள் 
உதைவுகின்்றன. C++ தமோழியின் அடிப்்ட 
ததைோகுதிகைோக மோறிகள் விைஙகுகின்்றன.  
நி்னவகததில் ஒரு மதிப்் எஙகு  
நவண்டுமோனோலும் நேமிகக  மோறி ் யன்்டுகின்்றது. 
சில ேமயஙகளில், �ோம் ஒநர தைரவினத்தை தகோண்ட  
்ல்நவறு மதிபபுக்ை நேமிகக அநதை தைரவினத்தை 
ேோரநதை ்ல்நவறு மோறிக்ை ்யன்்டுததை 
நவண்டும். நி்னவகததில் இநதை மதிபபுகள்  
நதைோரோயமோன இடஙகளில் நேமிககப்டும்.

 எடுததுககோட்டோக, 100 மோணவரகளின் 
்திவு எண்க்ை நேமிகக, roll1 roll2 roll3 …. 
roll100 என்்ற 100 மோறிகள் நதை்வப்டும். 100 
மோறிக்ை அறிவிததைல், அதில் எல்லோ ்திவு 
எண்க்ையும் நேமிததைல் என்்து மிக கடினமோன 
தேயலோகும். C++ தமோழியில் ்ல மதிபபுக்ை ஒநர 
மோறியில் நேமிகக அணிகள் என்்ற கருததுரு 
உதைவுகின்்றது. த்ோதுவோக அணி என்்றோல் 
"ஒன்றிககு நமற்ட்ட" என்்தைன் த்ோருைோகும். 
நவறுவிதைமோக கூறினோல், அணி என்்து 
“ஒன்றிககு நமற்ட்ட” ஒநர தைரவின மதிபபுக்ை 
த்ோதுவோன ஒநர த்யரில் நேமிகக ஒரு எளிய 
வழியோகும். 

 C++ - ல் அணி என்்து ஓர தைருவிககப்ட்ட 
தைரவினமோகும். “அணி என்்து ஒநர தைரவினத்தைச் 
ேோரநதை மோறிகளின் திரட்டு ஆகும். அணியின் 
உறுபபுக்ை ஒரு த்ோதுபத்யரோல் குறிபபிடலோம்”. 
குறிபபிட்ட எண்ணிக்கயிலோன ஒநர 

்ோடம் 12
அணிகள் மறறும் கட்டுருககள்

அலகு III

தைரவினத்தைச் ேோரநதை  மதிபபுக்ை 
நி்னவகததில் ததைோடரச்சியோன இடஙகளில் 
நேமிககின்்றன. எனநவ, முழுஎண்  தைரவினத்தை 
ேோரநதை அணியோனது  முழுஎண்களின் 
வரி்ே்யயும், குறியரு தைரவினத்தை ேோரநதை 
அணியோனது குறியரு வரி்ே்யயும் 
தகோண்டிருககும்.

அணியின் அைவோனது அதைன் ்ரிமோணமததைோல் 
குறிபபிடப்டுகி்றது.

12.2  அணிகளின் வ்ககள்:

 C++ தமோழியில் ்ல்நவறு விதைமோன 
அணிகள் உள்ைனஅ்வ:

 ஒரு ்ரிமோண அணிகள் (one dimensional 
arrays)
 இரு ்ரிமோண அணிகள் (Two  – dimensional 
arrays
 ்ல ்ரிமோன அணிகள் (Multi - dimensional 
arrays)
12.2.1 ஒரு ்ரிமோண அணி

 இது ஒரு எளிய வடிவிலோன அணி ஆகும். 
ஒரு ்ரிமோண அணியில் மதிபபுகள் ஒநர வரி்ே 
அல்லது ஒநர த�டுவரி்ேயில் நேமிககப்டும்.

அணி்ய அறிவிததைலுககோன ததைோடரியல்:

<data types> <array-name> [<array - size>];
Data- type அணியின் தைரவுவ்க்ய குறிககும், 
அதைோவது அணியிலுள்ை ஒவதவோரு உறுபபின் 
தைரவுவ்கயோகும்.

Array-name அணியின் த்ய்ர குறிககும், 
அணி்ய அணுக இநதை த்யநர உதைவும்.

Array-size அணியின் அை்வ குறிப்தைறகு 
்யன்்டுகி்றது. அணியின் அைவு எபத்ோழுதும் [ ] 
என்்ற அ்டபபுக குறிகளுககுள் தகோடுககப்டல் 
நவண்டும்.

எடுததுககோட்டு:

int num [10]  ;
 நமநல அறிவிககப்ட்டுள்ை “num” என்்ற 
அணியோனது 10 முழு எண் மதிபபுக்ை நேமிககும் 
அணியோகும். (முழு எண் தைரவு வ்க்யச் ேோரநதை 

C ++ ஓர அறிமுகம்
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10 ்ல்நவறு மதிபபுக்ை நி்னவகததில் 
நேமிககலோம்).
கீநே உள்ை ்டததில் உள்ைதுந்ோல, இநதை 
அறிவிபபுககு “num” என்்ற த்ோதுப த்யரில்  
நிரல்த்யரபபி 10 நி்னவக இடஙக்ை 
(த்ட்டிகள்) ஒதுககும்.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

int num[10];

கீதேோட்டுகள்

 ஒவதவோரு உறுபபுககும் (நி்னவக த்ட்டி)  
தைனிததைன்்மயு்டய சுட்டு எண் 0 – விலிருநது 
ததைோடஙகும், இநதை எண் “கீதேோட்டு” 
என்்ற்ேககப்டும். கீதேோட்டு எபத்ோழுதும் 0 
என்்ற எண்ணிலிருநது ததைோடஙகும். நமலும் இது, 
குறியில்லோ முழுஎண்ணோக இருகக நவண்டும். 

 அணியின் ஒவதவோரு உறுபபும் அதைன் 
த்ோது த்யருடன் கூடிய ேதுர அ்டபபுக 
குறிகளுககுள் தகோடுககப்ட்டிருககும். கீதேோட்டு 

மதிப்் தகோண்டு குறிககப்டும். எடுததுககோட்டோக 
num [3] என்்து num என்்ற அணியின் 
�ோன்கோவது உறுப்்ச் சுட்டும்.

்ல்நவறு தைரவின வ்கயுடன் நமலும் ்ல 
அணிகளின் அறிவிபபுகள்:

char emp_name[ 25]; // emp-name  என்்ற அணி 
25 உறுபபுக்ை  தகோண்ட குறியுரு அணியோகும்.

float salary[20];// salary என்்ற அணி 20 
தைேமபுள்ளி உறுபபுக்ை தகோண்ட அணியோகும்.

int a [5], b[10], c[15]; // int  தைரவின வ்கயில் 
அ்மநதை ஒன்றுககு நமற்ட்ட அணிகளின் 
அறிவிபபு ஆகும்.

ஒரு ்ரிமோண அணியின் நி்னவக ஒதுககீடு

 ஒரு அணியின் நி்னவக ஒதுககீடோனது  
அதைன் அைவு மறறும் அதைன் தைரவுவ்கககு  
ந�ரடியோக ததைோடரபு்டயது.

 கீநே தகோடுககப்ட்டுள்ை ்டம்  ஐநது 
உறுபபுக்ைக தகோண்ட அணியின்  நி்னவக 
ஒதுககீட்்ட கோட்டுகின்்றது.

int num[5];
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 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை ்டததில், 
num என்்ற அணியோனது 5 உறுபபுக்ைக 
தகோண்ட முழு எண் அணி என்்து 
கோட்டப்ட்டுள்ைது. Dev - C++ நிரல் 
த்யரபபியோனது, ஒவதவோரு int தைரவுவ்க 
மோறிககும் 4 ்்ட்டுகள் (bytes) நி்னவகத்தை 
ஒதுககீடு தேய்யும். 5 உறுபபுக்ை தகோண்ட 
இவவணிககு, ஒவதவோரு உறுபபுககும் 4 ் ்ட்டுகள் 
விதைம் தமோததைமோக 20 ்்ட்டுகள் ஒதுககப்டும்.

தைரவுவ்க

நி்னவகததில் byte –ல் 

ஒதுககீடு
Turbo 
C++

Dev C++

char
int
float
long
double

1
2
4
4
8

1
4
4
4
8

longdouble 10 10

அணியின் நி்னவக ஒதுககீட்்ட கணககிட 
்யன்்டும் வோய்ப்ோடு

அணியின் தைரவினததுககு ஒதுககப்டும் 
்்ட்டுகளின் எண்ணிக்க × உறுபபுகளின் 
எண்ணிக்க.

ததைோடகக மதிபபிருததைல்

 ஒரு அணி்ய அறிவிககும்த்ோழுநதை 
அதைறகு உரிய ததைோடகக மதிப்் இருததைலோம். 
அவவோறு அணிககு உரிய ததைோடகக மதிப்் 
இருததைவில்்லதயனில் அதைன் உறுபபுகள் 
நதை்வயற்ற மதிபபுக்ைக (garbage values) 
தகோண்டிருககும்.

அணிககு ததைோடகக மதிபபு இருததைலுககோன 
ததைோடரியல்:

<data type> <array name> [size] = {value 1, 
value-2….. value –n};
 எடுததுககோட்டு

int age [5] = { 19,21,16,1,50};
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 நமறகண்ட எடுததுககோட்டில் ‘age’ என்்ற 
அணியின் அைவோனது 5 ஆகும். இதில் முதைல் 
உறுபபு age[0]ல் 19 என்்ற எண் 
நேமிககப்ட்டிருககும், உறுபபு age[1]ல் 21என்்ற 
எண் நேமிககப்ட்டிருககும், இது ந்ோல மற்ற 
உறுபபுகளிலும் தகோடுககப்ட்டுள்ை எண்கள் 
நேமிககப்ட்டிருககும். (்ோரகக ்டம் 12.1)

19 21 16 501

int age [5]={19,21,16,1,50}; 
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்டம் 12.1
 ஒரு அணி்ய அறிவிககும்ந்ோநதை 
உறுபபுகளுககு ததைோடகக மதிபபு இருததை 
நவண்டுதமனில், ததைோடகக மதிபபுகள் தகோககி 
வடிவ { } அ்டபபுககுறிககுள் தகோடுககப்டல் 
நவண்டும்.

 அணி்ய அறிவிககும் ந்ோநதை ததைோடகக 
மதிபபு இருததைப்டுமோயின் அணியின் அை்வ 
தகோடுப்து அவசியமில்்ல.

எடுததுககோட்டு  int age[ ] = {19, 21,16,1,50};
 நமநல குறிபபிட்டுள்ை எடுததுககோட்டில் 
ததைோடகக மதிபபுடன் அணி்ய 
அறிவிககும்ந்ோது அணியின் அைவோனது 
ந�ரடியோக தகோடுககப்டவில்்ல. ஆனோல் 
நிரல்த்யரபபி தைோனோகநவ அணியில் 
இருததைப்ட்ட மதிபபுகளின் எண்ணிக்க்யக 
தகோண்டு அணியின் அை்வ கணககிடும். 
அணியின் அைவு 5 என எடுததுகதகோள்ைப்டும்

 அணிககு ததைோடகக 
மதிபபிருததைலுககோன நவறுசில 
எடுததுககோட்டுகள்:

float x[5] = {5.6,5.7,5.8,5.9,6.1};
char vowel [6] = {'a', ‘e’, 'i' ,'o' ,'u', '\0'};
 நிர்ல இயககும்ந்ோது அணிககுறிய 
மதிபபுக்ை உள்ளீடு தேய்தைல்:

 நிரலின் இயகக ந�ரததில் அணிககு ஒரு 
மதிப்் மட்டுநம உள்ளீடு தேய்ய முடியும். 
ஒன்றிறககு நமற்ட்ட மதிபபுக்ை உள்ளீடு 
தேய்ய நவண்டுதமனில் ஏநதைனும் ஒரு மடக்கப 
்யன்்டுததைலோம். for மடககோனது  அணியின் 
உறுபபுகளுககு மதிப்்ப த்்ற சி்றநதை மடககு 
வ்கயோகும்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num[5];
 for(int i=0; i<5; i++)
 {
  cout<< "\n Enter value " << i+1 << "= ";
  cin>>num[i];
 }
}

// நிரல் இயகக ந�ரததில் மதிபபுக்ை உள்ளீடோக த்றுதைல்

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை நிரலில் int num [5]; என்்து 5 உறுபபுக்ைக தகோண்ட ஒரு முழு எண் 
அணியோகும்.

 இநதை for மடககு 5 மு்்ற இயஙகுமோறு வடிவ்மககப்ட்டுள்ைது. ஒவதவோரு மு்்றயும் மடககு 
இயஙகும் ந்ோநதை “Enter value” என்்ற அறிக்க்ய cout கூறறு தவளியிடும். நமலும் cin  மூலம்  உள்ளீடு 
மதிபபு த்்றப்ட்டு num [i] என்்ற அணியில் நேமிககப்டும்.

பின்வரும் அட்டவ்ணயோனது நமறகண்ட நிரல் குறிமு்்ற தேயல்்டும் விதைத்தை கோட்டுகி்றது.
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Iteration i <5
cout << "\n Enter 
value " << i+1 << "= ";

cin>>num [i];
நி்னவகததில் 

நேமிககப்ட்ட 

உள்ளீடு  மதிபபுகள்
i++ (i=i+1)

1 0 < 5 (T) Enter value 1 = num[0] = 5 num[0] 5 1
2 1 < 5 (T) Enter value 2 = num[1] = 10 num[1] 10 2
3 2 < 5 (T) Enter value 3 = num[2] = 15 num[2] 15 3
4 3 < 5 (T) Enter value 4 = num[3] = 20 num[3] 20 4
5 4 < 5 (T) Enter value 4 = num[4] = 25 num[4] 25 5
6 5 < 5 (F) மடககிலிருநது தவளிநயறும்

குறிபபு : for  மடககில் கட்டுப்ோட்டு மோறி்ய அறிவிககும்ந்ோது அதைன் ததைோடகக மதிபபு 0 (பூஜ்ஜியம்) என்று 
இருததைப்ட்டுள்ைது.

 அணியின் உறுபபுகளின் மதிப்் ்டிப்தைறநகோ அல்லது உறுபபுகளில் மதிப்் நேமிப்தைறநகோ 
மடககி்ன அறிவிககும் ந்ோது மடககின் கட்டுப்ோட்டு மோறியின் ததைோடகக மதிப்ோனது 0 (பூஜ்ஜியம்) என 
அறிவிகக நவண்டும். ஏதனனில் த்ரும்்ோலோன ேமயஙகளில் கட்டுப்ோட்டு மோறியின் மதிபபு அணியின் 
கீதேோட்்ட குறிகக ்யன்்டுததைப்டும்.

அணியின் உறுபபுக்ை அணுகுதைல்

 அணியின் உறுபபுக்ை நிரலில் �ோம் எஙகு நவண்டுமோனோலும் ேோதைோரண மோறிக்ைப ந்ோல 
்யன்்டுததைலோம். அணியின் உறுபபுக்ை அணுக அணியின் த்யருடன் ேதுர அ்டபபுக குறிகளுககுள்  
கீதேோட்டின் மதிப்் தகோடுகக நவண்டும்.

எடுததுககோட்டு 

cout << num [3];
இதில் num [3] என்்ற கீதேோட்டோனது அணியின் 4வது உறுப்் குறிககும். num[3] என்்ற உறுபபின் 
மதிப்் cout கூறறு தவளியிடும்.

 அ்டபபு குறிககுள் தகோடுககப்டும் கீதேோட்டு ஒரு மோறியோகநவோ, ஒரு மோறிலியோகநவோ அல்லது 
ஒரு நகோ்வயோகநவோ இருககலோம். நகோ்வயோக இருநதைோல் அதைன் வி்டயோனது ஒரு முழு எண் 
மதிப்ோகததைோன் இருகக நவண்டும்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num[5] = {10, 20, 30, 40, 50};
 int t=2;
 cout<<num[2] <<endl;
 cout<<num[3+1] <<endl;
 cout<<num[t=t+1];
}
output:
 30
 50
 40

// அணியின் உறுபபுக்ை அணுகுதைல்

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை நிரலில், முதைல் cout  கூறறு num என்்ற அணியின் 3வது உறுபபின் 
மதிப்் தவளியிடும் (கீதேோட்டு சுட்டு 2) இரண்டோவது  cout கூறறு அணியின் 5 வது உறுபபின் மதிப்் 
தவளியிடும் (கீதேோட்டு மதிபபு 3+1=4) மூன்்றோவது  cout கூறறு, 4-வது உறுபபின் மதிப்் தவளியிடும் (C++ 
தமோழியோனது ேதுர அ்டபபு குறிககுள் தகோடுககப்ட்டுள்ை நகோ்வ்ய t=2+1=3  என்று கணககிடும்.)
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#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

 int num[10], even=0, odd=0;

 for (int i=0; i<10; i++)

  {

  cout<< "\n Enter Number " << i+1 <<"= ";

  cin>>num[i];

  if (num[i] % 2 == 0)

   ++even;

  else

   ++odd;

  }

  cout << "\n There are "<< even <<" Even Numbers";

  cout << "\n There are "<< odd <<" Odd Numbers"; 

}

தவளியீடு:

 Enter Number 1= 78

 Enter Number 2= 51

 Enter Number 3= 32

 Enter Number 4= 66

 Enter Number 5= 41

 Enter Number 6= 68

 Enter Number 7= 27

 Enter Number 8= 65

 Enter Number 9= 28

 Enter Number 10= 94

 There are 6 Even Numbers

 There are 4 Odd Numbers

C++ தமோழியில் 10 மதிபபுக்ை உள்ளீடோக த்றறு அதில் ஒற்்ற எண்களின் எண்ணிக்க (odd 
numbers) மறறும் இரட்்ட எண்களின் எண்ணிக்க்ய ( Even numbers) கோண்்தைறகோன நிரல்.

(HOT நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை நிர்ல if கூறறிறகு ்திலோக நி்நதை்னச் தேயறகுறி்யப ்யன்்டுததி 
எழுதைவும்)
ஒரு ்ரிமோண அணியில் நதைடல்
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 தகோடுககப்ட்ட எண்களின் ததைோகுபபில் இருநது ஒரு குறிபபிட்ட மதிப்் நதைடும் தேயல்மு்்ற 
நதைடல் என்்ற்ேககப்டும். ந�ரியல் நதைடல் (linear search)  அல்லது ததைோடர நதைடல் ஆனது (Sequential 
search) நதைடப்டும் மதிப்் ்ட்டியலில் உள்ை உறுபபுகளின் மதிபபுடன் ஒபபிட்டு அநதை  மதிப்் 
கண்டுபிடிககும்வ்ர அணியிலுள்ை அ்னதது உறுபபுகளுககும் ்யணிதது ஒபபிடும்.

  

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num[10], val, id=-1;
 for (int i=0; i<10; i++)
 {
 cout<< "\n Enter value " << i+1 <<"= ";
 cin>>num[i];
 }
 cout<< "\n Enter a value to be searched: ";
 cin>>val;

for (int i=0; i<size; i++)
{

  if (arr[i] == value)
 {  id= i;
   break;
 }

}
 if(id==-1)
 cout<< "\n Given value is not found in the array..";
 else
 cout<< "\n The value is found at the position" << id+1; 
 return 0;
}

ந�ரியல் நதைடலுககோன நிரல்

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை நிரல் நதைடப்டும் மதிப்் ்ட்டியலில் உள்ை உறுபபுகளின் மதிபபுடன் 
ஒபபிட்டு அநதை மதிப்் கண்டுபிடிககும்வ்ர அணியிலுள்ை அ்னதது உறுபபுகளுககும் ்யணிதது 
ஒபபிடும்.

ேரஙகள்

 குறியுருககளின் வரி்ே்ய   ேரம் என்கின்ந்றோம், இதில் குறியுரு என்்து ஒரு எழுதது எண் அல்லது 
குறியீடோக இருககலோம் ஒவதவோரு குறியுருவும் நி்னவகததில் ஒரு ்்ட் அைவு இடம் எடுததுகதகோள்ளும்.  
ஒவதவோரு ேரமும் அதைன் முடி்வ குறிககும் தவறறுக குறியுரு்வக  (null character-'\0', ASCII நகோடு 0) 
தகோண்டு முறறு த்றறிருகக நவண்டும். C++ தமோழியில் ேரததிறதகன தைனி தைரவு வ்க கி்டயோது. அதைறகு 
்திலோக ஒரு ேரத்தை ஒரு ்ரிமோண குறியுரு அணியோக அறிவிககலோம். குறியுரு அணி்ய அறிவிககும் 
ந்ோது, அது தவறறிடக குறியுரு்வ இறுதியில் தகோண்டிருகக நவண்டும்.  எனநவ குறியுரு அணியின் 
அைவோனது ேரததின் நீைத்தை விட ஒரு குறியுரு அதிகமோக இருககுமோறு அ்மகக நவண்டும்.

குறியுறு அணி (ேரம்) உருவோககுதைல்

 ஒரு அணி்ய உருவோககும் முன் அதைனு்டய அை்வ (நீைம்) அறிநதிருததைல் நவண்டும். ஏதனனில்  
நி்னவகமோனது அணியின் அைவிறகு தைகுநதைவோறு ஒதுககப்டும். அணியோனது உருவோககப்ட்ட பின்பு 
அதைன் நீைத்தை இயகக ந�ரததில் மோற்றமுடியோது. (்ோரகக ்டம் 12.2).
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a [0]

சுட்டு

முதைல் உறுபபு

0

a [1]

1

a [2]

2

a [3] a [n-1]

 [n-1]3

அணியின் த்யர: a
அணியின் நீைம்:n

 உறுபபுகள்

இறுதி உறுபபு

்டம் 12.2  குறியுரு அணிககோன நி்னவக ஒதுககீடு

குறியுரு அணி்ய ததைரிவிப்தைறகோன ததைோடரியல்:

char array- name [size];

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை ததைோடரியலில் அணியின் அைவு (Size) எபத்ோழுதும் குறியில்லோதை முழு 
எண் மதிப்ோக தைோன் இருககநவண்டும்.

எடுததுககோட்டு

char country [ 6];

 நமறகண்ட எடுததுககோட்டில் குறியுருககளின் வரி்ே்ய நேமிப்தைறகு நி்னவகததில் 6 
்்ட்டுகள் ஒதுககப்டும். ேரததின் நீைம் 5 குறியுருககளுககு நமல் இருகக முடியோது. நமலும் தவறறு 
குறியுருககோக ஒரு இடம் ேரததின் இறுதியில் ஒதுககப்டும்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() 
 { 
char country[6];
 cout<< "Enter the name of the country: ";
 cin>>country;
 cout<<" The name of the country is "<<country;
}
தவளியீடு:

Enter country the name: INDIA
The country name is INDIA

//குறியுரு அணி்ய விைககும் நிரல்

ததைோடகக மதிபபிருததைல்

 குறியுறு அணி்ய அறிவிககும் ந்ோநதை அதைறகு ததைோடககமதிபபு இருததைலோம். அதைன் ததைோடரியல் 
கீநே தகோடுககப்ட்டுள்ைது. 

char arrayName[size]={ list of characters separated by comma } ;

எடுததுககோட்டு

char country[6]=”INDIA”;

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை எடுததுககோட்டில் “ INDIA” என்்ற ேரமோனது 5 எழுததுகக்ை 
தகோண்டுள்ைைது. இது country என்்ற அணியில் ததைோடகக மதிப்ோக இருததைப்டுகி்றது. உ்ரயோனது 
இரட்்ட  நமறநகோள் குறிகளுககுள் தகோடுககப்ட நவண்டும். 
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்டம் 12.3 –ல் நி்னவக ஒதுககீடு

 நமறகண்ட எடுததுககோட்டில் ஒவதவோரு குறியுருவும் நி்னவகததில் ஒரு ்்ட் எடுததுகதகோள்ளும். 
ேரததின் இறுதியில், நிரல்த்யரபபி தைோனோகநவ ஒரு தவறறு குறியுரு்வ அதைன் இறுதியில் 
இ்ணததுகதகோள்ளும்.

 C++  தமோழியில் குறியுரு அணிககு ததைோடகக மதிப்் இருததுவதைறகோன ்ல வழிகள் கீநே 
தகோடுககப்ட்டுள்ைது.

char country[6]={‘I’, ‘N’,’D’,’I’,’A’,’\0’};

char country[]=”INDIA”;

char country[]={‘I’, ‘N’, ‘D’, ‘I’, ‘A’, ‘\0’};

 அணியின் அைவு தவளிப்்டயோக அறிவிககப்டவில்்லதயனில் நிரல்த்யரபபி தைோமோகநவ அதைன் 
அை்வ அணியின் உறுபபுகளின் எண்ணிக்கககு ஏற் நிரணயிககும்.

 ேரததிறகு ததைோடகக மதிபபிருததும் ந்ோது   அ்னதது உறுபபுகளுககும் ததைோடகக மதிபபு 
இருததைப்டவில்்லதயனில், மதிபபிருததைப்டோதை மீதைமுள்ை நி்னவக இடஙகளுககு தவறறு மதிப்ோனது 
(NULL) இருததைப்டும்.

எடுததுககோட்டு

char str[5]={'5','+','A'}; 

str[0]; ---> 5 

str[1]; ---> + 

str[2]; ---> A 

str[3]; ---> NULL 

str[4]; ---> NULL

 

குறிபபு
ேரஙகளின் உறுபபுகளுககு ததைோடகக 

மதிபபிருததும்ந்ோது, அதைன் அைவிறகு 

அதிகமோக மதிபபுக்ை இருததைககூடோது.

எடுததுக கோட்டு

char str[2]=]'5','+','A','B']; // தைவ்றோனது

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை எடுததுககோட்டில்,  நிரல்த்யரபபி “Initialize string for array of chars 
is too long” என்்ற பி்ே அறிக்க்ய தவளியிடும்.
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#include<iostream>
using namespace std;
int main( )
{
 int i, j, len, flag =1;
 char a [20];
 cout<<"Enter a string:";
 cin>>a;
 for(len=0;a[len]!='\0';++len)
 for(!=0,j=len-1;i<len/2;++i,--j)
 { 
 if(a[j]!=a[i])
   flag=0;
 }
 if(flag==1)
  cout<<"\n The String is palindrome";
 else
  cout<<"\n The String is not palindrome";
 return 0;
}
தவளியீடு:

 Enter a string : madam
 The String is palindrome

தகோடுககப்டும் தேோல்லோனது palindrome தேோல்லோ என நேோதிகக C++ நிரல் எழுதுதைல்.

12.3 இரு ்ரிமோண அணி

 இரு ் ரிமோண அணி என்்து ஒநர தைரவினத்தை ேோரநதை உறுபபுகளின் ததைோகுதியோகும். நமலும் இ்வ 
குறிபபிட்ட எண்ணிக்கயிலோன வரி்ே மற்றம் த�டுவரி்ேயில் நேமிககப்டும்.எடுததுககோட்டோக mxn 
அணிகநகோ்வயில் m என்்து வரி்ேயின் எண்ணிக்கயும், n என்்து த�டுவரி்ேயின் எண்ணிக்கயும் 
ஆகும் இது ்டம் 12.4- ல் கோட்டப்ட்டுள்ைது. int arr [ 3] [3];

arr[0] [0] arr[0] [1] arr[0] [3]

arr[1] [0] arr[1] [1] arr[1] [2]

arr[2] [0] arr[2] [1] arr[2] [2]

arr என்்ற அணி 3 வரி்ேகள் மறறும் 3 த�டுவரி்ேகளுடன் 

கருதது ரீதியோன அணி வடிவததில் ்ோரககப்டுகி்றது. 

கீதேோட்டு 0 arr [0][0] என்்து முதைல் உறுப்் குறிககின்்றது.

2D அணியின் கருதது வடிவ நி்னவக குறிபபீடு

த�டுவரி்ே கீதேோட்டு

வ
ரி

்
ே

 கீ
தே

ோட்
டு

்டம் 12.4
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12.3.1 இரு ்ரிமோண அணியின் அறிவிபபு:

இரு ்ரிமோண அணி்ய அறிவிப்தைறகோன ததைோடரியல்

data-type array- name [row size] [col-size];
 நமநல குறிபபிடப்ட்டுள்ை அறிவிபபில் data type என்்து C++ தமோழியில் உள்ை தைகுதிவோய்நதை 
ஏநதைனும் ஒரு தைரவினத்தை குறிககும். Array-name என்்து 2D அணியின் த்யர, row size என்்து 
வரி்ேகளின் எண்ணிக்க்யயும், col-size என்்து த�டுவரி்ேகளின் எண்ணிக்க்யயும் குறிககும்.

எடுததுககோட்டு

int A [3] [4];
 நமநல குறிபபிடப்ட்டுள்ை எடுததுககோட்டில் A என்்ற இரு ்ரிமோண அணியோனது 3 வரி்ேகள் 
மறறும் 4 த�டுவரி்ேக்ை தகோண்டுள்ை அணியோகும். இது  அதிக்ட்ேமோக 12 உறுபபுக்ை ஏறகும்.

குறிபபு
ேரஙகளின் உறுபபுகளுககு ததைோடகக 

மதிபபிருததும்ந்ோது, அதைன் அைவிறகு 

அதிகமோக மதிபபுக்ை இருததைககூடோது.

int A[3] [3];
float x [2] [3];
char name [5] [20];
12.3.2 இரு ்ரிமோண அணிககு ததைோடகக மதிபபிறுததைல்

 இரு ்ரிமோண அணி்ய அறிவிககும் ந்ோநதை அதைறகு ஒன்றுககு நமற்ட்ட வழிகளில் ததைோடகக 
மதிபபிருததைலோம்.

எடுததுககோட்டோக,

int matrix[][3]={

{10,20,30},// row 0

{40,50,60},// row 1

{70,80,90},// row 2

{100,110,120}// row 3

};

12.3.3  இரு ்ரிமோண அணி்ய அணுகுதைல்

 இரு்ரிமோண அணியில் ஒரு உறுப்் அணுகுவதைறகு இரண்டு சுட்டு மதிபபுக்ை ்யன்்டுததை 
நவண்டும். இதில் முதைல் சுட்டு வரி்ேயின் மதிப்்யும் இரண்டோவது சுட்டு த�டுவரி்ேயின் மதிப்்யும் 
குறிககும்.

matrix [0] [0] =10; // முதைல் வரி்ேயில் உள்ை முதைல் உறுபபிறகு 10  என்்ற மதிபபிருததும்.

matrix [0] [ 1] =20; // முதைல் வரி்ேயில் உள்ை இரண்டோவது உறுபபிறகு 20 என்்ற மதிபபிருததும்

matrix [1] [ 2] =60; // இரண்டோம் வரி்ேயில் உள்ை மூன்்றோம் உறுபபிறகு 60 என்்ற மதிபபிருததும்

matrix [3] [0] =100; // முதைல்  வரி்ேயில் உள்ை �ோன்கோம் உறுபபிறகு 100 என்்ற மதிபபிருததும்.

இரு அணிகநகோ்வகளில் கூட்டுதததைோ்க்ய கணககிட நதை்வயோன நிரல்
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#include<iostream>
#include<conio.h>
using namespace std;
int main()
{
int row, col, m1[10][10], m2[10][10], sum[10][10];
cout<<"Enter the number of rows : ";
cin>>row;
cout<<"Enter the number of columns : ";
cin>>col;
cout<< "Enter the elements of first 1st matrix: "<<endl;
for (int i = 0;i<row;i++ ) {
for (int j = 0;j <col;j++ ) {
cin>>m1[i][j];
}
}
cout<< "Enter the elements of second 2nd matrix: "<<endl;
for (int i = 0;i<row;i++ ) {
for (int j = 0;j <col;j++ ) {
cin>>m2[i][j];
}
}
cout<< "Enter the elements of second 2nd matrix: "<<endl;
for (int i = 0;i<row;i++ ) {
for (int j = 0;j<col;j++ ) {

இரண்டு அணிக்ை கூட்டுவதைறகோன சி ++ நிரல் எழுதுதைல்

cin>>m2[i][j];
}
}
cout<<"Output: "<<endl;
for (int i = 0;i<row;i++ ) {
for (int j = 0;j<col;j++ )
{
sum[i][j]=m1[i][j]+m2[i][j];
cout<<sum[i][j]<<" ";
}
cout<<endl<<endl;
}
getch();
return 0;
}
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Enter the number of rows :   2
Enter the number of column : 2
Enter the elements of first 1st matrix:
1
1
1
1
Enter the elements of first 1st matrix:
1
1
1
1
Output:
2   2
2   2

12.3.4 இரு ்ரிமோண அணியின் நி்னவக 
ஒதுககீடு

 த்ோதுவோக இரு ்ரிமோண அணி்ய ஒரு 
அணிகநகோ்வயோக கோட்டலோம். இரு ்ரிமோண 
அணியின் கருதது வடிவ ்டம் கீநே 
தகோடுககப்ட்டுள்ைது.

int A[4][3];

A[0][0] A[0][1] A[0][2]

A[1][0] A[1][1] A[1][2]

A[2][0] A[2][1] A[2][2]

A[3][0] A[3][1] A[3][2]

 நமநல தகோடுககப்ட்டுள்ை 
எடுததுககோட்டில் A என்்ற இரு ்ரிமோண 

அணியோனது 4 வரி்ேகள் மறறும் 3 த�டு 
வரி்ேக்ை தகோண்டுள்ைது. ஒரு ்ரிமோண 
அணி்ய ந்ோல, இரு ்ரிமோண அணி 
உறுபபுகளும் நி்னவகததில் ததைோடரச்சியோகநவ 
நேமிககப்ட்டிருககும். இரு வ்ககளில் இரு 
்ரிமோண அணியின் நி்னவக ஒதுககீட்்ட 
குறிபபிடலோம். அ்வ:

 வரி்ே முதைன்்ம தகோண்டு அணுகுதைல் 
(Row Major order)
 த�டுவரி்ே முதைன்்ம தகோண்டு 
அணுகுதைல் (Column Major Order)
எடுததுககோட்டு

 int A[4][3] ={ {8,6,5}, 
{2,1,9},{3,6,4},{4,3,2}};
வரி்ே்ய முதைன்்மயோக தகோண்டு அணுகுதைல்

 வரி்ே்ய முதைன்்மயோக தகோண்டு 
அணுகுதைல் மு்்றயில் அ்னதது உறுபபுகளும் 
ஒவதவோரு  வரி்ேயோக நி்னவக இடததில் 
ததைோடரச்சியோக நேமிககப்ட்டிருககும். அதைோவது 
முதைல் வரி்ேயில் எல்லோ உறுபபுகளும் முதைலில் 
நேமிககப்ட்ட பின்பு அடுதது இரண்டோவது 
வரி்ேயின் எல்லோ உறுபபுகளும் நேமிககப்டும் 
அநதைந்ோன்று அ்னதது வரி்ேயின் 
உறுபபுகளும் நேமிககப்டும். வரி்ே 
முதைன்்மயோக தகோண்டு அணுகுதைல் மு்்றயில் 
நி்னவக ஒதுககீட்டு மு்்ற்ய கீநே கோணலோம்.

8 6 5 2 1 9 3 6 4 4 3 2

1000   1004 1008  1012   1016   1020  1024  1028  1032   1036  1040 1044

   வரி்ே 0        வரி்ே 1         வரி்ே 2       வரி்ே 3

த�டுவரி்ே்ய முதைன்்மயோக தகோண்டு அணுகுதைல்
 த�டுவரி்ே்ய முதைன்்மயோக தகோண்டு அணுகுதைல் மு்்றயில் அ்னதது உறுபபுகளும் ஒவதவோரு  
த�டுவரி்ேயோக நி்னவக இடததில் ததைோடரச்சியோக நேமிககப்ட்டிருககும். அதைோவது முதைல் த�டுவரி்ேயின் 
எல்லோ உறுபபுகளும் முதைலில் நேமிககப்ட்ட பின்பு அடுதது இரண்டோவது த�டுவரி்ேயின் எல்லோ 
உறுபபுகளும் நேமிககப்ட்டும் அநதைந்ோன்று அ்னதது த�டுவரி்ேயின் உறுபபுகளும் நேமிககப்டும். 
த�டுவரி்ே்ய முதைன்்மயோக தகோண்டு அணுகுதைல் மு்்றயில் நி்னவக ஒதுககீட்டு மு்்ற்ய கீநே 
கோணலோம்.

8 2 3 4 6 1 6 3 5 9 4 2

1000   1004 1008  1012   1016   1020  1024  1028  1032   1036  1040 1044

Col 0    Col 1    Col 2
12.4 ேரஙகளின் அணி

 ேரஙகளின் அணி என்்து ஒரு இரு ்ரிமோண குறியுரு அணியோகும். அணி வ்ரயறுபபில் உள்ை 
முதைல் சுட்தடண் (வரி்ே) ேரஙகளின் எண்ணிக்க்யக குறிககும். இரண்டோவது சுட்தடண் (த�டுவரி்ே) 
ேரஙகளின் உச்ே அைவு நீைத்தைக குறிககும். த்ோதுவோக, ேரஙகளின் அணி்ய அறிவிககும் ந்ோநதை 
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ஒவதவோரு ேரததின் இறுதியிலும் தவறறுக 
குறியுரு்வ இ்ணப்தைறகு இடமளிககும் 
வ்கயில் அறிவிககப்டல் நவண்டும். 
எடுததுககோட்டோக கீநே உள்ை இரு ்ரிமோண 
அணி்ய அறிவிததை்ல கோண்ந்ோம்.
 char Name[6][10];
 நமறகண்ட அறிவிபபுக கூறறில் இரு 
்ரிமோண அணியில்  இரண்டு சுட்டுகள் உள்ைது. 
அ்வ வரி்ேயின் அை்வயும் மறறும் 
த�டுவரி்ேயின் அை்வயும் குறிககின்்றது. 
அதைோவது 6 என்்து வரி்ேகளின் எண்ணிக்கயும் 
மறறும் 10 என்்து த�டுவரி்ேகளின் 

எண்ணிக்கயும் குறிககும்.
12.4.1 ததைோடககமதிபபிருததுதைல்
எடுததுககோட்டோக,
char Name[6][10] = {"Mr. Bean", "Mr.Bush", "N
icole", "Kidman", "Arnold", "Jodie"};
 நமறகண்ட எடுததுககோட்டில்  இரு 
்ரிமோண அணி 6 ேரஙகளுடன் ததைோடகக 
மதிபபிருததைப்ட்டுள்ைது. இதில் ஒவதவோரு 
ேரததின் உச்ே குறியுறு அைவின் மதிபபு 9 ஆகும்.
 இரு ்ரிமோண அணியின் நி்னவக 
ஒதுககீடு மறறும் தகோடுககப்ட்ட அ்னதது 
ேரஙகளும் ததைோடரச்சியோன இடஙகளில் 
நேமிககப்ட்டிருப்்தை கீநே கோணலோம்.

r 0 2 3 4 5 6 7 8 9
o 0 M r . B e a n \0
w 1 M r . B e s n \0
s 2 N i c o l e \0

3 K i d m a n \0
4 A r n o l d \0
5 J o d i e \0

த�டுவரி்ே

Name [5][4]

Name [2][2]

முதைல் சுட்டு

இரண்டோம் சுட்டு

Name [row] [column] = Name [0] [0]

Name [3][5]

#include<iostream>
using namespace std;
int main( )
{
 // initialize 2d array
 char colour [4][10]={"Blue","Red","Orange",
       "yellow"};
 
 // printing strings stored in 2d array
 for (int i=0;  i <4; i++)
 cout  <<  colour [i] << "\n"; 
}
Output:
 Blue
 Red
 Orange
 Yellow

இரு ்ரிமோண குறியுரு அணி்ய ்யன்்டுததி ேரஙகளின் அணி்ய நேமிததைல்
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12.5 கட்டுருககள் அறிமுகம்

 தவவநவறு வ்கயோன தைரவு இனஙக்ை தகோண்ட ் யனர வ்ரயறுககும் தைரவினம் கட்டுரு எனப்டும்.  
இது ் ல்நவறு வ்கயோன தைரவு இனஙகளுடன் கூடிய மோறிக்ை ஒநர ததைோகுதிககுள் ஒன்றி்ணததுள்ைது. 

12.5.1.  கட்டுருககளின் ந�ோககம்

 ஒநர மோதிரியோன தைரவு வ்கக்ை ேோரநதை ஒன்றுககு நமற்ட்ட மோறிகள் நதை்வப்டும் ந்ோது  
அவற்்றக குறிகக அணிகள் ்யன்்டுததைப்டுகி்றது. தவவநவறு தைரவு வ்க ேோரநதை உறுபபுகைோக 
இருநதைோல் அணிக்ை ்யன்்டுததை இயலோது. ஒன்றுககு நமற்ட்ட மோறிக்ை ்யன்்டுததினோல் அ்வ 
நி்னவகததில் நேமிககப்டும் ந்ோது ஒன்றுகதகோன்று அருகோ்மயோன இடஙகளில் இருககோது. இதைனோல் 
நதைடும் ந்ோது நதைடலுககோன ந�ரம் அதிகரிககி்றது. தவவநவறு தைரவு வ்க்ய ேோரநதை தைரவு உறுபபுக்ை 
ஒநர ததைோகுதியில்  அறிவிதது, அ்வகளுககு நி்னவகததில் அருகருநக இடம் ஒதுகக கட்டுரு உதைவுகி்றது. 

12.5.2  கட்டுருகக்ை அறிவிததைல் மறறும் வ்ரயறுததைல் 

 struct என்்து C++ தமோழியின் சி்றபபு தேோல். இது ஒரு கட்டுரு்வ அறிவிகக ்யன்்டுகி்றது. ஒரு 
கட்டுரு்வ உருவோககுவதைறகோன ததைோடரியல் கீநே தகோடுககப்டடுள்ைது.

struct structure_name {
  data type member_name1;

  data type member_name2;  
கட்டுரு வ்ரயறுபபுடன் அறிவிககப்ட்டுள்ை 
த்ோருள்கள் உலகலோவிய (gopal objects) 
த்ோருள்கள் என்று அ்ேககப்டும். } reference_name;

 கட்டுரு தைரவினத்தை அறிவிககும் ந்ோநதை அதில் ந�ரடியோக மோறிக்ை உருவோககுதைல் என்்து 
விருப் நதைரவு ஆகும்.

எ-கோ:

struct Student     

கட்டுருவில் உள்ை அ்னதது மோறிகளும் 
(members) தைோன்மவோக public 
அனுகியல்்் ேோரநதுள்ைன.

{
 long rollno;
 int age;
 float weight;
} ;
 நமறகண்ட கட்டுரு அறிவிபபில் rollno, age, weight மூன்று மோறிகள் அறிவிககப்ட்டுள்ைன. 
கட்டுருககளில் அறிவிககப்டும் இநதை மோறிகள் உறுபபினரகள் (Members) என்று அ்ேககப்டுகின்்றது. 
student என்்ற கட்டுரு தைரவினத்தை ்யன்்டுததுவதைறகு அதில் மோறிக்ை அறிவிததைல் நவண்டும். student 
என்்ற கட்டுரு தைரவினததில் மோறிக்ை அறிவிததைலும் அதைறகோன நி்னவக ஒதுககீடும் ்டம் 12.5 ல் 
கோட்டப்ட்டுள்ைது. 

Rollno Age weight

4 ்்ட்டுககள் 4 ்்ட்டுககள்2 ்்ட்டுககள்

்டம் 12.5 நி்னவக ஒதுககீடு

struct student balu; // மோணவர என்்ற கட்டுரு தைரவினததில் மோறி்ய அறிவிததைல் 
 student என்்ற தைரவினததில் balu என்்ற மோறியோனது அறிவிககப்ட்டுள்ைது. ேோதைோரண மோறிக்ை 
கட்டுரு தைரவின மோறிகளும் தைஙகளுககுரிய நி்னவக ஒதுககீட்்ட தைோஙகநை நமறதகோள்கின்்றன. இதில் 
ஒன்றுககும் நமற்ட்ட மோறிக்ை ஒநர கட்டுரு வ்கயில் வ்ரயறுகக முடியும்.

உதைரோணமோக Balu மறறும்  Frank - என்்ற இரண்டு மோறிக்ை  கட்டுரு தைரவு வ்கயின் த்ோருள்கைோக கீழ் 
வருமோறு அறிவிகக முடியும். 
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struct Student
{
long rollno;
int age;
float weight;
}balu, frank;
12.5.3 கட்டுரு உறுபபுக்ை அணுகுதைல் 

 student என்்ற கட்டுரு தைரவினததில்  இரண்டு த்ோருள்க்ை அறிவிததைவுடன் அவறிறகோன தைரவு 
உறுபபுக்ை ந�ரடியோக அணுகலோம். த்ோருைோனது தைரவு உறுபபுக்ை அணுகுவதைறகு, த்ோருளின் 
த்யர மறறும் இரண்டு த்ோருள்க்ை அறிவிததைவுடன்  உறுபபினரின் த்யருககு இ்டயில் ஒரு புள்ளி (.) 
்யன்்டுததைப்டுகி்றது.எடுததுககோட்டோக மோணவர கட்டுரு அதைன் உறுபபுக்ை பின்வருமோறு அணுகலோம்: 

balu.rollno
balu.age
balu.weight
frank.rollno
frank.age
frank.weight
 தைரவு உறுப்ோனது கட்டுறு வ்கயோக இருநதைோல் → உறுபபுக்ை  அணுகப்யன்்டுகி்றது. name 
என்்து student கட்டுருவின் குறியுரு சுட்டு (Char *name) என அறிவிககப்ட்டோல் student→  name 
என்்தைன் மூலம் அ்தை அணுக முடியும்.

த்யரற்ற கட்டுருககள்

த்யர (அ) குறிபபு தேோல் இல்லோதை ஒரு கட்டுரு 

த்யரற்ற கட்டுரு எனப்டும்

struct
{
    long rollno;
    int age;
    float weight;
} student;
 student என்்து நமநல உள்ை கட்டுருவிறகு 

குறிபபு த்யரோக குறிபபிடப்ட்டுள்ைது. நமலும் 

அதைன் உறுபபுக்ை  student.rollno, student.
age மறறும் student.weight என அணுக 

முடியும்.

12.5.4 கட்டுரு உறுபபுகளுககு ததைோடகக மதிபபிருததைல் (Initializing Structure elements)
 மோறிகளுககு மதிபபுகள் இருததைப்டுவ்தை ந்ோன்ந்ற கட்டுரு உறுபபுகளுககும் மதிபபு  இருததைப்டும்.

(எ-கோ) 

 balu.rollno= “702016”;
 balu.age= 18;
 balu.weight= 48.5;
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அணிகளுககு மதிபபு இருததைப்டுவ்தை ந்ோன்ந்ற 
இதைறகும் ந�ரடியோக மதிபபுக்ை இருததைலோம்;

balu={702016, 18, 48.5};
12.5.5 கட்டுருககளுககு மதிபபிருததுதைல் 
(Structure Assignments):
 ஒவதவோரு உறுபபிறகும் தைனிததைனியோக 
மதிபபுக்ை இருததுவதைறகு ்திலோக கட்டுருவின் 
உறுபபுகளுககு ந�ரடியோக மதிபபிருததைலோம்.

எடுததுககோட்டோக  மநகஷ் மறறும் பிரவிண் 
இருவரும் ஒநர வயது, உயரம் மறறும் எ்ட 
உ்டயவரகைோக இருநதைோல் மநகஷின் மதிபபுகள் 
முழுவ்தையும் பிரவீனுககு �கதலடுகக முடியும்.

struct Student
{       

இரண்டு கட்டுரு மோறிகள் (அ) த்ோருள்கள் 
ஒநர வ்கயோக இருநதைோல் மட்டுநம கட்டுரு 
மதிபபிருததுதை்ல தேய்ய இயலும்.

 int  age;
 float height, weight;
}mahesh;
மநகஷின் வயது, உயரம் மறறும் எ்டகள் மு்்றநய 
17, 164.5 மறறும் 52.5 ஆகும்.
கீழ்கோணும் கூறறு அதைறகோன மதிபபுக்ை 
இ ரு த து ம் .

mahesh = {17, 164.5, 52.5};
praveen =mahesh;
நமறகண்ட கூற்றோனது praveen என்்ற த்ோருளின் 
தைரவு உறுபபுகளுககும் அநதை வயது, உயரம் மறறும் 
எ்ட மதிபபுக்ை இருததும்.

எடுததுககோட்டுகள்:

#include <iostream>
using namespace std;
struct Student
{ 
int  age;
 float height, weight;
} mahesh;
void main( )
{
 cout<< “ Enter the age:”<<endl;
 cin>>mahesh.age;
 cout<< “Enter the height:”<<endl;
 cin>>mahesh.height;
 cout<< “Enter the weight:”<<endl;
 cin>>mahesh.weight;
 cout<< “The values entered  for Age, height and weight are”<<endl;
 cout<<mahesh.age<< “\t”<<mahesh.height<< “\t”<<Mahesh.weight;
}
தவளியீடு:
 Enter the age:
 18
 Enter the height:
 160.5
 Enter the weight:
 46.5
 The values entered  for Age, height and weight are
 18 160.5  46.5

பின்வரும் c++ நிரல் மோணவரகளின் தைகவல்க்ை உள்ளீடோக வி்ேப்ல்கயின் மூலம் த்றறு 

மறறும் அ்தைத தி்ரயில் கோட்டுகி்றது.
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• கட்டுரு என்்து ்ல்நவறு வ்கயோன 

தைரவின உறுபபுக்ைக தகோண்ட ்யனரோல் 

வ்ரயறுககப்ட்ட தைரவினம் ஆகும்.

• கட்டுரு்வ வ்ரயறுகக struct என்னும் சி்றபபு 

தேோல் ்யன்்டுததைப்டுகி்றது. 

• கட்டுரு உறுபபுக்ை குறிபபிட த்ோருளின் 

த்யர மறறும் உறுபபினரின் த்யருககு 

இ்டயில் ஒரு புள்ளி (.) இயககி (Dot 
Operator) ்யன்்டுததைப்டுகி்றது.

• த்யர அல்லது குறிபபு தேோல் இல்லோதை ஒரு 

கட்டுரு த்யரற்ற கட்டுரு எனப்டும். 

• தைனியோன மதிபபிருதது கூறறுக்ை 

்யன்்டுததி கட்டுரு உறுபபுக்ை ததைோடஙகி 

்வககலோம். (அ) மதிபபுக்ை அ்டபபு 

குறிகளுககுள் தைநது அறிவிககும் ந�ரததிலும் 

ததைோடஙகி ்வகக முடியும்.

• ஒரு கட்டுரு்வ மறத்றோரு கட்டுருவினுள் 

அறிவிப்நதை பின்னலோன கட்டுரு எனப்டும்.

• இரண்டு த்ோருள்களும் ஒநர கட்டுரு 

வ்கயோக இருககும் ந்ோது மட்டுநம  ஒரு 

கட்டுரு த்ோரு்ை மறத்றோரு கட்டுருககுள் 

இ ரு த தை ல ோ ம் .

• ஒரு கட்டுருவோனது அணி்ய அதைன் உறுபபு 

கூறுகைோக தகோண்டிருககலோம்.

• கட்டுரு மோறி அல்லது த்ோருளுககும் 

அணிக்ை உருவோகக முடியும்.

நி்னவில் தகோள்க

ஆய்வு அறிக்க

1. 10 மோணவரகளின் மதிபத்ண்க்ை உள்ளீடோக த்றறு அவறறின் ேரோேரி அவறறுள் அதிகமோன 
மதிபத்ண் மறறும் கு்்றவோன  மதிபத்ண்க்ை கோண ஒரு நிர்ல எழுதுக.

மதிபபீடு

்குதி அ
I  ேரியோன வி்ட ்ய நதைரவு தேய்யவும் :

1. இவறறுள் எது ஒநர தைரவினத்தைச் நேரநதை மோறிகளின் திரட்டு மறறும் அ்னதது 
உறுபபுக்ையும் ஒநர த்ோதுப த்யரோல் குறிபபிட இயலும்?

 அ) int   ஆ) float இ) Array  ஈ) class

2. int age[]={6,90,20,18,2}; இநதை அணியில் எததை்ன உறுபபுகள் உள்ைன?

 அ) 2  ஆ) 5  இ) 6  ஈ) 4

3. cin>>n[3]; இநதை கூறறு எநதை உறுபபில் மதிப்் உள்ளீடும்?

 அ) 2  ஆ) 3  இ) 4   ஈ) 5 

4. ேரஙகள் தைோன்மவோக இவறறுள் எநதை குறியுருவுடன் முடிவ்டயும்?

 அ) \0  ஆ) \t  இ) \n   ஈ) \b
5. கட்டுரு வ்ரய்்ற எநதை தேயறகுறியுடன் முடிவ்டதைல் நவண்டும்?

 (அ)  :  (ஆ) }  (இ)  ;  (ஈ) ::
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6. கட்டுருகக்ை அறிவிககும் ந்ோது என்ன ஏற்டும்?

 (அ) அது எநதை நி்னவகத்தையும் ஒதுககோது

 (ஆ) அது நி்னவகத்தை ஒதுககும் 

 (இ) அது அறிவிககும் மறறும் ததைோடஙகும்

 (ஈ)  அது அறிவிகக மட்டும் தேய்யும்

7. ஒரு கட்டுரு அறிவிபபு கீழ்கண்டவோறு தகோடுககப்ட்டுள்ைது.

          struct Time 
     {

 int hours;
 int minutes;
 int seconds;
 }t;
நமநல உள்ை அறிவிபபில் seconds என்்ற கட்டுரு மோறி்ய பின் வருவனவறறுள் எது குறிககி்றது?

 அ) Time.seconds (ஆ)  Time::seconds  (இ)seconds     (ஈ) t. seconds

8. கீழ்கண்டவறறுள் எ்வ ேரியோன கட்டுரு வ்ரய்்ற?

 (அ) struct {int num;}  (ஆ) struct sum {int num;}

 (இ) struct sum int sum; (ஈ)struct sum {int num;};

9. ஒரு கட்டுரு வ்ரய்்ற கீநே தகோடுககப்ட்டுள்ைது.

struct employee
    {
intempno;
charename[10];
}e[5];

 நமறகண்ட அறிவிபபுக்ை ்யன்்டுததும் ந்ோது இதில் எது ேரியோன கூறறு?

 (அ) cout<<e[0].empno<<e[0].ename; (ஆ)  cout<<e[0].empno<<ename;

 (இ)cout<<e[0]->empno<<e[0]->ename; (ஈ) cout<<e.empno<<e.ename;

10. கட்டுரு உறுபபுக்ை அணுகும் ந்ோது புள்ளி தேயறகுறியின் வலது பு்றமுள்ை குறிபத்யரின் த்யர

 (அ) கட்டுறு மோறி   structure variable     (ஆ) கட்டுறு த்யர

 (இ) கட்டுறு உறுபபு    (ஈ) கட்டுறு தேயறகூறு

்குதி– ஆ 

II குறுவினோககள் (2 மதிபத்ண்கள்)
1. அணியில் ்யணிததைல் என்்றோல் என்ன?
2. ேரஙகள் என்்றோல் என்ன?
3. இரு ்ரிமோண அணி்ய அறிவிககும் ததைோடரிய்ல எழுதுக.
4. வ்ரயறு-கட்டுரு. அதைன் ்யன் என்ன?
5. பின்வரும் கட்டுரு வ்ரய்்றயில் பி்ே என்ன?
 struct   employee{ inteno;charename[20];char dept;}

 Employee e1,e2;

Chapter 12.indd   223 4/11/2020   11:48:11 AM



224 225

்குதி– இ
III சிறுவினோககள் (3 மதிபத்ண்கள்) 
1. அணி என்்றோல் என்ன ? அதைன் வ்கக்ை எழுதுக.
2. ேரஙகளின் அணி்யப ்றறி சிறுகுறிபபு எழுதுக.
3.  பின்வரும் குறிமு்்றயோனது S என்்ற எழுததில் ததைோடஙகும் த்ய்ரகதகோண்ட அ்னதது 

மோணவரகளின் தமோததை மதிபத்ண்களின் கூட்டு ததைோ்க்ய கணககிட்டு தி்ரயில் கோட்டுகி்றது. 
இதைறகு நதை்வயோன விடு்ட்ட கூறறுக்ை நிரப்வும்.

 struct student {intexamno,lang,eng,phy,che,mat,csc,total;char name[15];};
 int main()
 {
 student s[20];
 for(int i=0;i<20;i++)
{
 ……………………..  //accept student details
 }
 for(int i=0;i<20;i++)
 {
 ……………………..  // “S” என்்ற எழுததுடன் ததைோடஙகும் த்ய்ர ேரி்ோரககவும்
 …………………….   // ேரி்ோரததை த்ய்ர தி்ரயில் கோட்டவும்.
 }
 return 0;
 }
4. ஒரு கட்டுருவின் உறுபபுக்ை எவவோறு அணுக முடியும்? எடுததுககோட்டு தைருக.
5. த்யரற்ற கட்டுரு என்்றோல் என்ன?  எடுததுககோட்டு  தைருக.

்குதி – ஈ

IV த்ருவினோககள் (5 மதிபத்ண்கள்)
1. இரண்டு அணிகநகோ்வகளில் உள்ை மதிபபுகளின் விததியோேம்  கண்டறிய நிர்ல எழுதுக.

2.  பின்வரும் கட்டுரு வ்ரய்்ற்ய ்யன்்டுததி இரண்டு தூரஙக்ை (distance) கூட்டுவதைறகோன   
c++ நிர்ல எழுதுக.

 struct Distance{

 int feet;

 float inch;

 }d1 , d2, sum;

3. பின்வரும் c++ நிரலின் தவளியீட்்ட எழுதுக.

 #include<iostream>
 #include<stdio>
 #include <string>
 #include<conio>
 using namespace std;
 struct books {
 char name[20], author[20];
 } a[50];
 int main()

Chapter 12.indd   224 4/11/2020   11:48:11 AM



224 225

 {
 clrscr();
 cout<< "Details of Book No " << 1 << "\n";
 cout<< "------------------------\n";
 cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[0].name,"Programming  ")<<endl;
 cout<< "Book Author :"<<strcpy(a[0].author,"Dromy")<<endl;
 cout<< "\nDetails of Book No " << 2 << "\n";
 cout<< "------------------------\n";
 cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[1].name,"C++programming" )<<endl;
 cout<< "Book Author :"<<strcpy(a[1].author,"BjarneStroustrup ")<<endl;
 cout<<"\n\n";
 cout<< "================================================\n";
 cout<< " S.No\t| Book Name\t|author\n";
 cout<< "=====================================================";
 for (int i = 0; i < 2; i++) {
  cout<< "\n  " << i + 1 << "\t|" << a[i].name << "\t| " << a[i].author;
     }
 cout<< "\n=================================================";
 
 return 0;
 }
4.  பின்வரும் c++ நிரலின் தவளியீட்்ட எழுதுக.

 #include <iostream>
 #include <string>
 using namespace std;
 struct student
  {
   introll_no;
   char name[10];
   longphone_number;
  };
 
 int main(){
 student p1 = {1,"Brown",123443};
 student p2, p3;
 p2.roll_no = 2;
 strcpy(p2.name ,"Sam");
 p2.phone_number = 1234567822;
 p3.roll_no = 3;
 strcpy(p3.name,"Addy");
 p3.phone_number = 1234567844;
 cout<< "First Student" <<endl;
 cout<< "roll no : " << p1.roll_no <<endl;
 cout<< "name : " << p1.name <<endl;
 cout<< "phone no : " << p1.phone_number <<endl;
 cout<< "Second Student" <<endl;
 cout<< "roll no : " << p2.roll_no <<endl;
 cout<< "name : " << p2.name <<endl;
 cout<< "phone no : " << p2.phone_number <<endl;
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 cout<< "Third Student" <<endl;
 cout<< "roll no : " << p3.roll_no <<endl;
 cout<< "name : " << p3.name <<endl;
 cout<< "phone no : " << p3.phone_number <<endl;
 return 0;
}
5. பின்வரும் நிரலில் உள்ை பி்ேக்ை திருததுக.

 #include <istream.h>
 structPersonRec
 {
 charlastName[10];
 chaefirstName[10];
 int age;
 }
 PersonRecPeopleArrayType[10]; 
 voidLoadArray(PeopleRecpeop);
 void main()
 {
 PersonRecord people; 
 for (i = 0; i < 10; i++)
 {
 cout<<people.firstName<< ‘ ‘ <<people.lastName
 <<setw(10) <<people.age;
 }
 }
 LoadArray(PersonRecpeop)
 {
 for (int i = 0; i < 10; i++)
 {
 cout<< "Enter first name: ";
 cin<<peop[i].firstName;
 cout<< "Enter last name: ";
 cin>>peop[i].lastName;
 cout<< "Enter age: ";
 cin>> people[i].age;}

து்ண நூல்கள்:

(1) Object Oriented Programming with C++ (4th Edition), Dr. E. Balagurusamy, Mc.Graw Hills.
(2) The Complete Reference C++ (Forth Edition), Herbert Schildt.Mc.Graw Hills.
(3) Computer Science with C++ (A text book of CBSE XI and XII), SumitaArora, DhanpatRai& Co.
(4) The C++ Programming Language,BjarneStroustrup
(5) https://www.tutorialspoint.com
(6) http://www.cs.princeton.edu
(7) https://www.programiz.com
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