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ைற்ைலின நோகைங்ைள் 

இநதைப ்பொடப்பகுதி்யக �ற்்றபின் ேொணவர்�ள 

அறிநதுக க�ொளவது,

• வ்ரகயல்்ே்ய ்பற்றி புரிநது க�ொள்ளல்

• LEGB விதி்ய ்்டமு்்றப்படுததுதைல்

• கதைொகுதி�ள (Modules) ்பற்றி புரிநது 

க�ொள்ளல்

• நிரேொக� கேொழியில் அணுகுதைலின் 

�ட்டுப்பொட்்ட கெயேொக�ம் ்பற்றிஅறிதைல்.

அறிமுைம்3.1

 வ்ரகயல்்ே என்்பது ேொறி�ள, 
அ்ளபுருக�ள ேற்றும் கெயற்கூறு�ளின் 
அணுகியல்்்ப நிரலின் ஒரு ்பகுதியில் இருநது 
ேற்க்றொரு ்பகுதிககு குறிப்பதைொகும்.  அதைொவது, 
நிரலின் எநதைப ்பகுதி்ய அணு� அல்ேது 
்பயன்்படுததை முடியும் என்்ப்தைக குறிககி்றது.  
க்பொதுவொ�, நிரலில் வ்ரயறுக�ப்பட்ட ஒவகவொரு 
ேொறியும் முழுதை்ளொவிய வ்ரகயல்்ே்யக 
க�ொணடுள்ளன.  ஒரு மு்்ற வ்ரயறுக�ப்பட்டொல், 
நிரலின் ஒவவொரு ்பகுதியும் அநதை ேொறி்ய அணு� 
முடியும்.  ஆனொல், ஒமர ஒரு வ்ரய்்றககுள 
ேொறி�ளின் வ்ரகயல்்ே உட்்படுததுவது சி்றநதை 
வழிமு்்ற ஆகும்.  இதில் எதிர்்பொரொதை விதைேொ� 
கெயற்கூறுககு உளம்ள உள்ள ேொறி�ளில் ஏற்்படும் 
ேொற்்றங்�ள கெயற்கூறுவுககு கவளிமய எநதை 
ேொற்்றத்தையும் ஏற்்படுததைொது.

மாறியின வறரவயல்றலை3.2

 நிரேொக� கேொழியில் உள்ள ேொறி�ளின் 

வ்ரகயல்்ே்ய அறிநது க�ொளவதைற்கு 

ேொறி்்ளப ்பற்றி கதைரிநது க�ொளளுதைல் அவசியம்.  

முககியேொ�, இ்வ�ள நி்னவ�ததில் உள்ள 

I
பாைம் 3

வறரவயல்றலை

ஒரு க்பொருளின் மு�வரியொகும்.  (குறிபபு�ள (அ) 
சுட்டு�ள) ஒரு க்பொருளுககு ஒரு ேொறி்ய : = 
குறியுடன் இருததும்ம்பொது ேொறியும் க்பொருளும் 

ஒன்்றொ�ப பி்ணக�ப்படுகி்றது. ஒன்றிககு 

மேற்்பட்ட ேொறி�ளுககு ேதிபபு�ள இருக� முடியும் 

(Map).

 ேொறியின் க்பய்ர ஒரு க்பொருளுடன் 
பி்ணககும் கெயல்மு்்றமய மேபபிங் 

(Mapping) எனப்படும். : = என்்ற குறியீடு 
கெயல்குறி நிரேொக� கேொழியில் ேொறி 

ேற்றும் க்பொரு்்ள = (ெேககுறி) (Map) 
இருககி்றது. 

குறிபபு

 நிரேொக� கேொழி இ்தைபம்பொன்்ற 

அ்னதது மேபபிங்�்்ளயும் namespaces உடன் 

�ண�ொணிககி்றது. namespaces என்்பது 

ேொறியின் க்பய்ர க்பொருளுடன் மேபபிங் 

கெய்வதைற்�ொன க�ொள�ேனொகும். இ்வ�்்ள 

Dictionary, கெொற்�்்ளக க�ொணட List ேற்றும் 

அதைற்�ொன அர்ததைங்�்ளொ�வும் எடுததுக 

க�ொள்ளேொம். Dictionary-ல் வொர்த்தை�ள அதைன் 

அர்ததைங்�ளுடனும், க்பயர்�ள க்பொருள�ளுடனும் 
(name:=object) மேப கெய்யப்பட்டுள்ளன.  இது 

நீங்�ள மதைர்வு கெய்தை க்பயரொல் க்பொரு்்ள அணு� 

அனுேதிககி்றது.  பின்வரும் எடுததுக�ொட்டில் a 
என்்பது 5 என்்ற முழு எணணுடன் முதைலில் மேப 

கெய்யப்படுகி்றது.  இங்கு a என்்பது ேொறியின் 

க்பயர்.  முழு எண ேதிபபு 5 என்்பது க்பொரு்ளொகும்.  

பின்னர், a என்்பது b-ல் இருததைப்படுகி்றது.  
அதைொவது, b என்்பது a-ல் உள்ள அமதை முழு எண 

ேதிப்பொகி்றது.

மேபபிங் 

அலைகு
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1. a:=5

2. b:=a

Mapping

b

a
5

 மேமே க�ொடுக�ப்பட்டுள்ள கூற்று�ளில் 

சிே ேொற்்றத்தை கீமே வருேொறு �ொணம்பொம்.

1. a:=5

2. b:=a

3. a:=3

 அதைன் பி்றகு a-ன் ேதிப்்ப 3 என 

ேொற்றினொல் கதைொடக� நிரேர் b-ன் ேதிபபும் 3 என 

ேொறும் என்று �ருதுவொர்.  ஆனொல், b-ன் ேதிபபு 

தைற்க்பொழுதும் 5 என்்ற முழு எண ேதிப்பொ�மவ 

இருககும்.  a-ன் ேதிபபு ேட்டுமே 3 என்்ற முழு எண 

ேதிப்பொ� ேொற்்றம் க்பற்றிருககும்.

a-வின் ேதிப்்ப ேொற்றிய பி்றகு மேபபிங்

b

a

5

3

 ேொறியின் வ்ரகயல்்ே என்்பது அது 

குறிமு்்றயில் எங்கு புேப்படுகி்றமதைொ அல்ேது 

�ொணப்படுகி்றமதைொ அநதைப ்பகுதியொகும். அ்தை 

அணுகுவதைற்கு எநதை முன்கனொட்்டயும் 

்பயன்்படுததை மவணடிய அவசியமில்்ே. ஒரு 

எடுததுக�ொட்டு,

1.  Disp():

2. a:=7

 a-வின் ேதிப்்ப குறிமு்்றககு கவளிமய 

�ொணபிக� முற்்படும்ம்பொது நிரல் “name ‘a’ is not 
defined” என்்ற பி்ேச் கெய்தி்ய கவளியிடும்.  

ஏகனனில், ேொறியின் வொழ்ொள குறிமு்்றயின் 

இறுதிவ்ர ேட்டுமே ஆகும். ஒரு மாறி 
குறிமுறையில் பயனபடும் நேரநம அதனுறைய 
வாழோள் 'Life time' எனப்படும்.

LEGB விதிமு்்ற3.3

 வ்ரகயல்்ே என்்பது ெரியொன ேதிப்்ப 

க்பறுவதைற்�ொ� ேொறி�ள எநதை வரி்ெயில் 

க்பொருளுடன் Map கெய்யப்பட மவணடும் என்்ப்தை 

வ்ரயறுககி்றது. கீமே க�ொடுக�ப்பட்ட எளிய 

எடுததுக�ொட்்டக �ொணம்பொம்.

1.   x:= 'outer x variable'
2.  display(): 
3. x:= 'inner x variable'
4. print x
5.   display()

 மேமே உள்ள கூற்று�்்ள இயககும்ம்பொது 

கூற்று (4) ேற்றும் (5) பின்வரும் வி்ட்யக 

�ொணபிககி்றது.

வவளியீடு
 outer x variable

 inner x variable

 மேமே உள்ள கூற்று�ள கவவமவறு 

கவளியீடு�்்ளத தைருகி்றது.  ஏகனனில், ேொறி x 
என்்பது கவவமவறு வ்ரகயல்்ே�ளில் உள்ளது.  

ஒன்று display ( ) என்்ற கெயற்கூறுவுககு 

உளம்ளயும், ேற்க்றொன்று அதைன் மேல் கூற்றிலும் 

உள்ளது. ‘Outer x Variable’ என்்ற ேதிபபு, x 
என்்பது கெயற்கூறுவின் வ்ரய்்றககு கவளியில் 
அணு�ப்படும்ம்பொது கவளியிடப்படுகி்றது.  ஆனொல்  

display ( ) கெயற்கூறு இயக�ப்படும்ம்பொது, 

“inner x  Variable” என்்ற ேதிபபு அச்சிடப்படுகி்றது.  

இது கெயற்கூறு வ்ரய்்றககுள உள்ள x-ன் 

ேதிப்பொகும். மேமே க�ொடுக�ப்பட்டுள்ள 

எடுததுக�ொட்டில்,  ஒரு  ேொறி  எநதை  

வ்ரகயல்்ேயில் எடுததுக க�ொள்ளப்பட 

மவணடும் என்்ப்தை தீர்ேொனிக� ஒரு விதிமு்்ற 

பின்்பற்்றப்படுவ்தை �ணிததுக க�ொள்ள முடிகி்றது.
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 LEGB விதி வ்ரகயல்்ே மதைடப்பட மவணடிய (Scope resolution) வரி்ெ்ய தீர்ேொனிக�ப 

்பயன்்படுகி்றது.  வ்ரகயல்்ே�ள பின்வருேொறு ்படிநி்ே மு்்றயில் ்பட்டியலிடப்பட்டுள்ளன.  (க்பரியதிலிருநது  

சிறியது)

உள்ள்ே Local(L) கெயற்கூறு / இனககுழுவிற்கு உளம்ள வ்ரயறுக�ப்பட்ட்வ

இ்ணக�ப்பட்ட Enclosed(E) பின்னேொன கெயற்கூறு�ளுககுள வ்ரயறுக�ப்பட்ட்வ

முழுதை்ளவிய Global(G) மேல்நி்ேயில் வ்ரயறுக�ப்பட்ட்வ 

உளளி்ணநதை Built-in (B) உளளி்ணநதை கெயற்கூறு�ளில் (கூறு�ள) உள்ள முன்னமர
வ்ரயறுக�ப்பட்ட க்பயர்�்ளொகும்.

உளளி்ணநதை (BUILT-IN)

முழுதை்ளவிய (GLOBAL)

அ்டக�ப்பட்ட
 (ENCLOSED)

உள்ள்ே 
(LOCAL)

மாறியின வறரவயல்றலை வறைைள்3.4

 4 வ்�யொன வ்ரகயல்்ே�ள உள்ளன.  அவற்்்ற ஒன்்றன்பின் ஒன்்றொ�க �ொணம்பொம்.

3.4.1  உள்்ளறம வறரவயல்றலை (Local Scope)

 உள்ள்ே வ்ரகயல்்ே, ்டபபு கெயற்கூறில் வ்ரயறுக�ப்பட்ட ேொறி�்்ளக குறிககும்.  

கெயற்கூறு, எபக்பொழுதும் ேொறியின் க்பய்ர முதைலில் அதைன் உள்ள்ே வ்ரகயல்்ேயில் ்பொர்்வயிடும் 

அநதை வ்ரகயல்்ேயில் இல்்ேகயன்்றொல் ேட்டுமே கவளி வ்ரகயல்்ேயில் மெொதிககும். இநதை 

எடுததுக�ொட்்ட �ொணம்பொம்.

1. Disp():

2.     a:=7

3.     print a

4. Disp()

முழுநிரல் 

print a

Disp ( )

Disp( ):
a:=7

நிரலின் கவளியீடு 

7
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 மேமே உள்ள குறிமு்்ற்ய இயககும்ம்பொது, ேொறி a என்்பது 7 என்்ற ேதிப்்ப கவளியிடுகி்றது.  

ஏகனனில், இது உள்ள்ே வ்ரகயல்்ேயில் வ்ரயறுக�ப்பட்டு, அங்ம�மய அச்சிடப்படுகி்றது.

3.4.2  முழுத்ளாவிய வறரவயல்றலை

 நிரலின் அ்னதது கெயற்கூறு�ளுககும் கவளிமய அறிவிக�ப்பட்ட ேொறி�ள முழுதை்ளொவிய 

ேொறி�ள எனப்படும்.  அதைொவது, முழுதை்ளொவிய ேொறி�்்ள நிரலின் அ்னதது கெயற்கூறு�ளுககு உட்பு்றமும், 

கவளிபபு்றமும் அணு� முடியும்.  பின்வரும் எடுததுக�ொட்்டக �ொணம்பொம்.

1. a:=10

2. Disp():

3.    a:=7

4.    print a

5.  Disp()

6. print a

முழுநிரல்

print a

Disp ( ):

Disp( )
a:=10

a:=7

print a

நிரலின் கவளியீடு

7

10

 மேமே உள்ள குறிமு்்றயில் disp ( ) என்்ற கெயற்கூறு அ்ேக�ப்படும்ம்பொது, அதைனுள 

வ்ரயறுக�ப்பட்டிருககும் ேொறி a, 7 என்்ற ேதிப்்ப கவளியிடும், பின்னர் இது 10 என்்ற ேதிப்்ப கவளியிடும் 

ஏகனனில் a என்்ற ேொறி முழுதை்ளொவிய வ்ரகயல்்ேயில் வ்ரயறுக�ப்பட்டுள்ளது.

3.4.3.  அறைகைபபடை வறரவயல்றலை

 அ்னதது நிரேொக� கேொழி�ளும் பின்னேொன கெயற்கூறு�்்ளக க�ொடுக� அனுேதிககின்்றன.  

ஒரு கெயற்கூறின் (வழிமு்்ற) உளம்ள ேற்க்றொரு கெயற்கூறு அ்டக�ப்பட்டிருநதைொல் அது பின்னலைா்ன 
வெயற்கூறு எனப்படும். மற்வைாரு வெயற்கூறு வறரயறைறய, தனனுள் வைாணை ஒரு வவளி 
வெயற்கூறினுள் ஒரு மாறி அறிவிகைபபடைால், உள்வெயற்கூைா்னது, வவளி வெயற்கூறினுள் உள்்ள 
மாறிைற்ள அணுை முடியும்.  இதுநவ, அறைகைபபடை வறரவயல்றலை எ்னபபடும்.

 நிரல்க்பயர்பபி அல்ேது கதைொகுப்பொன் ஒரு நிரலில் ேொறி்ய மதைடும்க்பொழுது அது முதைலில் உள்ள்ே 

வ்ரகயல்்ேயில் மதைடும்.  பின்னர் அ்டக�ப்பட்ட வ்ரகயல்்ேயில் மதைடும்.  பின்வரும் எடுததுக�ொட்்ட 

�ொணம்பொம்.

1. Disp(): 

2.    a:=10

3.    Disp1():

4.       print a

5.       Disp1()

6.  print a

7. Disp()

முழுநிரல்

Disp( )

Disp( )
a:=10

Disp1( ):

Disp1( ):

print a

print a

நிரலின் கவளியீடு

10

10
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 மேமே குறிபபிட்ட எடுததுக�ொட்டில் Disp1 ( ) என்்ற கெயற்கூறு Disp ( ) என்்ற கெயற்கூறினுள  

வ்ரயறுக�ப்பட்டுள்ளது.  ‘a’ என்்ற ேொறி Disp ( ) என்்ற கெயற்கூறினுள வ்ரயறுக�ப்பட்டிருநதைொலும் Disp 
1 ( ) என்்ற கெயற்கூறும் அ்தைப ்பயன்்படுததை முடியும்.  ஏகனனில் இநதை கெயற்கூறு Disp ( ) என்்பதைன் 
உறுப்பொகும்.

3.4.4.  உள்ளிறைநத வறரவயல்றலை
 இறுதியொ�, ் ொம் விரிநதை வ்ரகயல்்ே ்பற்றி விவொதிபம்பொம். நிரல்க்பயர்பபி  அல்ேது  கதைொகுப்பொ்ண  

கதைொடங்கும் க்பொழுது  உளளி்ணநதை வ்ரகயல்்ேயனொனது நிரல் வ்ரகயல்்ேயில் ஏற்�னமவ 

க�ொடுக�ப்பட்ட அ்னதது க்பயர்�்்ளயும் க�ொணடிருககும்.  நிரேொக� கேொழியின் நூே� கெயற்கூறினுள 

வ்ரயறுக�ப்பட்ட ேொறி அல்ேது கதைொகுதி உளளி்ணநதை வ்ரகயல்்ே்யக க�ொணடுள்ளது.  இ்வ�ள, 

நூே� ம�ொபபு�ள நிரலில் கெயல்்பட கதைொடங்கியவுடன் இ்றக�ப்படும்.

முழுநிரல்

Built in/module scope

Disp( )

Disp( )

Disp 1( ):

Disp 1( ):
print a

print a

கேன்க்பொருளுடன் கதைொடர்பு்டய நூே� 
ம�ொபபு�ள

 க்பொதுவொ� கெயற்கூறு�ள அல்ேது 

கதைொகுதி ேட்டுமே கேன்க்பொருளுடன் கதைொகுப்பொ� 

வருகி்றது.  எனமவ, இ்வ�ள உளளி்ணநதை 

வ்ரகயல்்ேயின் கீழ வருகின்்றன.

வதாகுதி (Module)3.5

 நிரலின் ஒரு ்பகுதிமய கதைொகுதியொகும்.  

நிரல்�ள ஒன்று அல்ேது அதைற்கு மேற்்பட்ட 

தைனிதது உருவொக�ப்பட்ட கதைொகுதி�்ளொல் 

அ்ேக�்படுகி்றது. ஒரு கதைொகுதி கதைொடர்பு்டய 

்பே கூற்று�்்ள க�ொணடுள்ளது. தைனிததை 

நி்ேயில் கதைொகுதி�ள ெரியொ� மவ்ே கெய்கி்றது 

ேற்றும் பி்ற கதைொகுதி�ம்ளொடு ஒருங்கி்ணக�ப 

்படுகி்றது. ஒரு நிர்ே எளிதைொக�வும், பி்ே 

திருததைவும் அது கதைொகுதி�்ளொ� பிரிக�ப்பட்டு 

கவளியீடு க்ப்றப்படுகி்றது. ஒரு �ணிபக்பொறி நிர்ே 

்பே து்ண நிரல்�்ளொ� பிரிககும் கெயல்மு்்றமய 

கதைொகுதி நிரேொக�ம் எனப்படும். கதைொகுதி 

நிரேொக�ததிற்கு எடுததுக�ொட்டு�ள, 

கெய்ேமு்்ற�ள, து்ண நிரல்�ள ேற்றும் 

கெயற்கூறு�ள.

3.5.1  வதாகுதியின பணபுயியல்புைள்
கதைொகுதி ்பணபியல்�ள பின்வருேொறு:

1. கதைொகுதி�ள தைரவு, தை�வல் ேற்றும் தைருக� 

கெயேொக�த்தைக க�ொணடுள்ளன.

2. கதைொகுதி�ள தைனியொ� கதைொகுக�ப்பட்டு 

நூே�ததில் மெமிக�ப்படும்.

3. கதைொகுதி�ள நிரலில் மெர்க� முடியும்.
4. ஒரு க்பய்ரயும், சிே அ்ளபுருக�்்ளயும் 

்பயன்்படுததி கதைொகுதி பிரிவு�ள 

கெயல்்படுததைப்படுகின்்றன.
5. ஒரு கதைொகுதியின் பிரிவு�ள ேற்்ற 

கதைொகுதி�்ளொல் ்பயன்்படுததைப்படுகின்்றன.

3.5.2 வதாகுதி நிரலைாகைத்தின பயனைள்
• கு்்றநதை வரி�்்ளக க�ொணட குறிமு்்ற்ய 

எழுதினொல் ம்பொதுேொனது.

• ேறு்பயனொக�ததிற்கும் ்பேமு்்ற குறிமு்்ற 

தைட்டச்சு கெய்வ்தை தைவிர்ப்பதைற்கு, ஒற்்்ற 

கெயல்மு்்ற்ய உருவொக� மவணடும்.

• நிரல்�ள மி� எளிதைொ� வடிவ்ேக�ப 

்படுகின்்றன.  ஏகனனில், முழு குறிமு்்றயும் 
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சிறிய ்பகுதி�்ளொ� பிரிக�ப்பட்டு சிறிய 

குழுவினரொல் ்�யொ்ளப்படுகி்றது.

• கதைொகுதி நிரேொக�ம் ்பே நிரேர்�்்ள ஒமர 

்பயன்்பொட்டில் மவ்ே கெய்ய அனுேதிககி்றது.

• ்பே ம�ொபபு�ளில் இநதை குறிமு்்ற 

மெமிக�ப்படுகி்றது.

• குறிமு்்ற சிறியதைொ�, எளியதைொ�, புரிநது 

க�ொளளும் வ்�யில் உள்ளது.

• து்ண நிரல்�்ளொ� அல்ேது 

கெயல்கூறு�்ளொ� இருப்பதைொல் பி்ே�்்ள 

எளிதைொ� �ணடு பிடிக� இயலும்.

• ஒமர குறிமு்்ற ்பே ்பயன்்பொடு�ளில் 

்பயன்்படுததைப்படேொம்.

• ேொறி�ளின் வ்ரகயல்்ே்ய எளிதில் 

�ட்டுப்படுததை முடியும்.

3.5.3  அணுைல் ைடடுபபாடு

 அணு�ல் �ட்டுப்பொடு என்்பது �ணினி 

சூேலில் உள்ள வ்ளங்�்்ள யொகரல்ேொம் 

்பொர்்வயிட ேற்றும் ்பயன்்படுததை முடியும் என்்ப்தை 

வ்ரமு்்றப்படுததும் ஒரு ்பொது�ொபபு 

கதைொழில்நுட்்பேொகும்.  இது ்பொது�ொபபின் ஒரு 

அடிப்ப்டக �ருதைொகும்.  க்பொருளுக�ொன 

ஆ்பத்தைக கு்்றககி்றது.  அதைொவது அணு�ல் 

�ட்டுப்பொடு என்்பது தைர்வ அணுகுவதைற்�ொன 

குறிபபிடப்பட்ட �ட்டுப்பொடொகும்.  க்பொருள ம்ொககு 

நிரேொக� கேொழியில் இது அணுகியல்பு 

வ்ரயறுபபு�ள மூேம் கெயல்்படுததைப்படுகி்றது.  
C++ ேற்றும் Java ம்பொன்்ற க்பொருள ம்ொககு 

கேொழி�ள private, protected, public  என்னும் 

சி்றபபுச் கெொற்�்்ளப ்பயன்்படுததி இனககுழு 

உறுபபு�ளின் அணு�்ேக �ட்டுப்படுததுகி்றது.  
private உறுபபு�்்ள இனககுழுவிற்கு கவளிமய 

இருநது அணு� முடியொது.  இனககுழுவிற்கு 

உளம்ள ேட்டும்தைொன் ்�யொ்ள முடியும்.

 public உறுபபு�்்ள இனககுழுவிற்கு 

கவளிமய இருநதும் அணு� முடியும்.  public 
வழிமு்்ற்ய கெயேொக� அநதை இனககுழுவின் 

க்பொருள மதை்வப்படுகி்றது.  private தைரவு�ள 

ேற்றும் public வழி மு்்ற�ளுக�ொன இநதை ஏற்்பொடு 

உ்்ற க்பொதியொக� க�ொள்�்ய 

உறுதிப்படுததுகி்றது.

 protected உறுபபு�ள அநதை இனககுழு 

ேற்றும் அதைன் து்ண இனககுழுக�்ளொல் 

அணு�ப்படேொம்.  இ்தை அணுகுவதைற்கு மவறு 

எநதை கெயல்மு்்றயும் அனுேதிக�ப்படொது.  இது 
(Child) இனககுழுவின் ேரபுரி்ே க்பற்்ற Parent 
இனககுழுவின் குறிபபிட்ட வ்ளங்�்்ள 

கெயல்்படுததுகி்றது.  ேொறி அல்ேது வழிமு்்றயின் 

அணு�்ே தி்றம்்பட �ட்டுப்படுததுவதைற்�ொன எநதை 

விதைேொன வழிமு்்ற்யயும் ்்பததைொன் 

க�ொணடிருக�வில்்ே.

 ்்பததைொன் ஒரு ேொறி அல்ேது 

வழிமு்்றயின் க்பயருககு முன்மன ஒற்்்ற ேற்றும் 

இரட்்ட அடிகம�ொடிடும் வேக�த்தைப 

்பரிநது்ரககி்றது.  இதைனொல் Private ேற்றும் 
Protected அணுகியல்பு வ்ரயறுபபி�ள சிே 

்பணபு�்்ளப பின்்பற்றுகின்்றன.

 ்்பததைொனில் தைொன்ேவொ� 

இனககுழுவின் அ்னதது உறுபபு�ளும் public 

உறுபபு�்ளொ�வும், C++ ேற்றும் Java-வில் 

தைொன்ேவொ� private உறுபபு�்ளொ�வும் உள்ளன. 

்்பததைொனில்  அ்னதது உறுபபு�்்ளயும் 

இனககுழுவிற்கு கவளியில் இருநது 

அணு�முடியும்.  ஆனொல், C++ ேற்றும் Java-வில் 

இவவொறு அணு� முடியொது.
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• வ்ரகயல்்ே என்்பது ேொறி�ள, அ்ளபுருக�ள ேற்றும் கெயற்கூறு�ளின் அணுகியல்்்ப நிரலின் 
ஒரு ்பகுதியில் இருநது ேற்க்றொரு ்பகுதிககு குறிப்பதைொகும்.

• ேொறியின் க்பய்ர ஒரு க்பொருளுடன் பி்ணககும் கெயல்மு்்றமய மேபபிங் (Mapping) எனப்படும்.  
= கெயல்குறி நிரேொக� கேொழியில் ேொறி ேற்றும் க்பொரு்்ள மேப கெய்கி்றது.

• namespaces என்்பது ேொறியின் க்பய்ர க்பொருளுடன் மேபபிங் கெய்வதைற்�ொன இடம்.

• ேொறியின் வ்ரகயல்்ே என்்பது அது குறிமு்்றயில் எங்கு புேப்படுகி்றமதைொ அல்ேது 
�ொணப்படுகி்றமதைொ அநதைப ்பகுதியொகும்.

• LEGB விதி வ்ரகயல்்ே மதைடப்பட மவணடிய வரி்ெ்ய தீர்ேொனிக�ப ்பயன்்படுகி்றது.

• உள்ள்ே வ்ரகயல்்ே ்டபபு கெயற்கூறில் வ்ரயறுக�ப்பட்ட ேொறி�்்ளக குறிககும்.

• நிரலின் அ்னதது கெயற்கூறு�ளுககும் கவளிமய அறிவிக�ப்பட்ட ேொறி�ள முழுதை்ளொவிய 
ேொறி�ள எனப்படும்.

• ஒரு கெயற்கூறின் உளம்ள ேற்க்றொரு கெயற்கூறு அ்டக�ப்பட்டிருநதைொல் அது பின்னேொன 
கெயற்கூறு எனப்படும்.

• ேற்க்றொரு கெயற்கூறு வ்ரய்்ற்ய, தைன்னுள க�ொணட ஒரு கவளி கெயற்கூறினுள ஒரு ேொறி 
அறிவிக�ப்பட்டொல் உளகெயற்கூ்றொனது, கவளி கெயற்கூறினுள உள்ள ேொறி�்்ள அணு� 
முடியும்.  இதுமவ, இ்ணக�ப்பட்ட வ்ரகயல்்ே (Enclosed Scope) எனப்படும்.

• நிரல் க்பயர்பபி அல்ேது கதைொகுப்பொ்ன கதைொடங்�ம் க்பொழுது உளளி்ணநதை வ்ரகயல்்ேயொனது 
நிரல் வ்ரகயல்்ேயில் ஏற்�னமவ க�ொடுக�ப்பட்ட அ்னதது க்பயர்�்்ளயும் க�ொணடிருககும்.

• நிரலின் ஒரு ்பகுதிமய கதைொகுதியொகும்.  நிரல்�ள ஒன்று அல்ேது அதைற்கு மேற்்பட்ட தைனிதது 
உருவொக�ப்பட்ட கதைொகுதி�்ளொல் அ்ேக�ப்படுகி்றது.

• ஒரு �ணிபக்பொறி நிர்ே ்பே து்ண நிரல்�்ளொ� பிரிககும் கெயல்மு்்றமய கதைொகுதி நிரேொக�ம் 
எனப்படும்.

• அணு�ல் �ட்டுப்பொடு என்்பது �ணினி சூேலில் உள்ள வ்ளங்�்்ள யொகரல்ேொம் ்பொர்்வயிட ேற்றும் 
்பயன்்படுததை முடியும் என்்ப்தை வ்ரமு்்றப்படுததும் ஒரு ்பொது�ொபபு கதைொழில் நுட்்பேொகும்.  இது 
்பொது�ொபபின் ஒரு அடிப்ப்டக �ருததைொகும்.  க்பொருளுக�ொன ஆ்பத்தை கு்்றககி்றது.

• public உறுபபு�்்ள இனககுழுவிற்கு கவளிமய இருநதும் அணு� முடியும்.

• protected  உறுபபு�ள அநதை இனககுழு ேற்றும் அதைன் து்ண இனககுழுக�்ளொல் அணு�ப்படேொம்.

• private  உறுபபு�்்ள இனககுழுவிற்கு கவளிமய இருநது அணு� முடியொது.  இனககுழுவிற்கு 
உளம்ள ேட்டும்தைொன் ்�யொ்ள முடியும்.

• ்்பததைொன் ஒரு ேொறி அல்ேது வழிமு்்றயின் க்பயருககு முன்மன ஒற்்்ற ேற்றும் இரட்்ட 
அடிகம�ொடிடும் வேக�த்தைப ்பரிநது்ரககி்றது.  இதைனொல் private ேற்றும் protected அணுகியல்பு 
வ்ரயறுபபி�ள சிே ்பணபு�்்ளப பின்்பற்றுகின்்றன.

• C++ ேற்றும் Java ம்பொன்்ற க்பொருள ம்ொககு கேொழி�ள private, public, protected என்னும் சி்றபபுச் 
கெொற்�்்ளப ்பயன்்படுததி இனககுழு உறுபபு�ளின் அணு�்ேக �ட்டுப்படுததுகி்றது.

• ்்பததைொனில் தைொன்ேவொ� இனககுழுவின் அ்னதது உறுபபு�ளும் public உறுபபு�்ளொ�வும், 
C++ ேற்றும் Javaவில் தைொன்ேவொ� private உறுபபு�்ளொ�வும் உள்ளன.

நிற்னவில் வைாள்ை
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வெய்முறைப பயிற்சி

1. கீமே க�ொடுக�ப்பட்டுள்ள ்படததிற்கு ஏற்்ற ம்பொலி குறிமு்்ற்ய எழுது�.

sum( )

sum1( )

sum1( )

num1:=10
sum( )
print num1

sum2( )

sum2( )

num1: = num1 + 10

num1:=20

num1:=num1 + 10

மதிபபீடு

பகுதி-அ

ெரியா்ன விறைறய நதரநவதடுத்து எழுதுை (1 மதிபவபண)

1. பின்வருவனவற்றுள எது நிரலின் ஒரு ்பகுதியின் அணுகியல்்்ப ேற்க்றொரு ்பகுதிககு குறிப்பதைொகும்?

(அ) வ்ரகயல்்ே (ஆ) நி்னவ�ம் (இ) மு�வரி (ஈ) அணுகுமு்்ற

2. ேொறியின் க்பய்ர ஒரு க்பொருளுடன் பி்ணககும் கெயல்மு்்ற்ய என்னகவன்று அ்ேக�ப்படும்? 

(அ) வ்ரகயல்்ே (ஆ) மேபபிங் (இ) பின் பி்ணததைல் (ஈ) முன் பி்ணததைல்

3. பின்வருவனவற்றுள எது நிரேொக� கேொழியில் ேொறி்யயும் க்பொரு்்ளயும் மேப கெய்யப ்பயன்்படுகி்றது?

(அ) :: (ஆ) := (இ) =  (ஈ) ==

4. எது ேொறியின் க்பய்ர க்பொருளுடன் மேபபிங் கெய்வதைற்�ொன இடம் ஆகும்.

(அ) வ்ரகயல்்ே (ஆ) மேபபிங் (இ) பி்ணததைல் (ஈ) Namespaces

5. எநதை வ்ரகயல்்ே ்டபபு கெயற்கூறில் வ்ரயறுக�ப்படும் ேொறி�்்ளக குறிககும்?

(அ)  உள்ள்ே வ்ரகயல்்ே (ஆ)  முழுதை்ளொவிய வ்ரகயல்்ே

(இ)  கதைொகுதி வ்ரகயல்்ே (ஈ)  கெயற்கூறு வ்ரகயல்்ே
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6. ஒரு �ணிபக்பொறி நிர்ே ்பே து்ண நிரல்�்ளொ� பிரிககும் கெயல்மு்்றமய என்னகவன்று 
அ்ேக�ப்படும்.

(அ)  கெயல்மு்்ற நிரேொக�ம் (ஆ)  கதைொகுதி நிரேொக�ம்

(இ)  நி�ழவு இயக� நிரேொக�ம் (ஈ)  க்பொருள ம்ொககு நிரேொக�ம்

7. எது �ணினி சூேலில் உள்ள வ்ளங்�்்ள யொர் ்பொர்்வயிட ேற்றும் ்பயன்்படுததை முடியும் என்்ப்தை 
வ்ரமு்்றப்படுததும் ஒரு ்பொது�ொபபு கதைொழில்நுட்்பேொகும்.

(அ)  �டவுச் கெொல் (ஆ)  அங்கீ�ொரம்

(இ)  அணு�ல் �ட்டுப்பொடு (ஈ)  ெொன்றிதைழ

8. எநதை இனககுழுவின் உறுபபு�்்ள இனககுழுவின் உளம்ள ேட்டும்தைொன் ்�யொ்ள முடியும்.

(அ) public உறுபபு�ள (ஆ)protected உறுபபு�ள

(இ)  pecured உறுபபு�ள (ஈ) private உறுபபு�ள

9. எநதை உறுபபு�்்ள இனககுழுவிற்கு கவளிமய இருநதும் அணு� முடியும்?

(அ)  public உறுபபு�ள (ஆ)  protected உறுபபு�ள

(இ)  pecured உறுபபு�ள (ஈ)  private உறுபபு�ள

10. எது வ்ரயறுக�ப்பட்ட இனககுழு ேற்றும் அதைன் து்ண இனககுழுக�்ளொல் அணு�ப்படும் 
உறுபபு�ள ஆகும்.

(அ)  public உறுபபு�ள (ஆ)  protected உறுபபு�ள 

(இ)  pecured உறுபபு�ள (ஈ)  private உறுபபு�ள

பகுதி-ஆ

அற்னத்து வி்னாகைளுககும் விறையளி (2 மதிபவபண)

1. வ்ரகயல்்ே என்்றொல் என்ன?

2. ேொறி�ளுககு எதைற்�ொ� வ்ரகயல்்ே ்பயன்்படுததைப்பட மவணடும்? �ொரணம் கூறு�?

3. மேபபிங் என்்றொல் என்ன?

4. Namespaces சிறுகுறிபபு வ்ர�?

5. private ேற்றும் protected அணுகியல்பு�்்ள ்்பததைொன் எவவொறு குறிபபிடுகி்றது.

பகுதி-இ

அற்னத்து வி்னாகைளுககும் விறையளி (3 மதிபவபண)

1. உள்ள்ே வ்ரகயல்்ே்ய எடுததுக�ொட்டுடன் விவரி?

2. முழுதை்ளொவிய வ்ரகயல்்ே்ய எடுததுக�ொட்டுடன் விவரி?

3. அ்டக�ப்பட்ட வ்ரகயல்்ே்ய எடுததுக�ொட்டுடன் விவரி?

4. அணு�ல் �ட்டுப்பொடு எதைற்குத மதை்வப்படுகி்றது?
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5. பின்வரும்  ம்பொலிக (Pseudo) குறிமு்்றயில் ேொறி�ளின் வ்ரகயல்்ே்யக �ணடறிநது 
கவளியீட்்ட எழுது�.

 output

 color:= Red

 mycolor(): 

  b:=Blue

  myfavcolor():

    g:=Green

    printcolor, b, g

  myfavcolor()

  printcolor, b

 mycolor()

 print color

பகுதி ஈ

அற்னத்து வி்னாகைளுககும் விறையளி (5 மதிபவபண)

1 ேொறியின் வ்ரகயல்்ே�ளின் வ்��்்ள வி்ளககு� (அல்ேது) LEGB விதி்ய எடுததுக�ொட்டுடன் 
வி்ளககு�?

2. கதைொகுதி�ளின் ஐநது ்பணபியல்பு�்்ள எழுது�?

3. கதைொகுதி நிரேொக�ததின் ்பயன்�்்ள எழுது�?
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