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கற்றலின் ந�ோககஙகள் :

 இந்த போடபபகுதியை கற்றபின் மோணவர் 

அறிநது ககோள்வது

• பணிமிகுபபு பறறி புரிநது ககோள்ளு்தல்.

• கெைறகூறு பணிமிகுபபு, ஆககி பணிமிகுபபு, 

கெைறகுறி பணிமிகுபபு ககோணட C++ 

நிரல்கயை உருவோககு்தல்.

• பல்லுருவோகக கருத்துகயைக ககோணடு 

நிரல்கயை இைககு்தல் மறறும் பியைதிருத்்தம் 

கெய்தல்.

15.1 அறிமுகம் 

 பல்லுருவோககம் (polymorphism) என்்ற 

கெோல் பல வடிவஙகள் (poly – many, morph – 
shapes) என்னும் கபோருயைத் ்தருகி்றது. 

பல்லுருவோககம் என்பது ஒரு கபோருள் அல்லது 

கெைறகூறியை பல்நவறு வடிவஙகளில் 

கோணபிகக உ்தவுகி்றது.

15.2 கெைறகூறு பணிமிகுபபு (Function 
overloading)

 கெயதி அல்லது ்தரவியை ஒன்றுககு 

நமறபடட வடிவஙகளில் கெைலோககவல்ல 

கெைறகூறின் தி்றயைநை கெைறகூறு பணிமிகுபபு 

என்கிந்றோம். நவறு வயகயில் கூறிைோல், பணி 

மிகுபபு என்பது இரணடு அல்லது அ்தறகு 

நமறபடட கெைறகூறுகள் ஒநர கபையரப பகிர்நது 

ககோணடு நவறுபடட அைபுருககயை 

ககோணடிருககும். கெைறகூறுகள் ஒநர கபையர 

பகிர்நது ககோள்ளு்தயல பணிமிகுபபு என்றும் இந்த 

கெைல்போடயட கெைறகூறு பணிமிகுபபு 

என்கிந்றோம். கெைறகூறின் அைபுருககளின் 

போடம் 15
 பல்லுருவோககம் 

அலகு IV

எணணிகயக மறறும் ்தரவிைஙகயை கெைறகூறு 

முன்வடிவு என்கிந்றோம். பணி மிகுககபபடட 

கெைறகூறியை அயைககும் நபோது, நிரல் கபைர்பபி 

மிகச் ெரிைோை வயரைறுபயப, அயைககபபடட 

கெைறகூறின் அைபுருககளின் வயகநைோடு 

வயரைறுககபபடட கெைறகூறின் கெைலுருபுகளின் 

வயகநைோடு ஒபபிடடு தீர்மோனிககும். மிகச் சி்றந்த 

கெைறகூறு அல்லது கெைறகுறி பணிமிகுபபு 

ந்தர்நக்தடுபபு முய்றயை பணிமிகுபபு தீர்மோைம் 

என்கிந்றோம்.

15.2.1 கெைறகூறு பணிமிகுபபின் ந்தயவகள் 

(Need For Function overloading)

 சில ெமைஙகளில், ஒநர கெையலக 

குறிககும் கவவநவறு கபோருள் ககோணட கபையர 

ககணடறி்தல் கடிைமோை கெைல் ஆகும்.

 வடடம், முகநகோணம் மறறும் கெவவகம் 

ஆகிைவறறின் பரபபையவக கணடறியும் 

கெைறகூறு வயரைய்றகயைக கீநை கோணலோம்.

float area_circle(float radius) // ஒரு வடடத்தின் 

பரபயபக கணிகக

float area_triangle(float half,floatbase,float 
height) // முகநகோணத்தின் பரபயபக கணிகக

float area_rectangle(float length , float breadth) 
// கெவவகத்தின் பரபயபக கணிகக

இ்தயைக கீழகணட வி்தத்தில் ஒறய்ற கெைறகூறு 

்தயலபயபக ககோணடு மோறறி எழு்தலோம்.

float area ( float radius);

float area ( float half, float base, float height );

float area ( float length , float breadth);

C++  கபோருள்ந�ோககு 
நிரலோககம்  
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#include <iostream>
using namespace std;
void print(int i)
 {cout<< " It is integer " << i <<endl;}
void print(double  f) 
{  cout<< " It is float " << f <<endl;}
void print(string c) 
{  cout<< " It is string " << c <<endl;}
int main() {
 print(10);
 print(10.10);
 print("Ten");
 return 0;
}
கவளியீடு
 It is integer 10
 It is float 10.1
 It is string Ten

நிரல்15.1 கெைறகூறு பணிமிகுபபியை 
விைககும் எளிை C++ நிரயல கீநை கோணலோம்.

குறிபபு:- 

கெைறகூறு பணிமிகுபபு, 
பல்லுருவோககத்ய்த மடடுநம 
�யடமுய்றபபடுத்்தோமல் ஓர் நிரலில் 
ஒபபீடுகளின் எணணிகயகயைக குய்றத்து, 
நிரல் நவகமோக கெைல்பட உ்தவுகி்றது. நிரலர், 
அதிக கெைறகூறறின் கபைர்கயை நியைவில் 
யவத்துக ககோள்வய்த ்தவிர்கக வழி 
கெயகி்றது.

15.2.2 கெைறகூறு பணிமிகுபபிறகோை 
விதிமுய்றகள் (Rules for function overloading)
1. பணிமிகுத்்த கெைறகூறுகள் முய்றைோை 

அைபுருககளின் எணணிகயகயிநலோ,  
அல்லது அவறறின் ்தரவு இைஙகளிநலோ 
நவறுபடடிருகக நவணடும்.

2. பணிமிகுத்்த கெைறகூறுகள் திருபபிைனுபபும் 
்தரவிைம் ஒன்்றோக இருகக நவணடும் என்்ற 
ந்தயவயில்யல.

3. பணிமிகுத்்த கெைறகூறுகளின் ்தோையமவு  
கெைலுருபுகயை அைபுருககளின் படடிைலில் 
ஒரு பகுதிைோக C++ நிரல் கபைர்பபி கருதிக 
ககோள்ைோது.

#include <iostream>
using namespace std;
long add(long, long);
long add(long,long,long);
float add(float, float);
int main()
{
 long a, b, c,d;
 float e, f, g;
 cout << "Enter three integers\n";
cin >> a >> b>>c;
d=add(a,b,c); //number of arguments different  but  same data type 
cout << "Sum of 3 integers: " << d << endl;
cout << "Sum of 3 integers: " << d << endl;
cout << "Enter two integers\n";
cin >> a >> b;
c = add(a, b); //two arguments data type same with above function call and 
different with below function call
cout << "Sum of 2 integers: " << c << endl;
cout << "Enter two floating point numbers\n";

நிரல் 15.2  கெைறகூறு பணிமிகுபபியை விைககும் C++ நிரயல கீநை கோணலோம் 
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cin >> e >> f;
 g = add(e, f); //two arguments  similar to the above function call but data 
type different 
cout << "Sum of floats: " << g << endl;
}
long add(long c, long g)
{
 long sum;
 sum = c + g;
 return sum;
}
float add(float c, float g)
{
 float sum;
 sum = c + g;
 return sum;
}
long add(long c, long g,long h)
{
 long sum;
 sum = c + g+h;
 return sum;
}
கவளியீடு
 Enter three integers
 3 4 5
 Sum of 3 integers: 12
 Enter two integers
 4 6
 Sum of 2 integers: 10
 Enter two floating point numbers
 2.1 3.1
 Sum of floats: 5.2

15.3 ஆககி பணிமிகுபபுConstructor overloading

 இைககுழுவின் சி்றபபு கெைறகூறுகைோை ஆககிகயையும், கெைறகூறு பணிமிகுபபு கெயை முடியும். 

ஓர் இைககுழுவில் கவவநவறு வயரைறுபபுகயைக ககோணட ஒன்றுககு நமறபடட ஆககிகள் இடம் கப்றலோம். 

ஓர் இைககுழுவிறகு, பல்நவறு வயகைோை கபோருள்கயை உருவோகக ஆககி பணிமிகுபபு வழி வயக 

கெயகி்றது.
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#include<iostream>
using namespace std;
class add
{ int num1, num2, sum;
public:
add()
{ cout<<"\n Constructor without parameters.. ";
num1= 0;  num2= 0;  sum = 0; }
add ( int s1, int s2 )
{ cout<<"\n Parameterized constructor... ";
 num1= s1;  num2=s2; sum=0; }
add (add &a)
{ cout<<"\n Copy Constructor ... ";
 num1= a.num1;
 num2=a.num2;
 sum = 0; }
void getdata()
{ cout<<"\nEnter data ... "; cin>>num1>>num2; }
void addition()
{ sum=num1+num2; }
void putdata() {
cout<<"\n The numbers are..";
cout<<num1<<'\t'<<num2;
cout<<"\n The sum of the numbers are.. "<< sum; } };
int main() {
add a, b (10, 20) , c(b);
a.getdata();
a.addition();
b.addition();
c.addition();
cout<<"\n Object a : ";
a.putdata();
cout<<"\n Object b : ";
b.putdata();
cout<<"\n Object c.. ";
c.putdata();
return 0; }

Output
Constructor without parameters..
 Parameterized constructor...
 Copy Constructor ...
Enter data ...  20 30
 Object a :
 The numbers are..20    30
 The sum of the numbers are.. 50
 Object b :
 The numbers are..10    20
 The sum of the numbers are.. 30
 Object c..
 The numbers are..10    20
 The sum of the numbers are.. 30

நிரல் 15.3 ஆககி பணிமிகுபயப விைககும் நிரல்

Compiler identifies a given member function is 
a constructor by its name and the return type.

குறிபபு 

ஆககிகள் பல இடம் கபறறிருபப்தோல், ஒரு கபோருள் உருவோககபபடும் நபோந்த 
கெைலுருபுகள் அவறறிறகு அனுபபி யவககபபட நவணடும்.
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15.4 கெைறகுறி பணிமிகுபபு 

 கெைறகுறி பணிமிகுபபு என்பது +,++,-,—,+=,-=,*.<,> நபோன்்ற வைககிலுள்ை C++ 
கெைறகுறிகளுககு கூடு்தலோை கெைல்போடுகயை வயரைறுபபய்தக குறிககி்றது. இதுவும் ஒரு பல்லுருவோகக 

கெைல் எைலோம். ஏகைனில், இதில் கெைறகுறி பணிமிகுககபபடடு, கெைறகுறிககு நிரலர் விரும்புகி்ற 

கபோருயை வைஙகுகி்றது.  

 எடுத்துககோடடோக '+' என்்ற கெைறகுறியை பணிமிகுபபு முழு எணணிறகு கூடு்தயலயும், ெரத்திறகு 

இயணத்்தல் நபோன்்ற  கெைல்போடடியையும் பல்நவறு ்தரவிைஙகளுககு பைன்படுத்தி பணிமிகுபபு 

கெயைலோம். C++ கமோழியில், சில கெைறகுறிகயை ்தவிர்த்து, அயைத்து கெைறகுறிகயையும் பணி மிகுபபு 

கெயை முடியும்.

பணிமிகுபபு கெயை முடிைோ்த கெைறகுறிகள் பின்வருமோறு

• வயரகைல்யல கெைறகுறி (::)

• sizeof கெைறகுறி

• உறுபபு ந்தர்வி (member selector - .)

• உறுபபு சுடடல்  ந்தர்வி (member pointer selector - *)

• நிபந்தயை கெைறகுறி (conditional operator - ?:)

கெைறகுறி பணிமிகுபபின் கடடயைையமபபு (Operator Overloading Syntax)

ReturnType classname :: Operator Operator Symbol (கெைலுருபுகளின் படடிைல்)
{
 \\ Function body
}

சி்றபபுச் கெோல் பணிமிகுககபபட நவணடிை கெைறகுறி

15.4.1 கெைறகுறி பணிமிகுபபின் வரம்கபல்யலகள் (Restrictions on Operator Overloading)

 கெைறகுறி பணிமிகுபபியை �யடமுய்றபபடுத்தும் நபோது பின்வரும் வரம்கபல்யலகயைக 

கவைத்தில் ககோள்ை நவணடும்.

1. ஒரு கெைறகுறியின் முன்னுரியமயும், தியெமுகத்ய்தயும் மோற்ற இைலோது.

2. புதிை கெைறகுறிகயை உருவோகக முடிைோது. ஏறகைநவ இருககும் கெைறகுறிகயை மடடுநம 

பணிமிகுகக முடியும்.

3. ஒரு கெைறகுறியின் அடிபபயட கெைல் முய்றயை மறுவயரைய்ற கெயை முடிைோது. முழு எணகள் 

கூடடபபடும் முய்றயை மோறறி அயமகக முடிைோது, ஆைோல் கூடு்தல் கெைல்போடடியை அந்த 

கெைறகுறிககு வைஙகலோம்.

4. பணிமிகுககபபடட கெைறகுறிகள் ்தோையமவு  கெைலுருபுகயைக ககோணடிருககோது.
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5. இரும கெைறகுறிகயை பணிமிகுககும் நபோது, அச்கெைறகுறியின் இடபபககம் அயமயும் கபோருள், 

அது வயரைறுககபபடடுள்ை இைககுழுவின் கபோருைோக இருகக நவணடும்.

#include<iostream>
using namespace std;  
class complex  
{  int real,img;  
    public:  
void read()  
{  
cout<<"\nEnter the REAL PART : ";  
cin>>real;  
cout<<"\nEnter the IMAGINARY PART : ";  
cin>>img;  
}
complex operator +(complex c2)  
{  

complex c3;  
c3.real=real+c2.real;  
c3.img=img+c2.img;  
return c3;  

}  
void display()  

{  cout<<real<<"+"<<img<<"i";  }  
};  
int main()  
{  

complex c1,c2,c3;  
int choice, cont;  
cout<<"\n\nEnter the First Complex Number"; 
c1.read();  
cout<<"\n\nEnter the Second Complex Number"; 
c2.read();  
c3=c1+c2;  // binary + overloaded
cout<<"\n\nSUM = ";  
c3.display(); 
return 0;  

 }  

கவளியீடு
Enter the First Complex Number
Enter the REAL PART : 3
Enter the IMAGINARY PART : 4
Enter the Second Complex Number
Enter the REAL PART : 5
Enter the IMAGINARY PART : 8
SUM = 8+12i

நிரல் 15.6 ‘+’ குறியீடு பைன்படுத்தி இரும கெைறகுறி பணிமிகுத்்தயல விைககும் 
எடுத்துககோடடு நிரல்
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#include<string.h>
#include<iostream>
using namespace std;
class strings 
{
 public:
 char s[20];
 void getstring(char str[])
{
 strcpy(s,str);
   }
 void operator+(strings);
};
void strings::operator+(strings ob)
{
 strcat(s,ob.s);
 cout<<"\nConcatnated String is:"<<s;
}
int main()
{
 strings ob1, ob2;
 char string1[10], string2[10];
 cout<<"\nEnter First String:";
 cin>>string1;
 ob1.getstring(string1);
 cout<<"\nEnter Second String:";
 cin>>string2;
 ob2.getstring(string2);
 //Calling + operator to Join/Concatnate strings
 ob1+ob2;
 return 0;
}
கவளியீடு
Enter First String:COMPUTER
Enter Second String:SCIENCE
Concatnated String is:COMPUTERSCIENCE

நிரல் 15.7 கெைறகுறி பணிமிகுபபியைப பைன்படுத்தி ெரஙகயை இயணககும் 
எடுத்துககோடடு நிரல்
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• C++ கமோழியில் பல்லுருவோககம் 
கெைறகூறு பணிமிகுபபு மறறும் 
கெைறகுறி பணிமிகுபபு ஆகிைவறறின் 
மூலம் நிய்றநவற்றபபடுகி்றது. 

• பணிமிகுபபு என்பது ஒநர கபைர், 
ஒன்றுககு நமறபடட பல்நவறு கபோருயைக  
குறிககி்றது.

• பணிமிகுத்்த கெைறகூறு என்பது 
ஒன்றுககு நமறபடட ்தனித்்த கபோருள் 
ககோணட கெைறகூறியை குறிககி்றது.

• பணிமிகுத்்த கெைறகூறுகள் ஒநர 
கபையரக ககோணடிருககும். ஆைோல் 
முன்வடிவு நவறுபடடிருககும் 
(அைபுருககளின் எணணிகயக மறறும் 
்தரவிைம்)

• கெைறகூறின் அைபுருககளின் படடிைல் 
கெைறகூறு முன்வடிவு எைபபடுகி்றது.

• இரணடு கெைறகூறுகளில் ஒன்று குறிபபு 
அைபுருககயையும் மறக்றோன்று மதிபபு 
அைபுருககயையும் ககோணடிருந்தோல் 
அவறய்ற பணிமிகுகக முடிைோது.

• ெோ்தோரண கெைறகூறுகயைப நபோல் 
உறுபபு கெைறகூறுகயையும் பணிமிகுகக 
முடியும்.

• ஓர் இைககுழு பணிமிகுககபபடட 
ஆககிகயை ககோணடிருகக முடியும். 
அழிபபிகள் பணிமிகுககபபட முடிைோது.

• ஒரு கெைறகுறிககுப புதிை கபோருயை 
வைஙகும் கெைல்நுடபநம கெைறகுறி 
பணிமிகுபபு என்்றயைககபபடுகி்றது.

• கெைறகுறி பணிமிகுபபு C++ 
கெைறகுறிகள் பல வறறிறகு புதிை 
வயரைறுபபுகயை அளிககி்றது.

• பைைர் வயரைறுககும் இைஙகயையும் 
(கபோருள்கயைப) பணிமிகுகக முடியும்.

• பணிமிகுககபபடட கெைறகுறியின் 
வயரைய்ற இவவோறு அயமயும். சி்றபபு 
கெோல் “Operator” அடுத்து கெைறகுறி 
குறியீடு அயமநதிருககும்.

• கீழகணட C++ கெைறகுறிகயை 
்தவிர்த்து, அயைத்து கெைறகுறிகயையும் 
பணிமிகுகக முடியும். 

• இைககுழு உறுபபு அணுகல் கெைறகுறி 
(.) 

• வயரகைல்யல கெைறகுறி (::),
• sizeof () கெைறகுறி 
• நிபந்தயை கெைறகுறி ( ?: )

நியைவில் ககோள்க:

மதிபபீடு

பகுதி -அ

ெரிைோை வியடகயைத் ந்தர்நக்தடுத்து எழுதுக:

1. பின்வருவைவறறுள் எது 
கெைறகூறுகளுககு நவறுபடட கபோருள் 
உள்ைய்த குறிககி்றது?

 (அ) கெைறகூறு பணிமிகுபபு

 (ஆ) உறுபபு பணிமிகுபபு

 (இ)  கெைறகுறி பணிமிகுபபு

 (ஈ) கெைறபோடு பணிமிகுபபு

2. பின்வருவைவறறுள், எது நிரலின் 
ஒபபீடுகளின் எணணிகயகயை 
குய்றககி்றது ?

 (அ)  கெைறகூறு பணிமிகுபபு
 (ஆ) கெைறபோடு பணிமிகுபபு
 (இ)   கெைறகுறு பணிமிகுபபு
 (ஈ) உறுபபு பணிமிகுபபு

3. $ என்்ற குறியீடயட 10 முய்ற கவளியிட 
கீழகோணும் நிரலில் dispchar() என்்ற 
கெைறகூய்ற எவவோறு அயைபபோய?

 void dispchar(char ch=’$’,int size=10)
 {
 for(int i=1;i<=size;i++)
 cout<<ch;
 }
 (அ) dispchar();
 (ஆ) dispchar(ch,size);
 (இ) dispchar($,10);
 (ஈ)dispchar(‘$’,10 times);
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4. பின்வருவைவறறுள் கெைறகூறு பணிமிகுபபு 
ெோர்ந்த எந்த கூறறு ெரி கியடைோது?

 (அ) பணிமிகுககபபடட கெைறகூறுகள் 
முன்வடிவில் நவறுபடடு இருகக நவணடும்.

 (ஆ) கெைறகூறு பணிமிகுபபின் நபோது 
திருபபி அனுபபும் ்தரவிைமும் கருத்தில் 
ககோள்ை நவணடும்.

 (இ)  பணிமிகுககபபடட கெைறகூறின் 
முன்னிைல்பு அைபுருககள்  
பணிமிகுககபபடும் நபோது கருத்தில் 
ககோள்ைபபடுவதில்யல.

 (ஈ) அழிபபி கெைறகூறுகள் பணிமிகுககபபட 
முடிைோது.

5. பின்வருவைவறறுள் எது பியைைோை 
கெைறகூறு பணிமிகுபபு முன்வடிவோகும்?

 (அ) Void fun (int x); 
  Void fun (char ch) ; 
 (ஆ) Void fun (int x); 
  Void fun (int y);
 (இ)  Void fun (double d);
  Void fun (char ch);
 (ஈ) Void fun (double d); 
   Void fun (int y);

பகுதி -ஆ

குறு விைோககள்

1. கெைறகூறு பணிமிகுபபு என்்றோல் என்ை?

2. பணிமிகுகக முடிைோ்த கெைறகுறிகயைப 
படடிைலிடுக.

3. class add{int x; public: add(int)};  
இைககுழுவின் கவளிநை ஆககி 
வயரைறுபயப எழுதுக.

4. ஒரு கெைறகூறின் திருபபி அனுபபும் 
்தரவிைம் கெைறகூறு பணிமிகுபபிறகு 
உ்தவுமோ?

5. ஒரு கெைறகூறு பணிமிகுபபின் பைன் ைோது?

பகுதி -இ

சிறு விைோககள்

1. கெைறகூறு பணிமிகுபபிறகோை 
விதிமுய்றகள் ைோயவ?

2. பல கெைறகூறுகள் இருககும் நபோது, நிரல் 
கபைர்பபி அவறறுள் எந்த கெைறகூறியை 

கெைல்படுத்்த நவணடும் என்பய்த எபபடி 
தீர்மோனிககும் ? எ.கோ.்தருக.

3. கெைறகுறி பணிமிகுபபு என்்றோல் என்ை? 
பணிமிகுபபு கெயைககூடிை 
கெைறகுறிகளுள் சிலவறய்ற கூறு.

4. ஆககியை பணிமிகுத்்தலோல் வியையும் 
�ன்யமகயைப பறறி விவோதிககவும்?

5. class sale (int cost, discount ;public: 
sale(sale &); குறிபபிடட கெைறகூறினுககு 
ஒரு inline  அல்லோ்த வயரைறுத்்தயல 
எழுது.

பகுதி-ஈ

கபருவிைோககள்

1. கெைறகுறி பணிமிகுபபிறகோை 
விதிமுய்றகள் ைோயவ?

2.  பின்வரும் இைககுழு நிரயலப படித்துப 
போர்த்து,  (i) மு்தல் (v) வயரயிலோை 
விைோககளுககு வியடைளி

 class Book
 {
 int BookCode ; char Bookname[20];float 

fees;
 public:
 Book( )   // கெைறகூறு 1
 {
 fees=1000;
 BookCode=1;
 strcpy    (Bookname,"C++");
 }
 void display(float C) // கெைறகூறு 2
 {
 cout<<BookCode<<":"<<Bookname<<":"

<<fees<<endl;
 }
 ~Book( )   // கெைறகூறு 3
 {
 cout<<"End of Book Object"<<endl;
 }
 Book (intSC,char S[ ],float F)  ;  / / 

கெைறகூறு 4
 };
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 (i)  நமறகூறிை நிரலில், கெைறகூறு 1 மறறும் கெைறகூறு 4 என்்ற கெைறகூறுகயை ஒன்று நெர்த்து 
எவவோறு குறிபபிடலோம்?

 (ii)  கெைறகூறு 3 எந்த கருத்துருககயை விைககுகி்றது? இந்த கெைறகூறு எபகபோழுது அயைககபபடும்/
கெைல்படுத்்தபபடும்?

 (iii)   கெைறகூறு 3 பைன் ைோது?

 (iv)   கெைறகூறு 1 மறறும் கெைறகூறு 2 ஆகிை கெைறகூறுகயை அயைககும் கூறறுகயை main () 
கெைறகூறில் எழுதுக.

 (v) கெைறகூறு 4 ககோை வயரைய்றயை எழுதுக  .
3. பின்வரும் நிரலுககோை கவளியீடயட எழுதுக

 #include<iostream>
 using namespace std;
 class Seminar
 {
 int Time;
 public:
 Seminar()
  {
 Time=30;cout<<"Seminar starts now"<<endl;
 }
 void Lecture() 
 {
 cout<<"Lectures in the seminar on"<<endl;
 }
 Seminar(int Duration) 
 {
 Time=Duration;cout<<"Welcome to Seminar "<<endl;
 }
 Seminar(Seminar &D) 
 {
 Time=D.Time;cout<<"Recap of Previous Seminar Content "<<endl;
 }
 ~Seminar()
 {
 cout<<"Vote of thanks"<<endl;
 }
 };
 int main()
 {
 Seminar s1,s2(2),s3(s2);
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 s1.Lecture();
 return 0;
 }
4. பின்வரும் நிரலின் அடிபபயடயில் விைோககளுககு வியடைளி:

 #include<iostream>
 #include<string.h>
 using namespace std;
 class comp {
 public:
 char s[10];
 voidgetstring(char str[10])
 {
 strcpy(s,str);
 }
 void operator==(comp);
 };
 void comp::operator==(comp ob)
 {
 if (strcmp(s,ob.s)==0)
 cout<<"\nStrings are Equal";
 else
 cout<<"\nStrings are not Equal";
 }
 intmain()
 {
 compob, ob1;
 char string1[10], string2[10];
 cout<<"Enter First String:";
 cin>>string1;
 ob.getstring(string1);
 cout<<"\nEnter Second String:";
 cin>>string2;
 ob1.getstring(string2);
 ob==ob1;
 return 0;
 }
 (i)  நிரலின் இறுதி வயர நீடித்திருககும் கபோருள்கயை கூறு.

 (ii)  நிரலின் இைககத்திறகியடநை அழிநது விடும் கபோருயை கூறு.

 (iii)  பணிமிகுககபபடட கெைறகுறி மறறும் அ்தயை அயைகக பைன்படும் கூறறியை எழுதுக.
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 (iv)   பணிமிகுபபு கெயைபபடட உறுபபு கெைறகூறின் முன்வடியவ எழுதுக.

 (v)  பணிமிகுககபபடட கெைறகுறிககு எந்த வயகைோை கெைநலறபிகள் பைன்படுத்்தபபடடுள்ைை?

 (vi)   எந்த ஆககி கெைல்படுத்்தபபடும்? நிரலின் கவளியீடயட எழுது.

ஆயவறிகயக

 க்தோடககத்தில் உன் சிறுநெமிபபில் க்தோயக ரூ.500 உள்ைது என்று யவத்துகககோள்நவோம். அதில் 
நமலும் சில க்தோயகயியை நெமிகக விரும்புகி்றோய. க்தோடகக மதிபபு ரூ.500 ககோணட amount 
என்னும் ்தரவு உறுபயபக ககோணடு deposit என்்ற இைககுழுயவ உருவோககு. அதில், பின்வரும் மூன்று 
ஆககிகயை வயரைறுககவும். 

1 – அைபுருககள் இல்லோமல் – (எந்த க்தோயகயும் சிறுநெமிபபில் நெர்ககபபட மோடடோது).

2 – நெமிபபில் நெர்ககபபட நவணடிை க்தோயகயியை ககோணட அைபுருககள்

3.ஒவகவோரு முய்றயும் க்தோயகயை நெர்ககும் நபோது அ்தறகு ெமமோை க்தோயகயும் ்தோமோகநவ நெர்த்துக 
ககோள்ைபபட நவணடும். 

 Deposit இைககுழுவிறகு ஒரு கபோருயை உருவோககி, நெமிபபில் உள்ை கமோத்்த க்தோயகயியை 
கவளியிடு.

கெோறகைஞ்சிைம்

முன்வடிவு அைபுருககளின் எணணிகயக மறறும் ்தரவிைம்
பல்லுருவோககம் பல வடிவஙகள்
முன்னிைல்பு கெைலுருபு க்தோடகக மதிபபிருத்்தல்

துயண நூல்கள்:

1. Object Oriented Programming with C++ (4th Edition), Dr. E. Balagurusamy, Mc.Graw Hills.
2. The Complete Reference C++ (Forth Edition), Herbert Schildt. Mc.Graw Hills.
3. Computer Science with C++ (A text book of CBSE XI and XII), SumitaArora, DhanpatRai& Co.
4. A text book of CBSE XI and XII computer science by PreetiArora and Pinky Gupta.
5. Computer Science with C++ Reeta shoo and Gagansahoo
6. The C++ Programming Language,BjarneStroustrup
7. C++ Primer (5th Edition) by S. B. Lippman, J. Lajoie
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