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கற்றலின் ந�ோககஙகள்:

 இந்தப் போடப்பகுதியைக கற்றபின் 
மோணவர் அறிநது ககோள்வது.
• C++ நிரலோகக கமோழியின் அடிப்பயடக 

கட்டுமோன க்தோகுதியைப்பறறி புரிநது 
ககோள்ளு்தல்.

• எளிை C++ நிரல்கயை உருவோகக முடியும்.
• C++ நிரல்கயை கெைல்படுத்து்தல்  மறறும் 

பியைதிருத்து்தல்.
9.1 முன்னுயர

 C++ கமோழி மிகவும் பிரபலமோன நிரலோகக 
கமோழிகளில் ஒன்்றோகும். C++ கமோழி கெைல்முய்ற 
மறறும் கபோருள் ந�ோககு நிரலோகக முய்றகள் 
இரணயடயும் ஆ்தரிககி்றது. எனநவ, C++ ஒரு 
கலப்பின ம�ொழி ஆகும். C++ அ்தன் முன்நனோடி 
‘சி’ கமோழியின் நீட்டிப்பு ஆகும். நேர்ன் ஸட்கரரௌஸட்ரப் 
்தனது புதிை கமோழியை "இனககுழுககளுடன் சி" 
என்று கபைரிட்டோர். C++ என்னும் கபையர (சி பிைஸ 
பிைஸ என உசெரிகக நவணடும்) ரிக மோஸசிட்டி 
(Rick Mascitti) என்பவர் சூட்டினோர்.

நேர்ன் ஒரு நடனிஷ் 
க ணி ப் க ப ோ றி 
விஞ்ோனி ஆவோர். 
இவர் 1950 ஆம் 
ஆணடு டிெம்பர் 30 
ஆம் ந்ததி பி்றந்தோர். 
1975 ஆம் ஆணடில் கடன்மோர்ககில் உள்ை 
ஆர்்ஹஸ பல்கயலககைகத்தில் (Aarhus 
University) கணி்தம் மறறும் கணிப்கபோறி 
அறிவிைலில் முதுகயல பட்டம் கபற்றோர். 
1979 ஆம் ஆணடில் இஙகிலோநதில் உள்ை 
நகம்பிரிட்ஜ் பல்கயலககைகத்தில் (University 
of Cambridge) கணிப்கபோறி அறிவிைலில் 
முயனவர் (Ph.D) பட்டம் கபற்றோர்.

நேர்ன் ஸட்கரஸரப் (Bjarne Stroustrup)
C ++ நிரலோகக கமோழியை 

கணடுபிடித்்தவர்

போடம் 9C++ ஓர் அறிமுகம்

C++ ஓர் அறிமுகம் 

அலகுIII

C ++ வரலோறு
 C ++ ஆனது 1979 ஆம் ஆணடில் AT &T 
கபல் ஆயவகத்தில் நேர்ன் ஸட்கரரௌஸட்ரப்(Bjarne 
Stroustrup) - ஆல் உருவோககப்பட்டது. C++ கமோழி 
மு்தலில் C கமோழியில் இருநது ்தருவிககப்பட்டது 
மறறும் சிமுலோ(Simula), பி.சி.பி.எல் (BCPL), 
அடோ(Ada), எம்.எல்.(ML), சி.எல்.யூ(CLU) மறறும் 
அல்கோல் 68 (ALGOL 68) நபோன்்ற பல கமோழிகைோல் 
்தோககத்ய்த ஏறபடுத்திைது. இது "புதிை சி” மறறும் 
“இனககுழு உடன் சி” என்று 1983 வயர 
வைஙகப்பட்டது. 1983 ஆம் ஆணடு, C ++ என ரிக 
மோஸகிட்டிைோல்(Rick Mascitti.) கபைர்  சூட்டப்பட்டது.
C++ -ன் �ன்யமகள்
• C++ மிகவும் எளியமைோன கமோழிைோகும், 

நமலும் பல்-ெோ்தனம், பல்-பணித்்தைம் 
பைன்போட்டு வைர்சசிககு கபரும்போலும் ந்தர்வு 
கெயைப்படும் கமோழிைோகும்.

• C++ ஒரு கபோருள்ந�ோககு நிரலோகக 
கமோழிைோகும். இது இனககுழுககள், மரபுரிமம், 
பல்லுருவோககம், ்தரவு அருவமோககம் மறறும் 
உய்றகபோதிைோககம் ஆகிைவறய்ற 
உள்ைடககிைது.

• C++ கைஞசிைத்தில் நிய்றை கெைறகூறுகள் 
உள்ைது.

• C++ விதிவிலககு யகைோளு்தயலயும் 
(exception handling), கெைறகூறு 
பணிமிகுப்யபயும்  அனுமதிககி்றது. ஆனோல் 
சி கமோழியில் இந்த வெதி இல்யல.

• C+ + கமோழி ஒரு ெகதிவோயந்த, ஆற்றலுயடை 
மறறும் வியரவோன கமோழிைோகும். இது  GUI 
பைன்போடுகளிலிருநது வியைைோட்டுகளுககோன 
3D வயரகயை நிகழந�ர(real-time) கணி்த 
உருவகப்படுத்து்தல்களுககு ஒரு பரவலோன 
பைன்போடுகயைக கணடறிகி்றது.

9.2 குறியுருத் க்தோகுதி
•  குறியுருத் க்தோகுதி என்பது ஒரு C++ 

நிரயல எழுதுவ்தறகு அனுமதிககப்படும் 
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எழுத்துகளின் க்தோகுப்போகும். ஒரு எழுத்துரு 
என்பது கபரும்போலும் எல்லோ 
வியெப்பலயகயிலும்  உள்ை எழுத்து, எண 
அல்லது குறியீடு (சி்றப்பு குறியீடுகள்) ஆகும்.
பின்வரும் எழுத்துககயை C++ 
ஏறறுகககோள்கி்றது.

எழுத்துககள் A …. Z, a ….. z

எண 0 …. 9

சி்றப்பு குறியீடு
+ - * / ~ ! @ # $ % ^& [ ] ( 
) { } = >< _  \ | ? . , : ‘ “ ; 

இயடகவளி

கவறறு இயடகவளி, 

கியடமட்டத்்தத்்தல் (→), 

கெலுத்தி திருப்பல்(↵), 

புதிை வரி, வரி கெலுத்தி.

மற்ற குறியீடுகள்
C++ 256 ASCII 
உருககயை ்தரவுகைோக 

கெைல்படுத்தும்.

9.3 கமோழித் க்தோகுதி (வில்யலகள்)
 C++ நிரல் கூறறுகள், பல சிறிை 
கூறுகைோல் நிர்வகிககப்படுகின்்றன கட்டயைகள், 
மோறிகள், மோறிலிகள் மறறும் கெைறகுறிகள்,  
நிறுத்்தக குறிகள் நபோன்்ற குறியீடுகள் ககோணடு 
உருவோககப்படுகி்றது. இந்த ்தனிப்பட்ட கூறுகள் 
கூட்டோக, கமோழித்க்தோகுதிகள் (Lexical units) 
அல்லது கமோழிககூறுகள் (Lexical elements) 
அல்லது வில்யலகள் (Tokens) என 
அயைககப்படுகின்்றன. C++ பின்வரும் 
வில்யலகயை ககோணடுள்ைது:

சி்றப்புச கெோறகள் 

(Keywords)  

குறிப்கபைர்கள்

(Identifiers)

நியலயுருககள் 

(Literals)
கெைறகுறிகள் 

(Operators)

நிறுத்்தறகுறிகள்(Punctuators)

குறிப்பு 

வில்யலகள்
 ஒரு நிரலில் உள்ை  மீசசிறு ்தனித்்த 
அலகு,  வில்யலகள் அல்லது கமோழித் க்தோகுதி 

என்று அயைககப்படுகி்றது.

9.3.1 சி்றப்புச கெோறகள் (Keywords)
 C ++ -நிரல்  கபைர்ப்பிககு மட்டுநம 
புரிகின்்ற கபோருள் ககோணட கோப்பு கெோறகளுடன் 
(reserved words), அயவ C++ நிரல்கயைக 
கட்டயமகக, சி்றப்புச அவசிைமோன கூறுகைோகும்.  
கபரும்போலோன கெோறகள் C, C ++ மறறும் Java ககு 
கபோதுவோனது.

குறிப்பு 

 C++ ஒரு எழுத்து வடிவ உணர்த்தி (case 
sensitive) கமோழிைோகும் எனநவ, சி்றப்புச 
கெோறகள் சிறிை எழுத்துககளில் இருகக 
நவணடும்.

அட்டவயண 9.1 C++ சி்றப்புச கெோறகள்

asm auto break case catch
char class const continue default
delete do double else enum
extern float for friend goto
if inline int long new
operator private protected public register
return short signed sizeof static
struct switch template this throw

try typedef union
un
signed

virtual

void volatile while
• திருத்்தஙகள் மறறும் நெர்த்்தல்களுடன், பின் 

வரும் சி்றப்புச கெோறகளும் அடஙகும்:
 using, namespace, bal, static_cast, 
const_cast, dynamic_cast, true, false
• இரட்யட அடிகநகோடிடப்பட்ட ககோணட 

குறிப்கபைர்கள், C++ கெைலோககத்திறகும் 
மறறும் அடிப்பயட கைஞசிைஙகயைப் (standard 
libraries) பைன்படுத்துவ்தறகோக 
ஒதுககப்பட்டிருககின்்றன. ஆயகைோல் இந்த 
குறிப்கபைர்கயை பைனர்கள் ்தவிர்கக நவணடும்.

9.3.2 குறிப்கபைர்கள் (Identifiers)
 குறிப்கபைர்கள் என்பது C++ நிரலில் 
கவவநவறு பகுதிகளுககு ககோடுககப்படும் 
கபைர்கைோகும். இயவ பைனரோல் 
வயரைறுககப்பட்ட, மோறிகள், கெைறகூறுகள், 
அணிகள், இனககுழுககள் நபோன்்றயவ ஆகும். 
இயவ ஒரு நிரலின் அடிப்பயட கட்டுமோனத் 
க்தோகுதிகள் ஆகும். ஒவகவோரு கமோழியிலும் 
குறிப்கபைர்களுககு கபைரிடுவ்தறகு  என சில 
குறிப்பிட்ட விதிகள்  உள்ைன.
குறிப்கபைர்களுககு கபைரிடுவ்தறகோன விதிகள்:
• ஒரு குறிப்கபைரின்  மு்தல் எழுத்து கணடிப்போக 

எழுத்து அல்லது அடிகநகோடிட்டு (_) இருகக 
நவணடும்.

• எழுத்துககள், எணகள் மறறும் அடிகநகோடுகள் 
மட்டுநம அனுமதிககப்படுகின்்றன. பி்ற சி்றப்பு 
எழுத்துருககள் கபைரின் ஒரு பகுதிைோக 
அனுமதிககப்படோது.

Chapter 9.indd   120 4/11/2020   11:44:40 AM



120 121

• C++ ஒரு எழுத்து வடிவ உணர்த்திைோகும்   
(case sensitive) கபரிை (Uppercase) மறறும் 
சிறிை (lowercase) எழுத்துககள் கவவநவ்றோக 
கரு்தப்படுகின்்றன.

• சி்றப்புச கெோறகள் (Keywords) அல்லது  
கோப்புச கெோறகள்(Reserve words) 
குறிப்கபைரின் கபைரோக பைன்படுத்்த முடிைோது.

• ANSI ்தரநியலகளின் படி, C++ -ல் 
குறிப்கபைர்களுககோன எழுத்தின் நீைத்திறகு 
எந்த எல்யலயும் இல்யல. எனநவ அயனத்து 
எழுத்துகளும் குறிப்பிடத்்தககயவ.

குறிப்கபைர்கள்
ெரிைோ/ 

்தவ்றோ
்தவறுககோன கோரணம்

Num ெரி

NUM ெரி
_add ெரி
total_sales ெரி

tamilMark ெரி

num-add ்தவறு
சி்றப்பு எழுத்துரு (-)
ககோணடுள்ைது

this ்தவறு

இது ஒரு சி்றப்புச 

கெோல்யல 

ககோணடுள்ைது. 

சி்றப்புச கெோல்யல 

குறிப்கபைரோக 

பைன்படுத்்த முடிைோது. 

2myfile ்தவறு

குறிப்கபைர் 

எப்கபோழுதும் எழுத்து 

அல்லது 

அடிகநகோட்டுடன் 

க்தோடஙகநவணடும்.

• மோறியின் கபையர பல்நவறு பகுதிகைோக 
பிரிகக, மோறியின் கபைர்களில் அடிககீருடன் 
ககோள்ைலோம் (எ.கோ: total_sales என்பது 
ெரிைோன குறிப்கபைர்,total sales ஒரு ்தவ்றோன 
குறிப்கபைர் ஆகும்.)

• tamilMark நபோன்்ற போணி ககோணட மோறியை 
பைன்படுத்்தலோம். இரணடோவது வோர்த்ய்தயின் 
மு்தல் எழுத்து ஆஙகில கபரிை எழுத்தில் 
இருப்பய்தக கோணலோம்.

9.3.3 நியலயுருககள்(மோறிலிகள்)
Literals (Constants)
• ஒரு நிரல் இைஙகும்நபோது மதிப்புகள் மோ்றோ்த 

்தரவுகள் நியலயுருககள் ஆகும். எனநவ, 

நியலயுருககள் மோறிலிகள் என 
அயைககப்படுகி்றது. C++ -ல் பல வயகைோன 
நியலயுருககள் உள்ைன.

 

எண மோறிலிகள்

முழு எண மோறிலிகள்

பூலிைன் மோறிலிகள்

நியலயுருககள் (மோறிலிகள்)

மி்தப்புப்புள்ளி எண மோறிலிகள்

எழுத்துரு மோறிலிகள்

ெர மோறிலிகள்

படம் 9.1 மோறிலிகளின் வயககள்
எண மோறிலிகள் (Numeric Constants)
 மோறிகைோகப் பைன்படுத்்தப்படும் எணகள் 
எண மோறிலிகள் ஆகும் . எண மோறிலிகள் 
பின்வருமோறு வயகப்படுத்்தப்பட்டுள்ைன:

1. முழு எண மோறிலிகள் / நியலைோன புள்ளி 
மோறிலிகள்(Integer Constants / Fixed point 
constants)
2. கமய எண மோறிலிகள் / மி்தப்புப்புள்ளி 
மோறிலிகள் (Real constants / Floating point 
constants)
(1) முழு எண மோறிலிகள் / நியலைோன புள்ளி 
மோறிலிகள் (Integer Constants (or) Fixed point 
constants)
 பின்ன மதிப்புகள் இல்லோ்த எணகள் முழு 
எணகைோகும். ஒரு முழு எண மோறிலி எந்த ஒரு 
்தெம புள்ளியும் இல்லோமல் குய்றந்தபட்ெம் ஒரு 
இலககத்ய்த ககோணடிருகக நவணடும். இது மய்ற 
குறியீடு அல்லது குறியீடு இல்லோமல் இருககும் 
மய்ற குறியீடு உள்ை முழு எணகள் எதிர்மய்ற 
எணணோக  கரு்தப்படுகின்்றன. கோறபுள்ளிகள் 
மறறும் கவறறு இயடகவளிகள் ஆகிையவ ஒரு 
பகுதிைோக அனுமதிககப்படோது.
C ++ இல், மூன்று வயகைோன முழுஎண  மோறிலிகள் 
உள்ைன: (i) பதின்மம் (ii) எணணியல  
(iii) பதினோறு நியல.
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(i) பதின்மம் (Decimal)
 0 மு்தல் 9 வயரைோன, ஒன்று அல்லது 
அ்தறகு நமறபட்ட முழு எண இலககஙகளின் 
வரியெ

குறிப்பு: 

 ஒரு பதின்ம மோறிலியை பின்ன 
மதிப்புகளுடன் ககோடுத்்தோல், நிரல்கபைர்ப்பி 
முழுஎண பகுதியை மட்டுநம எடுத்துகககோள்ளும் 
பின்ன பகுதியை நிரோகரித்துவிடும். இது 
உள்ளுய்ற இனமோற்றம் (Implicit Conversion) 
என அயைககப்படுகி்றது.  இய்தப் பறறி பின்னர் 
க்தரிநதுககோள்ைலோம்.

 
(ii) எணம / எணணியல (Octal)
 ஒன்று அல்லது அ்தறகு நமறபட்ட எணம 
இலககஙகளின் வரியெ (0 ... .7). எணம மோறிலிகள் 
0 என்்ற முன்கனோட்டுன் க்தோடஙகுகி்றது.

ெரி ்தவறு

012 05,600( கோறபுள்ளியை ஏறகோது)
-027 04.56 (்தெம புள்ளியை ஏறகோது)**

+0231
0158 (8-எணம எண இல்யல எனநவ, 

இது ஏறபுயடை்தல்ல.)

குறிப்பு 

 **0ல் க்தோடஙகும் ஒரு பின்ன எணயண, 

எணணியல எணணோக பைன்படுத்தும் நபோது, 

அது எணம எணணோக கரு்தோமல், பதின்ம 

எணணோக கரு்தப்படும்.

(iii) பதினோறுநியல (Hexadecimal)
 ஒன்று அல்லது அ்தறகு நமறபட்ட 
பதினோறுநியல இலககஙகளின் வரியெ (0 …. 9, 
A …. F). பதினோறுநியல மோறிலிகள் 0x அல்லது 
0X என்்ற முன்கனோட்டு உடன் க்தோடஙகுகி்றது.

ெரி ்தவறு 

0x123
0x1,A5 (கோறபுள்ளியை 

அனுமதிககோது)

0X568
0x.14E (ககோடுககப்பட்டுள்ைவோறு 

்தெமபுள்ளியை அனுமதிககோது)
 கபோதுவோக, ஒரு முழு எணணுடன், L 
அல்லது l மறறும் U அல்லது u ஆகிைவறறுள் 
ஒன்ய்ற பின்கனோட்டோக ககோடுககும் நபோது அது 
long அல்லது unsigned வயக மோறிலிைோக 
கருதிகககோள்ளும்.

(2) கமய மோறிலிகள் / மி்தப்புப்புள்ளி மோறிலிகள் 
(Real Constants (or) Floating point constants)
 ஒரு கமய அல்லது மி்தப்புப்புள்ளி மோறிலி 
பின்னப்பகுதியை ககோணட ஒரு எண மோறிலி 
ஆகும். இந்த மோறிலிகள் பின்ன வடிவில் அல்லது 
அடுககு வடிவத்தில் எழு்தப்படலோம்.

 பின்ன வடிவில்  உள்ை ஒரு கமய மோறிலி 
குறியிடப்பட்ட (signed) அல்லது குறியிடப்படோ்த 
(unsigned), இலககஙகளின் இயடயில் ஒரு ்தெம 
புள்ளியைக ககோணட வரியெ ஆகும். ஒரு ்தெம 
புள்ளிககு முன்னும் பின்னும் ஒரு இலககத்ய்த 
அது ககோணடிருகக நவணடும். இதில் + அல்லது 
–குறியீடு முன்கனோட்டோக இருககும்.  எந்த 
குறியீடும் இல்லோ்த கமய மோறிலி ந�ர்மய்ற  
எணணோகக கரு்தப்படுகி்றது.

 அடுககு (Exponent) வடிவில் உள்ை கமய 
மோறிலிகள் இரணடு போகஙகயைக ககோணடுள்ைது: 
(1) அடிஎண (Mantissa) மறறும் (2) அடுககுககுறி 
(Exponent). அடிஎண ஒரு முழுஎண அல்லது 
கமய மோறிலிைோக இருககநவணடும். ஒரு எணயண 
அடுககுககுறி வடிவில் ககோடுப்ப்தறகு 
அடிஎணயண க்தோடர்நது  E அல்லது e என்்ற ஒரு 
எழுத்து இருககநவணடும். அடுககுககுறி 
எப்கபோழுதும் முழுஎணணோக இருககநவணடும். 
 உ்தோரணமோக, 58000000.00 என்பய்த 
0.58 × 108 அல்லது 0.58E8 என எழு்தலோம்

அடிஎண அடுககுகுறி

0.58 8
எடுத்துககோட்டு 

 5.864 E1  → 5.864 × 101      →  58.64
 5864 E-2    → 5864 × 10-2      →  58.64
 0.5864 E2 → 0.5864 × 102  →  58.64
பூலிைன் நியலயுருககள் (Boolean Literals)
 பூலிைன் நியலயுருககள் பூலிைன் 
மதிப்புகளில் ஒன்்றோன கமய அல்லது கபோய 
என்பய்த குறிப்பிடப் பைன்படுத்்தப்படுகின்்றன.  
கமய எனில் மதிப்பு 1-என்னும் மறறும் கபோய எனில் 
மதிப்பு 0 –எனவும் எடுத்துகககோள்ளும். 
குறியுரு மோறிலி (Character Constant )
 குறியுரு மோறிலி என்பது ஒறய்ற 
நமறநகோள் குறிகளுககுள் ்தரப்படும் ஒறய்ற 
குறியுருயவக ககோணடிருககும். C++ -ல் ஒரு 
குறியுரு மோறிலி, ஒறய்ற நமறநகோள்  
குறிகளுககுள் ஒறய்ற எழுத்ய்த கணடிப்போக 
ககோணடிருககநவணடும்.
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ெரிைோன குறியுரு மோறிலிகள் :  ‘A’, ‘2’, ‘$’
்தவ்றோன குறியுரு மோறிலிகள் :  “A”
 ஒவகவோரு ஒறய்ற குறியுரு மோறிலி 
மதிப்புககும் நிகரோன ASCII மதிப்பு உள்ைது. 
உ்தோரணமோக, 'A' -ன் மதிப்பு 65 ஆகும்.
விடுபடுவரியெ / வடிவற்ற-குறியுரு (Escape 
sequences / Non-graphic characters)
 C++ சில அசசிட முடிைோ்த எழுத்துககயை 
குறியுரு மோறிலிகைோக ஏறகி்றது. அசசிட முடிைோ்த 
எழுத்துககள், வடிவற்ற-குறியுருககள்  என 
அயைககப்படுகின்்றன. அசசிட முடிைோ்த 
எழுத்துககள் C ++  இல் ஒரு நிரயல கெைல்படுத்தும் 
நபோது, வியெப்பலயகயிலிருநது ந�ரடிைோக 
்தட்டசசு கெயை முடிைோ்த எழுத்துககள் ஆகும்: 
உ்தோரணமோக back space, tabs நபோன்்றயவ. இந்த 
அசசிட முடிைோ்த எழுத்துககள் விடுபடுவரியெகயை 
பைன்படுத்தி குறிப்பிடப்படுகின்்றன. ஒரு 
விடுபடுவரியெ ஒரு பின்ெோயவுக குறியீட்டோல் 
குறிககப்படுகி்றது, அ்தன் பின் ஒன்று அல்லது 
இரணடு எழுத்துககள் வரலோம்.

அட்டவயண 9.2 விடுபடுவரியெ

விடுபடுவரியெ வடிவற்ற குறியுரு

\a மணி ஒலிப்பு

\b பின்னிட கவளி

\f பககம் கெலுத்தி

\n புதிை வரி / வரிசகெலுத்தி

\r கெலுத்தித் திருப்பல்

\t கியடமட்டத் ்தத்்தல்

\v கெஙகுத்துத்  ்தத்்தல்

\\ பின்ெோயவுக நகோடு

\’ ஒறய்ற நமறநகோள்

\” இரட்யட நமறநகோள்

\? நகள்விககுறி

\On
எணம / எணணியல 

எண

\xHn
பதினறும / 
பதினோறுநியல எண

\0 மதிப்பிலி

 ஒரு விடுபடுவரியெ இரணடு எழுத்துகயைக 
ககோணடிருந்தோலும், அயவ ஒறய்ற நமறநகோள் 
குறிககுள் குறிப்பிடப்பட நவணடும். ஏகனனில், 

C++ விடுபடுவரியெயை ஒரு குறியுரு மோறிலிைோக 
கருதுகி்றது மறறும் ASCII குறியீட்டு முய்றயில், 
நியனவகத்தில் ஒரு யபட் மட்டுநம ஒதுககீடு 
கெயகி்றது.

உஙகளுககுத் க்தரியுமோ?

 ASCII (American Standard Code 
for Information Interchange) மு்தன் மு்தலில் 
1963 ஆம் ஆணடில் X3 கமிட்டி மூலமோக 
உருவோககப்பட்டது, இது American Standards 
Association (ASA) இன் ஒரு பிரிவோகும்.

ெரநியலயுருககள் (String literals)
 ெரநியலயுருககள் என்பது இரட்யட 
நமறநகோள் குறிகளுககுள் ்தரப்படும் 
குறியுருககளின் வரியெயைக ககோணடிருககும்.  
ெரநியலயுருககள் ்தோனயமவோக ‘Null’ என்னும் 
சி்றப்புக குறியுருயவ ஈறறில் 
இயணத்துகககோள்ளும்.  எனநவ “welcome” 
என்்ற ெரம் “welcome\0” என்று நியனவகத்தில் 
குறிககப்படுகி்றது மறறும் இந்த ெரத்தின் அைவு 7 
என்று குறிககப்படோமல் 8 குறியுருககைோக 
குறிககப்படும். அ்தோவது, ஈறறில் இயணககப்படும் 
‘\0’ யவயும் நெர்த்துக ககோள்ளும்.

ெரிைோன ெரநியலயுருககள்: “All”, “Welcome” 
“1234”
்தவ்றோன ெரநியலயுருககள்:  ‘Welcome’, ‘1234’

1. நியலயுரு என்்றோல் என்ன? C++ ல் முழு 

நியலயுருககளின் வயககள் ைோயவ?

2. பின்வருவன எவவயகைோன மோறிலிகள்?

 (அ) 26   ஆ) 015   இ) 0xF   ஈ) 0149
3. C++ல் குறியுரு மோறிலி என்்றோல் என்ன?

4. C++ல் விடுபடுவரியெ எவவோறு 

குறிககப்படுகி்றது?

5. பின்வரும் கமய மோறிலிகயை படி அடுககு 

முய்றயில் எழுதுக.

 (அ) 32.179 ஆ) 8.124  இ) 0.00007 

6. பின்வரும் கமய மோறிலிகயை மி்தப்புப் 

புள்ளி எண வடிவம் எழுதுக.

 (அ) 0.23E4 ஆ)0.517E-3 இ) 0.5E-5
7. ெரத்தில் மதிப்பிலி (\0) குறியுருவின் 

முககிைத்துவம் என்ன? 

?சுை மதிப்பீடு
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9.3.4 கெைறகுறிகள் (Operators)
 மெயற்குறிகள் என்பது சில கணி்த மறறும் 
ஏரண கெைல்போடுகயை கெயை பைன்படும் 
குறியீடுகைோகும். மெயலலற்பிகள் (Operands) 
என்பது கெைறகுறிகைோல் கெைல்படுத்்தப்படும் 
்தரவு கூறுகள் அல்லது மதிப்புகயை குறிககி்றது.

5 + 6

b

கெைறகுறி

கெைநலறபிகள்

-a

C++ -ல், கெைநலறபிகளின் எணணிகயகயின் 
அடிப்பயடயில் கெைறகுறிகள் பின்வருமோறு 
வயகப் படுத்்தப்படுகின்்றன.

(i) ஒரு� மெயற்குறிகள் (Unary Operators) - 
ஒநர ஒரு கெைநலறபியை மட்டும் ஏறகும்

(ii) இரு� மெயற்குறிகள் (Binary Operators) - 
இரணடு கெைநலறபியை மட்டும் ஏறகும் 

(iii) மும� மெயற்குறிகள் (Ternary Operators) - 
மூன்று கெைநலறபியை மட்டும் ஏறகும்

கபோதுவோக, C++ கெைறகுறிகள் பின்வருமோறு 
வயகப்படுத்்தப்படுகின்்றன.

1. கணககீட்டுசகெைறகுறிகள் (Arithmetic 
Operators)

2. ஒப்பீட்டுசகெைறகுறிகள் (Relational 
Operators)

3. ்தருககசகெைறகுறிகள் (Logical 
Operators)

4. மதிப்பிருத்து கெைறகுறிகள் (Assignment 
Operators)

5. நிபந்தயனசகெைறகுறிகள் (Conditional 
Operator)

(1) கணககீட்டுச கெைறகுறிகள் (Arithmetic 
Operators)

 கணககீட்டுச கெைறகுறிகள் எளிை 
கணி்தச கெைல்போடுகைோகிை கூட்டல், கழித்்தல், 

கபருககல், மறறும் வகுத்்தல் நபோன்்ற 
கணககீடுகயை கெைல்படுத்துகி்றது.

கெைறகுறிகள் கெைல்போடு எடுத்துககோட்டு

+ கூட்டல் 10 + 5 = 15
- கழித்்தல் 10 – 5 = 5
* கபருககல் 10 * 5 = 50

/ வகுத்்தல்
10 / 5 = 2 
( வ கு த் ்த லி ன் 

ஈவு)

%

முழு எண 

வகுமீதி 

(வகுத்்தலின் 

மீதியை 

கணடுபிடிககும்)

10 % 3 = 
1(வகுத்்தலின் 
மீதி)

• நமநல குறிப்பிடப்பட்டுள்ை கணககீட்டுச 
கெைறகுறிகள் இரும கெைறகுறிகைோகும். 
இருமச கெைறகுறிகளுககு குய்றந்தபட்ெம் 
இரணடு கெைநலறபிகள் ந்தயவ.

மிகுப்பு மறறும் குய்றப்புசகெைறகுறிகள் 
Increment and Decrement Operators
+ + (Plus, Plus) மிகுப்பு மெயற்குறி
--  (Minus, Minus) குறைப்புச் மெயற்குறி
 மிகுப்பு அல்லது குய்றப்பு கெைறகுறி ஒரு 
கெைநலறபியின் மீது மட்டுநம கெைறபட்டு ஒரு 
புதிை மதிப்யப வைஙகுகி்றது.  எனநவ, இந்தச 
கெைறகுறிகள் ஒருமச கெைறகுறிகள் எனப்படும்.  
மிகுப்பு கெைறகுறி கெைநலறபியுடன் 1 என்்ற 
மதிப்யப கூட்டுகி்றது.  குய்றப்புச கெைறகுறி 
கெைநலறபியிலிருநது 1 என்்ற மதிப்யப 
குய்றககி்றது. 
எடுத்துககோட்டோக

• x++ அல்லது ++ x என்பது x=x +1 
என்ப்தறகுச ெமம். →x -ன்  ்தறநபோய்தை 
மதிப்புடன் 1ஐ கூட்டுகி்றது.

• x-- அல்லது  -- x என்பது x= x-1 என்ப்தறகுச 
ெமம். → x -ன் ்தறநபோய்தை மதிப்புடன் 1ஐ 
குய்றககி்றது.

 இந்த மிகுப்பு (++) அல்லது குய்றப்பு (--) 
கெைறகுறிகள் மோறிகளுககு முன்கனோட்டோகநவோ 
அல்லது பின்கனோட்டோகநவோ இருத்்தப்படுகி்றது.   
முன்கனோட்டு முய்றயில் கெைநலறபியை 
பைன்படுத்துவ்தறகு முன்ன்தோகநவ மிகுப்பு 
அல்லது குய்றப்பு கெைல்படுத்்தப்படும்.
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(2) ஒப்பீட்டுச கெைறகுறிகள்  (Relational 
Operators)
 ஒப்பீட்டுச கெைறகுறிகள் 
கெைநலறபிகளுககு இயடநைைோன உ்றவு 
முய்றயை கணடுபிடிகக பைன்படுகி்றது.  ஒப்பீட்டுச 
கெைறகுறிகள் இரணடு கெைநலறபிகள் மீது 
கெைல்படுத்்தப்படும்நபோது, வியடைோனது பூலிைன் 
மதிப்போக இருககும்.  1 அல்லது 0 என்பது முய்றநை 
ெரி அல்லது ்தவறு என்பய்தக குறிககி்றது. C++, 
ஆறு ஒப்பீட்டுச கெைறகுறிகயை வைஙகுகி்றது.  
அயவகள்,

கெைறகுறி கெைல்போடு எடுத்துககோட்டு

> விடப்கபரிது a > b
< விடச சிறிது a < b

>=
வி ட ப் க ப ரி து 

அல்லது நிகர்
a >= b

<=
விடச சிறிது 

அல்லது நிகர்
a <= b

== நிகரோனது a == b
!= நிகரில்யல a != b

 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை 
எடுத்துககோட்டில் கெைநலறபி a-கெைநலறபி 
b-யுடன் ஒப்பிடப்பட்டு ஒப்பீட்டின் அடிப்பயடயில் 
வியட 1 அல்லது 0 என வரும்.  அ்தோவது, 1 என்பது 
ெரி, 0 என்பது ்தவறு.

• அயனத்து ஆறு ஒப்பீட்டு கெைறகுறிகளும் 
இருமச கெைறகுறிகள் ஆகும்.

(3)்தருககச கெைறகுறிகள் (Logical Operators)
 ்தருககச கெைறகுறிகள், ்தருகக மறறும் 
ஒப்பீட்டு நகோயவகயை மதிப்பிட பைன்படுகி்றது.  
்தருகக கெைறகுறிகள் கெைநலறபிகைோகிை 
்தருகக நகோயவகளின் மீது கெைல்படுகி்றது.  C++ 
மூன்று ்தருககச கெைறகுறிகயை வைஙகுகி்றது.

அட்டவயண 9.3 ்தருகககெைறகுறிகள்

கெைறகுறி கெைல்போடு விைககம்

&& AND

்தருகக AND இரணடு நவறுபட்ட ஒப்பீட்டு நகோயவகயை 

ஒன்்றோக இயணககி்றது.  இரணடு நகோயவகளும் 

ெரிகைனில் 1 (True) என்்ற மதிப்யப ்தரும்.  இல்யல எனில் 0 
(False) என்்ற மதிப்யப ்தரும்..

|| OR

்தருகக OR இரணடு நவறுபட்ட ஒப்பீட்டு நகோயவகயை 

ஒன்்றோக இயணககி்றது.  ஏந்தனும் ஒரு நகோயவ ெரிகைனில் 

1 (True) என்்ற மதிப்யப ்தரும்.  இரணடு நகோயவகளும் 

்தவறு எனில் 0 (False) என்்ற மதிப்யப ்தரும்.

! NOT

NOT ஒரு நகோயவ அல்லது ஒரு கெைநலறபியின் மீது 

கெைல்படுகி்றது.  இது கமய மதிப்யப மோறறி அல்லது 

்தயலகீைோக ககோடுககும்.  அ்தோவது, ஒரு கெைநலறபி 

அல்லது நகோயவ 1 (True) எனில் இந்த கெைறகுறிைோனது 

0 (False) என்னும் மதிப்யப ்தரும். 0 (False) எனில் 1 (True) 
மதிப்யப ்தரும்.

• AND, OR  இரணடும் இரும கெைறகுறிகள்  
NOT  என்பது ஒருமகெைறகுறி ஆகும்.

 எடுத்துககோட்டு: a = 5, b = 6, c = 7;
நகோயவ வியட

(a<b) && (b<c) 1 (ெரி - True)
(a>b) && (b<c) 0 (்தவறு - False)

(a<b) || (b>c) 1 (ெரி - True)

!(a>b) 1 (ெரி - True)

(4) மதிப்பிருத்து கெைறகுறி (Assignment 
Operator):
 கெைறகுறி  = (ெமம்) என்பது ெோ்தோரண 
மதிப்பிருத்து கெைறகுறி ஆகும். ஒரு மதிப்பிருநது 
கூறறின் வலப்பககம் இருககும் மதிப்யப 
இடப்பககம் உள்ை மோறியில் இருத்தும்.  இது 
கபோதுவோக எல்லோ கணிப்கபோறி கமோழிகளிளும் 
பைன்போட்டில் உள்ைது. இது ஒரு இரும கெைறகுறி 
ஆகும்.
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A = 32
 C++  பல வி்தமோன மதிப்பிருநது 
கெைறகுறிகயைப் பைன்படுத்துகி்றது.  அயவகள் 
குறுககு வழி மதிப்பிருத்து கெைறகுறிகள் 
எனப்படும்.

கெைறகுறி கெைறகுறியின் கபைர் எடுத்துககோட்டு

+=
கூட்டல்  மதிப்பிருத்து 

(Addition Assignment)
a = 10; 
c = a += 5; (ie, a = a + 5)
c = 15

-= கழித்்தல்  மதிப்பிருத்து
(Subtraction Assignment)

a = 10; 
c = a -= 5;(ie. a = a – 5)c = 5

*=
கபருககல்  மதிப்பிருத்து

(Multiplication Assignment)

a = 10; 
c = a *= 5; (ie. a = a * 5)
c = 50

/=
வகுத்்தல்  மதிப்பிருத்து

(Division Assignment)
a = 10; 
c = a /= 5; (ie. a = a / 5)
c = 2

%=
வகுமீதி  மதிப்பிருத்து

(Modulus Assignment)
a = 10; 
c = a %= 5; (ie. a = a % 5)
c = 0

= மறறும் == கெைறகுறிகளுககு இயடநை உள்ை நவறுபோட்யட விவரி.

(5) நிபந்தயனச கெைறகுறி (Conditional Operator):
 C++இல் உள்ை ஒநர ஒரு நிபந்தயனச கெைறகுறி ( ?:  ) உள்ைது.  இது ஒரு மும்ம கெைறகுறி ஆகும்.    
இந்த கெைறகுறி if … else கட்டுப்போட்டு கூறறுககு மோற்றோகப் பைன்படுகி்றது.  இய்தப் பறறி  பின்வரும்   if 
… else கூறறுயுடன் விரிவோகக கோணநபோம்.
(6) பி்ற கெைறகுறிகள் (Other Operators):

கோறபுள்ளி (comma) ( ,) என்னும் கெைறகுறி நகோயவகளின் க்தோகுப்யப இடது பு்றத்தில் 
இருநது வலதுபு்றமோக பிரித்து மதிப்பிடுகி்றது.

sizeof இது ஒரு க்தோகுப்பு ந�ர கெைறகுறி ( compile time operator). இது 
மோறியின் அையவ யபட்டுகளில் ககோடுககி்றது.

சுட்டுமோறி (Pointer) * மதிப்பு சுட்டல் (Pointer to a variable)
& முகவரி சுட்டல்(Address of )

கபோருட்கூறு க்தரிவு 
(Component selection)

. ந�ரடிப் கபோருட்கூறு க்தரிவு
 (Direct component selector)
-> மய்றமுகப் கபோருட்கூறு க்தரிவு
(Indirect component selector)

இனககுழு உறுப்பினர் 
கெைறகுறி (Class member 
operators)

:: வயரகைல்யல அணுகல் / கூறுபோட்டுச கெைறகுறி (Scope 
access / resolution)
.*  குறிப்பு விலககுச கெைறகுறி (Dereference)
->* இனககுழு உறுப்புககோன குறிப்பு விலககம்
(Dereference pointer to class member)

கெைறகுறிகளின் முன்னுரியம (Precedence of Operators):
 கெைறகுறிகள் முன்னுரியமயின் அடிப்பயடயில் கெைல்படுத்்தப்படுகின்்றன. கெைநலறபிகளும், 
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கெைறகுறிகளும் குறிப்பிட்ட ்தருகக முய்றப்படி குழுவோககப்பட்டு மதிப்பிடப்படுகின்்றன.  இத்்தயகை குழு 
வோககம் ம�ொடர்புறுத�ம (Association) எனப்படுகி்றது.
முன்னுரியம வரியெ (The order of precedence):

( ) [ ]
அயடப்புககுறிககுள் உள்ை கெைறகுறிகள் மு்தலில் 

நிய்றநவற்றப்படுகி்றது.
நமல்

++, -- பின்கனோட்டு மிகுப்பு / குய்றப்பு

++, -- முன்கனோட்டு மிகுப்பு / குய்றப்பு

*, /, % கபருககல், வகுத்்தல், முழுஎண வகுமீதி

+, - கூட்டல், கழித்்தல்

<, <=, >, >=
விடச சிறிது, விடச சிறிது அல்லது நிகர், விடப் கபரிது, 

விடப்கபரிது அல்லது நிகர்

==, != நிகரோனது, நிகரில்யல

&& ்தருகக AND

|| ்தருகக OR

?: நிபந்தயன கெைறகுறி

= மதிப்பிருத்்தல்

+=, -=, *=, /= குறுககு வழி மதிப்பிருத்து கெைறகுறி

, கோறபுள்ளி கெைறகுறி கீழ

உஙகளுககுத் க்தரியுமோ?

 C++ -ல் ஒன்றிரணடு கெைறகுறிகள் கவவநவறு இடஙகளில் கவவநவறு கபோருள்படும்படி 
கெைல்படுகி்றது.  
உ்தோரணமோக (*) எனும் கெைறகுறி கபருககல் மறறும் சுட்டு மோறி கெைறகுறிைோகவும் 
பைன்படுத்்தப்படுகி்றது.

9.3.5  நிறுத்்தறகுறிகள் (Punctuators)
  நிறுத்்தறகுறிகள் என்பயவ குறிப்பிட்ட பணியைச கெயயும் குறியுருககைோகும்.  C++ நிரலில் 
நிறுத்்தறகுறிகள் வரமபுச்சுட்டி (Separator) அல்லது வரம்புககுறிைோகப் பைன்படுத்்தப்படுகி்றது.  கீழவரும் 
நிறுத்்தறகுறிகள் C++-ல் பைன்படுத்்தப்படுவது நபோலநவ C மறறும் Java -நிரலோகக கமோழிகளிலும் 
பைன்படுத்்தப்படுகி்றது.

வரம்புசசுட்டி விைககம் எடுத்துககோட்டு

{   } க�ளிவு அயடப்புககுறி 
(Curly braces ) 

ஒரு நிரலின் க்தோகுதி, க்தோடககம் மறறும் 
முடிவு க�ளிவு அயடப்புககுறிகைோல் 
குறிககப்படுகி்றது.  ஒரு நிரலின் 
க்தோகுதி ஒன்று அல்லது ஒன்றிறகு 
நமறபட்ட கெைல்போட்டுக கூறறுகயைக 
ககோணடிருந்தோல் அது கலயவ கூறறு 
(compound statement) எனப்படும்.

int main ( )
{
  int x=10, y=20, sum;
  sum = x + y;
  cout << sum;
}

( ) அயடப்புககுறி 
(Parenthesis)

இந்த அயடப்புககுறி, கெைறகூறு அயைப்பு 
(function call) மறறும் கெைறகூறு 
அைபுருககயைக (function parameters) 
குறிககப் பைன்படுகி்றது..

clrscr( );
int main ( )
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[  ] ெதுர அயடப்புககுறி 
(Square brackets)

ஒரு பரிமோண மறறும் பல பரிமோண 
அணிகயைக குறிககப் பைன்படுகி்றது.

int num[5];
char name[50];

, கோறபுள்ளி 
(Comma)

இது ஒரு நகோயவயில் வரம்புச சுட்டிைோகப் 
பைன்படுத்்தப்படுகி்றது. int x=10, y=20, sum;

; அயரப்புள்ளி 
(Semicolon)

ஒவகவோரு C++ கூறறுகளும் 
அயரப்புள்ளியில்  ககோணடு 
முடிககப்படுகி்றது.

int main ( )
{
  int x=10, y=20, sum;
  sum = x + y;
  cout << sum;
}

: முறகோல்புள்ளி 
(Colon)

இது ஒரு கூறறின் அயடைோைக குறியீடு private:

குறிப்புயரகள் (Comments)
//
/*            */

இவறறில் உள்ைடஙகிை உயரத்க்தோகுதி 
குறிப்புயரைோகக கரு்தப்படும்.  நிரல் 
கபைர்ப்பி // என்்ற குறியுடன் க்தோடஙகும் 
கூறய்ற கெைல்படுத்்தோது.
// ஒரு வரி குறிப்புயர
/*     */ பல வரி குறிப்புயர

/* This is written
By myself
to learn CPP */
int main ( )
{
     int x=10, y=20, sum;
// to sum x and y
  sum = x + y;
  cout << sum;
}

1. கெைறகுறிகளின் பைன் ைோது?
2. இரும கெைறகுறி என்்றோல் என்ன? 

கணி்த இரும கெைறகுறிகளுககு 
எடுத்துககோட்டு ்தருக.

3. வகுமீதி (%) கெைறகுறியின் 
கெைல்போடு என்ன?

4. 8.5 %  2 – வியட ைோது?
5. R-ன் க்தோடகக மதிப்பு 35 எனில்       

S=(R--)+(++R), என்்ற நகோயவயில், 
S-யின் மதிப்பு என்ன?

6. க்தோடககத்தில் k=20 எனில் j=--k+2k 
என்்ற நகோயவயின் வியட ைோது?

7. j=22 மறறும் p=3 எனில் p=p*++j 
என்ப்தன் வியட ைோது?

8. i=8, j=10 மறறும் k=8 எனில் பின்வரும் 
நகோயவகள் மதிப்பு என்ன?

 (i)  i<k  (ii)  i<j  (iii) i>=k 
(iv) i==j  (v)  j!=k

9. பின்வரும் நகோயவகளின் மதிப்பீட்டு 
வரியெ முய்றயை எழுது.

 (i)  i+3>j-9  (ii)  a+10<p-3+2q
10. பின்வரும் கூறறுககு ்தருகக 

நகோயவயை எழுதுக. மதிப்கபண 75 
எனில் ்தரம் A

?சுை மதிப்பீடு 9.4 உள்ளீட்டு-கவளியீட்டு கெைறகுறிகள் 
9.4.1 உள்ளீட்டுசகெைறகுறி (Input operator)
 >> என்பது C++ ன் உள்ளீட்டு 
கெைறகுறிைோகும்.  இது வியெப்பலயகயின் மூலம் 
மதிப்புகயைப் கபறறு வலப்பககம் உள்ை மோறியில் 
மதிப்யப இருத்துகி்றது.  எனநவ, இது �ரவு ஈர்ப்பு 
(extraction) அல்லது �ரவு மெறும (get from) 
கெைறகுறி எனப்படும்.

 இந்த கெைறகுறிககு இரு கெைநலறபிகள் 
ந்தயவப்படுவ்தோல், இது ஒரு இரும 
கெைறகுறிைோகும்.  வியெப் பலயகயின் மூலம் 
கப்றப்படும் உள்ளீட்டியன, முன்ன்தோகநவ 
வயரைறுககப்பட்ட cin என்னும் கபோருைோல் (சி-
இன் என்று உசெரிககப்படுகி்றது) அயடைோைம் 
கோணகி்றது, இது மு்தல் கெைநலறபிைோகும்.  
இரணடோவது கெைநலறபி ஒரு மோறிைோக இருகக 
நவணடும்.

cin >> மோறி

படம் 9.4 cin-ன் கெைல்படும் முய்ற

 ஒன்றுககு நமறபட்ட ்தரவு மதிப்புகயை >> 
எனும் கெைறகுறி மூலம் கபறறு உரிை மோறிகளில் 
இருத்தி யவகக முடியும்.  இ்தறகு கெைறகுறித் 
க்தோடரோககம் (cascading of operator) என்று 
கபைர்.
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எடுத்துககோட்டு:

cin >> num;

்தரவு ஈர்ப்புச கெைறகுறி, 
உள்ளீட்டுத் ்தோயரப் 
கபோருைோன cin-லிருநது 
்தரவியன ஈர்த்து, 
வலப்பு்றமுள்ை மோறி num-ல் 
இருத்துகி்றது.

cin >>x >> y;

இது இரணடு மதிப்புகயை 
ஈர்ககும். cin மு்தல் மதிப்யப 
உடனடிைோகப் கபறறு 
x என்னும் மோறியிலும் 
இரணடோவது மதிப்யபப் 
கபறறு y என்னும் மோறியில் 
இருத்துகி்றது. 

9.4.2 கவளியீட்டு கெைறகுறி (Output Operator)
 << என்பது C++ல் உள்ை கவளியீட்டு 
கெைறகுறிைோகும்.  வலதுப்பககம் உள்ை மோறியின் 
மதிப்புகயைப் கபறறு இடதுப்பககம் உள்ை முன் 
வயரைறுககப்பட்டுள்ை கபோருைோன cout-ககு 
அனுப்புகி்றது.  இது �ரவு விடுப்பு (insertion) 
அல்லது �ரவு �ரும (put-to) கெைறகுறிைோகும்.  
இரு ஒரு இரும கெைறகுறிைோகும்.

 முன் வயரைறுககப்பட்ட cout என்னும் 
கபோருள் (சி-அவுட் என்று உசெரிககப் படுகி்றது) 
கவளியீட்டு ெோ்தனமோன தியரைகத்ய்த 
அயடைோைம் கோணகி்றது.  இதில் இரணடோம் 
கெைநலறபி ஒரு மோறிலி, மோறி அல்லது 
நகோயவைோக இருககலோம்.

cout << ம ோ றி லி / ம ோ றி /
நகோயவ

படம் 9.5 cout-ன்  கெைல்படும் முய்ற

 ஒநர ெமைத்தில் ஒன்றுககு நமறபட்ட மோறி 
/ மோறிலி / நகோயவயின் மதிப்புகயை << என்னும் 
கெைறகுறி மூலம் தியரைகத்திறகு 
அனுப்பப்படுகி்றது. இ்தறகு மெயற்குறித 
ம�ொடரொககம (cascading of operator) என்று 
கபைர்.
எடுத்துககோட்டு:

cout << 
“Welcome”;

முன்வயரைறுககப்பட்ட 
கபோருைோன cout, 
welcome என்னும் ெரத்ய்த 
தியரககு அனுப்புகி்றது..

cout << “The 
sum = “ << sum;

மு்தலில் “The sum=” 
என்னும் ெரத்ய்தயும், 
பி்றகு sum என்னும் 
மோறியின் மதிப்யபயும் 
தியரககு அனுப்புகி்றது.
கபோதுவோக, cout எனும் 
கபோருள் இரட்யட 
நமறநகோள்குறிகளுககுள் 
்தரப்படும் ெர நியலயுறு 
அல்லது ஒறய்ற 
நமறநகோள் குறிகளுககுள் 
்தரப்படும் குறியுரு மோறிலி 
(விடுபடு வரியெ ்தவிர) 
தியரககு அனுப்புகி்றது.

cout <<“\n 
The Area: “ 
<<3.14*r*r;

cout – எனும் கபோருள் 
இரட்யட நமறநகோள் 
குறிககுள் உள்ை 
அயனத்ய்தயும் தியரககு 
அனுப்பும் (\n ்தவிர). பி்றகு 
நகோயவ 3.14*r*rயை 
மதிப்பீடு கெயது தியரககு 
அனுப்பும்.(\n - விடுபடு 
வரியெ புதிை வரியை 
உருவோககும்.).

cout << a + b ;
a மறறும் b யின் 
கூட்டுத்க்தோயகயை 
தியரககு அனுப்புகி்றது.

9.4.3. I/O கெைறகுறிகள் க்தோடரோககம் 
(Cascading of I/O operators)
 ஒன்றுககும் நமறபட்ட உள்ளீட்டு மறறும் 
கவளியிட்டு கெைறகுறிகள் >> மறறும் << ஒநர 
கூறறில் பைன்படுத்்தப்பட்டோல் அ்தறகு I/O 
கெைறகுறிகளின் க்தோடரோககம் என்று கபைர்.
cout ன் க்தோடரோககம் (Cascading cout):
 int Num=20;
 cout << “A=” << Num;
படம்  9.6 cout-ன்  க்தோடரோககத்ய்த விைககுகி்றது.

A = 20

} }cout   <<  "A="  <<   Num;

படம்  9.6 cout-ன் க்தோடரோககம்
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 cin ன் க்தோடரோககம் (Cascading cin) ்
 cout >> “Enter two number: ”;
 cin >> a >> b;

படம் 9.7 cin –ன் க்தோடரோகத்ய்த விைககுகி்றது.

Enter two number: 5   6

cin    >>   a    >>   b;

a

5

b

6

படம் 9.7 cin க்தோடரோககம்
9.5  C++ -ல் மு்தல் எடுத்துககோட்டு நிரல்

 “Welcome to Programming in C++” 
எனும் ெரத்ய்த அசசிடும் �மது மு்தல் C++ நிரல் 
கோணநபோம்.

நமறகணட நிரல் கீழகோணும் கவளியீட்யடத்  
்தருகி்றது

Welcome to Programming in C++

 இது அடிப்பயட கூறுகயை உள்ைடககிை 
ஒரு எளிை C++ நிரல் ஆகும். இந்த கூறுகயைப் 
பறறிப் போர்ப்நபோம்.

1 // C++ program to print a string

இது ஒரு குறிப்புயர கூறறு. // என்்ற குறியுடன் க்தோடஙகும் அயனத்து கூறறுகளும் குறிப்புயரகைோகும். 
நிரலில் உள்ை குறிப்புயரகயை நிரல்  கபைர்ப்பிைோனது பு்றககணித்து, அவறய்றச கெைல்படுத்்தோது. 

ஒன்றிககு நமறபட்ட குறிப்புயரகயை  /*  …….  */ என்்ற குறிககுள் ்தர நவணடும்.

2 # include <iostream>

அயனத்து C++ நிரல்களும் include கூறறுடன் # குறியுடன்க்தோடஙகும். # என்பது ஒரு முன்கெைலி 

க�றியுறுத்தும். இந்த கூறறுகள் நிரல் க்தோகுப்புககு முன்ன்தோகநவ கெைல்பட க்தோடஙகும். 

#include <iostream> எனும் கூறறு, iostream என்னும் ்தயலப்புக நகோப்பியன நிரலில் நெர்த்துக 

ககோள்ளுமோறு நிரல் கபைர்ப்பிககு உணர்த்துகி்றது.

உள்ளீடு / கவளியீடு கெைல்போடுகயை பைன்படுத்தி ககோள்ை நவணடுகமனில் iostream என்னும் ்தயலப்பு 
நகோப்யப ஒவகவோரு C++ நிரலிலும் இயணகக நவணடும். சுருககமோக, iostream என்னும் ்தயலப்புக 
நகோப்பு, அ்தன் கபோருள் உறுப்பினர்கைோன cin மறறும் cout –டியன ககோணடுள்ைது.  iostream என்னும் 
்தயலப்பு நகோப்யப நிரலில் ககோடுகக ்தவறினோல் cin மறறும் cout –ககோன பியைச கெயதியை 

சுட்டிககோட்டும் மறறும் உள்ளீட்யடப் கப்றநவோ அல்லது கவளியீட்யட அனுப்பநவோ முடிைோது.

3 using namespace std;

using namespace std; என்னும் வரிைோனது, standard namespace -யெப் பைன்படுத்துமோறு நிரல் 
கபைர்ப்பிககு கூறுகி்றது. namespace என்பது இனககுழு, கபோருள் மறறும் மோறிகளுககுத் ந்தயவைோன 
குறிப்கபைர்களின் க்தோகுப்போகும். ஒரு கபரிை கெைல்திட்டத்தில் ஏறபடும் கபைர் முரணபோடுகயைத் 
்தவிர்ககும் வழிமுய்றகயை namespace ககோடுககி்றது.  ANSI C++ ்தரககுழுவினோல் புதிை்தோக 
அறிமுகப்படுத்்தப்பட்டுள்ைது.

4 int main ( )

C / C++ நிரலோனது கெைறகூறுகளின் க்தோகுப்போகும். ஒவகவோரு C++ நிரலும் main( ) கெைறகூறியனக 
கட்டோைமோககப் கபறறிருகக நவணடும். கெைல்படுத்்தப்படும் கூறறுகள்  main( ) கெைறகூறினுள் 

இருகக நவணடும்.
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க�ளிவு அயடப்புக குறிககுள் {} உள்ை (வரியெ ஏண 5 மு்தல் 8 வயர) கூறறுகள் கெைல்படுத்்தப்படும் 
கூறறுகைோகும். இது க்தோகுதி குறிமுய்ற எனப்படும். வரி 6-ல் உள்ை cout என்்ற கட்டயை Welcome to 
Programming in C++ என்்ற ெரத்ய்த தியரககு அனுப்புகி்றது. ஒவகவோரு கெைல்படுத்்தப்படும் 
கூறறுகளும் அயரப்புள்ளியுடன் (;) முடிை நவணடும். வரி 7ல் உள்ை return எனும் சி்றப்புச கெோல் ஒரு 
கெைறகூறறுககு குறிப்பிட்ட மதிப்யப திருப்பி அனுப்ப பைன்படுகி்றது.  இதில் main( ) கெைறகூறுககு 
0 என்்ற மதிப்யப திருப்பி அனுப்புகி்றது.

9.6 C++ நிரயல இைககு்தல்
(Execution of C++ program)

 C++ நிரயல உருவோககுவ்தறகும், 
இைககுவ்தறகும் பின்வரும் �ோன்கு முககிை 
படிநியலகயை கட்டோைமோக பின்பற்ற நவணடும்..
(1) மூலககுறிமுய்றயை உருவோககு்தல் 

(Creating Source code) கெல்லத்்தகக C++ 
குறிமுய்றகயை, C++ க்தோகுப்போனில் 
விதிமுய்றகயை பின்பறறி ்தட்டசசு கெயது 
உருவோககப்படுவ்தோகும்.

(2) .cpp நீட்டிப்பு கபைருடன் மூலககுறிமுய்றயை 
நெமித்்தல் (Saving source code with 
extension .cpp)

 மூலககுறிமுய்றயை ்தட்டசசு கெயது முடித்்த 
பின் கணடிப்போக .cpp என்்ற நீட்டிப்பு 
கபைருடன் நெமிகக நவணடும்.

(3) க்தோகுத்்தல் (Compilation )
 நிரயல உருவோககுவதில் இது ஒரு 

முககிைமோன படிநியல ஆகும். க்தோகுத்்தலில் 
முய்றயில் க்தோகுப்போன் நூலகக 
நகோப்புகயை மூல குறிமுய்றயுடன் க்தோடர்பு 
படுத்தி குறிமுய்றயின் ஒவகவோரு வரியையும், 
ெரிபோர்ககி்றது. இதில் ஏந்தனும் ்தவந்றோ 
அல்லது பியைநைோ கணடறிைப்பட்டோல் 
அய்த திருத்துவ்தறகு பைனுருககு 
க்தரிவிககி்றது. எந்த பியையும் இல்யல எனில் 
இது மூலககுறிமுய்றயை கணினிககு 
புரிகின்்ற இலககு நகோப்போக  .obj என்்ற 
நீட்டிப்புடன் மோற்றம் கெயகின்்றது.

(4) இைககு்தல் (execution )
 இது நிரயல உருவோககுவதில் இறுதிைோன 

படிநியல ஆகும். இந்த நியலயில், இலகக 
நகோப்பு. exe என்்ற இைகக நகோப்போக 
மோறுகி்றது. நிரல், இைகக நகோப்போனதும்  

்தனிசயெைோக இைஙகும். அ்தோவது, 
க்தோகுப்போன் அல்லது  IDE யின் உ்தவியின்றி 
பைன்போட்யட இைகக முடியும்.

#include<iostream>
using namespace std;
int main ()
{
cout<<"Welcome";
return 0;
}

க்தோகுப்போன் / 
நிரல்கபைர்ப்பி

படம்  9.8 இைககு்தல்

9.7 C++ உருவோககு சூைல் (C++ 
Development Environment)

 C++ நிரல்கயை உருவோகக பல 
ஒருஙகியணந்த உருவோகக சூைல்கள் IDE 
உள்ைன. C++ எளி்தோக நிரல்கயை உருவோகக, 
க்தோகுகக மறறும் இைகக IDE மிகவும் உ்தவுகி்றது. 
பல IDE - ககள் தி்றந்த மூல (open source ) 
பைன்போடுகைோகும். அ்தோவது, இ்தயன 
இலவெமோக கப்ற முடியும்.
9.7.1 �ன்கு அறிைப்பட்ட IDEயுடனோன C++ 
க்தோகுப்போன்கள்(Familiar C++ Compilers with 
IDE)

அட்டவயண 9.4 தி்றந்த மூல க்தோகுப்போன்கள்

க்தோகுப்போன் கியடப்பு நியல

Dev C++ தி்றந்த மூலம்

Geany தி்றந்த மூலம்

Code::blocks தி்றந்த மூலம்

Code Lite தி்றந்த மூலம்

Net Beans தி்றந்த மூலம்

Digital Mars தி்றந்த மூலம்

Sky IDE தி்றந்த மூலம்

Eclipse தி்றந்த மூலம்

Chapter 9.indd   131 4/11/2020   11:44:42 AM



132 133

9.7.2  Dev C++ ல் நவயல கெய்தல் (Working 
with Dev C++)
 C++ நிரல்கயை உருவோகக பல IDE – 
ககள் உள்ைன. ஆனோல் இந்த போடப்புத்்தகத்தில் 
“Dev C++” க்தோகுப்போயன  பைன்படுத்துகிந்றோம். 
இந்த புத்்தகத்தில் ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரல்களும், 
கெைல்முய்ற நுட்பஙகஙகளும்  “Dev C++” 
க்தோகுப்போயன ்தழுவிை்தோகும்.

 Dev C++ ஒரு தி்றந்த மூல (Open Source) 
பல இைகக அயமப்புகளிலும் இைககும் 
பணித்்தைம் (Cross platform). லினகஸ இைகக 
அயமப்பில்  பதிப்பு Dev C++ alpha பதிப்யப 
பைன்படுத்்தலோம். இந்த பதிப்பு பகிர்ந்தளிககப்பட்ட 
GNU (General Public License) யுடன் கூடிை 
முழுயமைோன ஒருஙகியணந்த உருவோகக சூைல் 
ஆகும். இது Delphi யில் உருவோககப்பட்டுள்ைது. 
இய்த http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.
html லிருநது பதிவி்றககம் கெயைலோம்.

1. Dev C++ ஐ நிறுவிை பி்றகு, Dev C++ 
பணிககுறிைோனது தியரமுகப்பில் ந்தோன்றும். 
IDE- யை தி்றப்ப்தறகு இரட்யட கிளிக கெயைவும். 
Dev C++ IDE பின்வருமோறு ந்தோன்றும்.

படம்  9.9 Dev C++ க்தோடகக ெோைரம்

2. மூலக நகோப்பியன (source file) 
உருவோககுவ்தறகு File →New →Source file 
அல்லது Ctrl + N என்பய்த ந்தர்நக்தடுககவும்.

3. ந்தோன்றுகின்்ற  தியரயில் C++  நிரயல 
்தட்டசசு கெயது அய்த நெமிகக File → Save 
அல்லது Ctrl + S என்பய்த பைன்படுத்்த 
நவணடும். இது ்தோனயமவோக. cpp என்்ற 
நீட்டிப்யப நகோப்பின் கபைருடன் 
நெர்த்துகககோள்ளும். நகோப்புப் கபைருடன் 
.cpp என்பய்த ்தட்டசசு கெயைத் 
ந்தயவயில்யல.

படம் 9.10  C++ நிரலுடன் கூடிை Dev C++ 
ெோைரம்

4. நகோப்பியன நெமித்்தப்பின், Execute → 
Compile & Run என்பய்த கிளிக கெயைவும் 

அல்லது F11 வியெயை  அழுத்்தவும்.

 நிரலில் ஏந்தனும் பியை இருந்தோல் அது 
Compile log - ல் கோணபிககப்படும். நிரலில் பியை 
ஏதும் இல்யல என்்றோல் பின்வரும் கோட்சி 
ந்தோன்றும்.

.
படம் 9.11 Dev C++ Compile Log

5. கவறறிகரமோன க்தோகுப்பிறகு பி்றகு 
கவளியீடு Output console பகுதியில் 

பின்வருமோறு ந்தோன்றும். 

படம் 9.12 Dev C++ கவளியீட்டு ெோைரம்.
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9.8 பியைகளின் வயககள் (Types of Errors)
கபோதுவோன பியை வடிவஙகள் பின்வருமோறு:

பியையின் 
வயககள்

விைககம்

இலககணப்பியை 
அல்லது 

க்தோடரிைல் பியை 
(Syntax Error)

• க்தோடரிைல் அல்லது இலககணம் (Syntax) என்பது நிரல்கயை 
உருவோககுவ்தறகு  ந்தயவைோன இலககண விதிமுய்றகளின் க்தோகுப்போகும்.  
ஒவகவோரு நிரலோகக கமோழிககும் மூலக குறிமுய்றயை உருவோககுவ்தறகு 
்தனி ்தனி விதிமுய்றகள் உள்ைன.

• C++ ன் இலககண விதிமுய்றகள் மீ்றப்படும் நபோது க்தோடரிைல் பியைகள் 
ஏறபடுகின்்றன.

• எ.கோ. பின்வருமோறு ்தட்டசசு கெய்தோல் C++ பியையை ஏறபடுத்தும்.
           cout << “Welcome to Programming in C++”
      C++ இலககண விதிமுய்றகளின் படி அயனத்து இைகக கூறறுகளும் 

கணடிப்போக அயரப்புள்ளியுடன் (;) முறறுப்கப்ற நவணடும். ஆனோல் இந்த 
கூறறு அயரப்புள்ளியுடன் (;)முடிககப்படவில்யல. 

கெோறக்றடர் பியை 
(Semantic Error)

• ஒரு நிரலோனது இலககண விதிமுய்ற படி ெரிைோக இருநதும், ந்தயவைோன 
வியடயை வைஙகோமல் இருககலோம். ஏகனனில் மோறி / கெைறகுறி / இைககப்படும் 
வரியெ  நபோன்்றவறறில் ஏந்தனும் ்தவறு இருப்பின், இந்த பியைைோனது 
ந்தோன்றும். இ்தன்படி, நிரலோனது இலககண விதிமுய்றப்படி ெரிைோக இருநது 
்தருகக (logic) முய்றப்படி ்தவ்றோக உள்ைது. ஆயகைோல் கெோறக்றோடர் பியை 
்தருகக பியை, என்றும் அயைககப்படும்.

இைகக ந�ர பியை 
(Run-time error)

• ஒரு நிரயல இைககும் நபோது, இைகக ந�ரப்பியை ந்தோன்்றலோம். கோரணம்,  
முய்றயில்லோ்த கெைல்முய்றகைோல் இந்த பியை ஏறபடும்.

• எடுத்துககோட்டோக: இல்லோ்த ஒரு நகோப்யப நிரலோனது தி்றகக முறபடும் நபோது 
இைகக ந�ரப்பியை ஏறபடுகி்றது.

• C++ 1979ம் ஆணடு  AT & T கபல் ஆயவுக 
கூடத்தில் நேர்ன் ஸட்கரரௌஸட்ரப் அவர்கைோல் 
உருவோககப்பட்டது.

• குறியுருத் க்தோகுதி என்பது ஒரு C++ நிரயல 
எழுதுவ்தறகு அனுமதிககப்படும் 
எழுத்துகளின் க்தோகுப்போகும்.

• C++ சி்றப்புச கெோறகள் நிரல் கபைர்ப்பிககு 
குறிப்பிட்ட அர்த்்தத்ய்த க்தரிவிககும் 
கெோறகைோகும் .

• குறிப்கபைர்கள் என்பது C++ நிரலில் 
கவவநவறு பகுதிகளுககு ககோடுககப்படும் 
கபைர்கைோகும். இயவ பைனரோல் 
வயரைறுககப்பட்ட, மோறிகள், கெைறகூறுகள், 
அணிகள், இனககுழுககள் நபோன்்றயவ 
ஆகும்.

• ஒரு நிரயல நிய்றநவறறும் நபோது மதிப்புகள் 

மோ்றோ்த ்தரவுகள் நியலயுருககள் ஆகும். 
எனநவ, நியலயுருககள் மோறிலிகள் என்றும்  
அயைககப்படுகி்றது.

• C++ல் பல வயகைோன நியலயுருககள் 
உள்ைன. முழுஎண, மி்தப்புப் புள்ளி எண 
எழுத்துரு ெரம்.

• கெைறகுறிகள் கணி்த, ்தருகக 
கெைல்போடுகயை கெயைப் பைன்படும் 
குறியீடுகைோகும்.

• C++ நிரயல உருவோககுவ்தறகு 
வரம்புககுறிகைோக பைன்படுத்்தப்படும் 
குறியீடுகள் நிறுத்்தறகுறிகைோகும். இயவ 
வரம்புச சுட்டி என்றும் அயைககப்படுகி்றது.

• ்தரவு ஈர்ப்பு( >> ) மறறும் ்தரவு விடுப்பு (<<) 
்தரயவ கப்றவும், கவளியீட்யட அனுப்பவும் 
பைன்படுகி்றது.

நியனவில் ககோள்க

கெயமுய்ற பயிறசி

• பின்வரும்  C++ நிரயல Dev C++ IDE- யில் ்தட்டசசு கெயது இைககுக.  நிரல்கபைர்ப்பி   / க்தோகுப்போன்  
ஏந்தனும் பியையை சுட்டிககோட்டினோல் அய்த ெரி கெயது, ெரிைோன வியட வரும் வயர மீணடும் மீணடும் 
இைககவும்.
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1. மூன்று போட மதிப்கபணகளின் கூட்டுத்க்தோயகயை கணடறியும் C++ நிரல்

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int m1, m2, m3, sum;
 cout << "\n Enter Mark 1: ";
 cin >> m1;
 cout << "\n Enter Mark 2: ";
 cin >> m2;
 cout << "\n Enter Mark 3: ";
 cin >> m3;
 sum = m1 + m2 + m3;
 cout << "\n The sum = " << sum;
}
• ககோககப்படும் மதிப்கபணகளின் ெரோெரியை கணககிடும் வயகயில், நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை 

நிரலில் நவணடிை மோற்றஙகயை கெயது இைககுக.

2. வட்டத்தின் பரப்பையவ கணடறியும் C++ நிரல். 

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int radius;
 float area;
 cout << "\n Enter Radius: ";
 cin >> radius;
 area = 3.14 * radius * radius;
 cout << "\n The area of circle = " << area;
}

3. கீநை ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலின் பியைகயை கணடறிக

Using namespace std;
int main( )
{
cout << “Enter a value ”;

cin << num1 >> num2
num+num2=sum;
cout >> “\n The Sum= ” >> sum;

4. கீநை ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலில் எந்த வயகைோன பியை உள்ைது என்று கணடறிக:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int h=10; w=12;
 cout << "Area of rectangle " << h+w;
}
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மதிப்பீடு

பகுதி – அ
ெரிைோன வியட யை ந்தர்வு கெயைவும் :

1. C++ -யை உருவோககிைவர் ைோர்?
 (அ) ெோர்லஸ போநபஜ்

 (ஆ) நேர்ன் ஸட்கரரௌஸட்ரப்

 (இ) பில் நகட்ஸ

 (ஈ) சுந்தர் பிசயெ

2. C ++ ககு மு்தலன்மு்தலில் யவககப்பட்ட  
கபைர் என்ன?

 (அ)  சிபிபி

 (ஆ)  நமம்பட்ட சி

 (இ) இனககுழுககள் உடன் சி

 (ஈ) சி உடன் இனககுழுககள்

3. C ++ என கபைர் சுட்டிைவர் ைோர்?

 (அ) ) ரிக மோஸசிட்டி

 (ஆ) ரிக பிேர்நன 

 (இ) பில் நகட்ஸ 
 (ஈ)  கடன்னிஸ ரிட்சி

4. ஒரு நிரலில் உள்ை மீசசிறு ்தனித்்த அலகு:
 (அ) நிரல்  (ஆ) க�றிமுய்ற

 (இ) போயவுப்படம்  (ஈ) வில்யலகள்

5.  பின்வரும் கெைறகுறிகளில் C ++ இன்  ்தரவு 
ஈர்ப்பு கெைறகுறி எது?

 (அ) >>   ஆ)<<
 (இ)<>   (ஈ)  ^^

6. பின்வரும் வோககிைஙகளில் எது உணயம 
இல்யல?

 (அ)  நிரல்கபைர்ப்பிககு மட்டுநம புரிகின்்ற 
கபோருள் ககோணட கோப்பு கெோறகளுககு 
சி்றப்பு கெோறகள் என்று கபைர்.

 (ஆ)  ஒதுககப்பட்ட கெோறகள் அல்லது 
முககிை கெோறகயை குறிப்கபைரோகப் 
பைன்படுத்்தலோம்.

 (இ)  முழு எண மோறிலி ்தெம புள்ளி இல்லோமல் 
குய்றந்தபட்ெம் ஒரு இலககத்ய்த 
ககோணடிருகக நவணடும்.

 (ஈ)  அடுககு மோறிலிகளின் வடிவம் இரணடு 
பகுதிகயைக ககோணடுள்ைது

7. கீநை ககோடுககப்பட்டயவகளில் எது ஒரு 
ெரிைனோ ெரநியலயுரு ஆகும்?

 (அ) ‘A’  (ஆ) ‘Welcome’
 (இ) 1232  (ஈ)“1232”
8.  உைர்நியல கமோழியில் எழு்தப்படும் நிரல் 

எவவோறு அயைககப்படுகி்றது ?.
 (அ) இலககு குறிமுய்ற 

 (ஆ)  மூல குறிமுய்ற

 (இ) இைஙகககூடிை குறிமுய்ற

 (ஈ)  இயவ அயணத்தும்

9. a=5, b=6; எனில்  a& b யின் வியட என்ன?

 (அ) 4   (ஆ) 5
 (இ) 1   (ஈ)  0
10.  க்தோகுப்பு ந�ர (Compile time) கெைறகுறி 

எவவோறு அயைககப்படுகி்றது ?.
 (அ)  sizeof  (ஆ)pointer
 (இ)  virtual  (ஈ) this

பகுதி – ஆ
குறு வினோககள் (2 மதிப்கபணகள்) :

1. வில்யலகள் என்்றோல் என்ன?  C++ -ல் 
உள்ை வில்யலகயை கூறுக. 

2. சி்றப்புச கெோறகள்   என்்றோல் என்ன? சி்றப்புச 
கெோறகயை குறிப்கபைர்கைோக 
பைன்படுத்்தலோமோ?

3. பின்வரும் மோறிலிகள்   எந்த வயக மோறிலிகள்   
ஆகும்?

 (i) 39   (ii) 032  ( i i i ) 
0XCAFE  (iv) 04.14

4. கீழககணட கமயைோன மோறிலிகயை  
அடுககுகுறி வடிவில் எழுதுஙகள்: 

 (i) 23.197   (ii) 7.214   ( i i i ) 
0.00005    (iv) 0.319

5. n=10; எனில், n>>2; ன் வியட என்ன ?

6. கபோருத்துக:

A B

(a) வகுமீதி (1) வில்யலகள்

(b) வரம்புசசுட்டி (2) வகுத்்தலின் மீதி

(c) ்தரவு ஈர்ப்பு (3) நிருத்்தககுறிகள்

(d) கமோழித் க்தோகுதி (4) ்தரவு கபறும் 
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பகுதி – இ
சிறு வினோககள் (3 மதிப்கபணகள்) :

1. சி்றப்புச கெோறகள் (keywords) மறறும் 
குறிப்கபைர்கள் (identifiers) –ககு இயடநை 
உள்ை நவறுபோடுகயை விவரி? 

2. C++ ஒரு எழுத்து வடிவ உணர்த்திைோ? 
எழுத்து வடிவ உணர்த்தி (case sensitive ) 
என்ப்தன் கபோருள் என்ன? 

3. “=” மறறும் “==” நவறுபடுத்துக.
4. a=10, b=15; எனில்  a^b – யின் மதிப்பு 

என்ன?
5. க்தோடரிைல் பியை (Syntax error ) மறறும் 

இைகக ந�ர பியை (Run time error ) 
இவறறிககு இயடநை உள்ை நவறுபோடுகயை 
எழுதுக.

6. க்தோடரிைல் பியை (Syntax error ) மறறும் 
்தர்ககரீதிைோன பியை (Logical error  ) 
இவறறிககு இயடநை உள்ை நவறுபோடுகயை 
கூறுக.

7. ்தயலப்புக நகோப்பின் பைன் ைோது?

8. main கெைறகூறறின் சி்றப்பு ைோது.?

9. உள்ைடகக க்தோகுப்போனின் (include 
compiler directive)  இரணடு 
பைன்போடுகயை எழுதுக. 

10. கமய மோறிலிகளில் (real constants) 
பின்வருவனவறய்ற எழுதுக.

  (i) 15.223 (ii) 211.05 ( i i i ) 
0.00025

பகுதி – ஈ
கபரு வினோககள் (5 மதிப்கபணகள்) :

1.  C++ -ல் பைன்படுத்்தப்படும் இருநியல 
கெைறகுறிகயை பறறி எழுதுக.

2. பியைகளின் வயககள் ைோயவ?

3.   a=15, b=20; எனில்  கீழகோணும் 
கெைல்போட்டிறகோன வியட ைோது.?  

  (a) a&b (b) a|b  (c) a^b  
(d) a>>3  (e) (~b)
்தரவினஙகள், மோறிகள் மறறும் 

நகோயவகள்
9.10  அறிமுகம்

 அயனத்து நிரலோகக கமோழிகளிலும் 
இரணடு அடிப்பயட உறுப்புகள் உள்ைன அயவ 

முய்றநை ்தரவு இனஙகள் மறறும் மோறிகள். இயவ  
மிகத் க்தோடகக நியல நிரயல எழுதுவ்தறகு கூட 
ந்தயவப்படும். மிக முககிை உறுப்புகைோகும். 
்தரவுகயை யகைோள்வ்தறகோக முன்ன்தோகநவ 
வயரைறுககப்பட்ட ்தரவு இனஙகளின் க்தோகுப்யப 
C++ வைஙகுகி்றது. இயவ அடிப்பயட அல்லது 
உள்ளியணந்த ்தரவு இனஙகள் என்று 
அயைககப்படுகி்றது. உள்ளியணந்த ்தரவினஙகள் 
நீஙகலோக, நிரலநர சில ்தரவினஙகயை உருவோகக 
முடியும். அயவ பைனர் வயரைறுககும் ்தரவினம் 
என்று அயைககப்படுகி்றது. இந்த போடப்பகுதியில்,  
உள்ளியணந்த ்தரவினஙகள் பறறி கறகலோம்.

9.11 ்தரவு இனஙகளின் கருத்்தோககம் 
பின்வரும் எடுத்துககோட்யட உறறுந�ோககவும்

Name = Ram
Age = 15
Average_Mark= 85.6
 நமநல  ககோடுககப்பட்டட எடுத்துககோடடில்  
Name, Age, Average_Mark என்பன  புலஙகள் 
ஆகும். இதில்  இருத்்தப்பட்டுள்ை Ram,15,85.6  
என்பயவ அப்புலத்தின் மதிப்புகைோகும.

 கெைல்முய்ற கமோழியில் புலஙகள் மோறிகள் 
என்றும் மறறும் மதிப்புகள் ்தரவுகள் என்றும் 
அயைககப்படுகி்றது. நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை 
ஒவகவோரு ்தரவும் நவறுபட்ட்தோகும். அ்தோவது 
“Ram”  என்பது எழுத்துககளின் வரியெ மற்ற 
இரணடு ்தரவுகளும் எணகைோகும். மு்தல் மதிப்பு 
ஒரு முழு எணணோகவும், இரணடோம் மதிப்பு ஒரு 
்தெம எணணோகவும் உள்ைது. �டப்புலக 
பைன்போட்டில் மிகவும் நவறுபட்ட ்தரவு இனஙகயை 
�ோம் அன்்றோடம் யகைோள்கிந்றோம். ்தரவுகளின் 
்தன்யம அல்லது வயககள் நவறுபடுகி்றது. 
எடுத்துககோட்டோக தூரம் (உன் வீட்டிலிருநது 
பள்ளிககு) நுயைவுச சீட்டின் வியல, நபனோவின் 
வியல, மதிப்கபணகள், கவப்பநியல மறறும் பல.

9.12  C++ ்தரவு இனஙகள் 
 C++ல் ்தரவு இனஙகள் மூன்று 
வயககைோக பிரிககப்படுகி்றது. அயவ,

 (1) அடிப்பயட ்தரவு இனஙகள் 
(Fundamental data types) 
 (2) பைனர் வயரைறுககும் ்தரவு இனஙகள் 
(User-defined data types and)
 (3) ்தருவிககப்பட்ட ்தரவு இனஙகள் 
(Derived data types).
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்தரவு வயககள்

பைனர் வயரைறுககும் 
்தரவு வயககள்

்த ரு வி க க ப் ப ட் ட 
்தரவு வயககள்

Floating 
Point

Integral 
types

Structure, 
Union, Class, 
Enumeration

Void

int char float double

Array, Function, 
Pointer, Reference

அடிப்பயட ்தரவு 
வயககள்

படம் 9.13 C++ ன் ்தரவினஙகள்

 இந்த போடப் பகுதியில் அடிப்பயட ்தரவு 
இனஙகயைப் பறறி  அறிநது ககோள்நவோம். ்தரவு 
இனஙகளின் நவயல கெயயும் வி்தத்ய்த பறறி 
அறிநது ககோள்ை, மோறிகயைப் (Variable) பறறி 
அறிநது ககோள்வது அவசிைமோகும். மோறிகள் 
என்பயவ குறிப்பிட்ட ்தரவு இனஙகளின் 
மதிப்புகயை ்தோஙகியுள்ை, கபைரிடப்பட்ட 
நியனவோக இடஙகயை குறிககி்றது. C++ -ல் 
மோறிகயை பைன்படுத்துவ்தறகு முன்னநர 
அவறய்ற அ்தன் ்தரவினஙகநைோடு கணடிப்போக 
அறிவிககநவணடும். அ்தோவது, எந்த வயகைோன 
்தரவுகயை மோறியில் இருத்்தப்நபோகிந்றோம் 
என்பய்த க்தளிவோக குறிப்பிட நவணடும்.

மோறிகயை அறிவிப்ப்தறகோன கட்டயை அயமப்பு

< ்தரவினம்  >  < மோறியின் கபைர் >;
எடுத்துககோட்டோக:

 int num1;
 ஒநர இனத்ய்த ெோர்ந்த ஒன்றுககு 
நமறபட்ட மோறிகயை ஒநர அறிவிப்புக கூறறில் 
குறிப்பிட முடியும். அயவ, கோறபுள்ளிைோல்(,) 
பிரிககப்பட்டிருகக நவணடும்.
எடுத்துககோட்டோக:

 int num1, num2, sum;
 நமநல ககோடுககப்பட்ட கூறறின் படி 
மதிப்கபணகயை நெமிகக மு்தலில் மோறியை 
அ்தன் ்தரவினத்ந்தோடு அறிவிகக நவணடும். 
்தகுந்த ்தரவினத்ய்த ந்தர்நக்தடுப்ப்தறகு அறிவும், 
அனுபவமும் ந்தயவ ெோ்தோரணமோக, மதிப்கபணகள் 

முழு எணகைோகநவ  இருககும். எனநவ, 
கணிப்கபோறி மதிப்கபணயண நெமிககும் மோறி  
முழு எண ்தரவினமோக இருகக நவணடும்.
எடுத்துககோட்டு:

int comp_science_marks;
 இப்கபோழுது comp_science_marks என்்ற 
ஒரு மோறியில் மதிப்கபண நெமிப்ப்தறகு ்தைோரோக 
உள்ைது.

 மோறிகயை பறறி நமலும் பின்வரும் 
பகுதிகளில் க்தரிநது ககோள்ைலோம்.
9.12.1 அடிப்பயடத் ்தரவினஙகள் அறிமுகம்:

 அடிப்பயடத் ்தரவினஙகள்(atomic) 
C++ல். முன்ன்தோகநவ வயரைறுககப்பட்ட 
்தரவினஙகள் ஆகும். C++ ல்  ஐநது அடிப்பயட 
்தரவினஙகள் உள்ைன. char, int, float, double 
மறறும் void. கபோதுவோக  இயவ ்தரவினஙகயை 
அறிவிப்ப்தறகோன சி்றப்பு கெோறகள் ஆகும்.

(i) முழுஎண ்தரவினம் (int):
 இது ஒரு ்தெமம் இல்லோ்த முழு 
எணகைோகும். முழு எணகள் ந�ர்மய்ற அல்லது 
எதிர்மய்ற எணகைோக இருககலோம். இந்த 
்தரவினம் முழு எணகயை மட்டுநம கபறறு 
அய்தநை திருப்புகி்றது. முழு எண (int) மோறிகள் 
முழு எணகயை மட்டுநம நெமிகக அனுமதிககும். 
முழு எண மோறியில் ்தெம மதிப்யப நெமிகக 
முறபட்டோல் அந்த ்தெம மதிப்பினுயடை முழு எண 
பகுதியை மட்டுநம எடுத்துக ககோள்ளும்.
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num1, num2, sum; 
   // variables num1, num2, and sum are declared as integers
 cout << "\n Enter Number 1: ";
 cin >> num1;
 cout << "\n Enter Number 2: ";
 cin >> num2;
 sum = num1 + num2;
 cout << "\n The sum of " << num1 << " and " << num2 << " is " << sum;
}

எடுத்துககோட்டு 9.1 இரணடு முழு எணகயை கபறறு அ்தனுயடை கூட்டுத் க்தோயகயை 
கோணபிககும்  C++ நிரல்

 நமநல  குறிப்பிடப்பட்டுள்ை நிரலில் 
அறிவிககப்பட்டுள்ை மூன்று மோறிகைோன 
num1,num2  மறறும் sum ஆகிை மோறிகள் முழு 
எணணோகநவ அறிவிககப்பட்டுள்ைது. எனநவ, 
மூன்று கவவநவறு முழு எண மதிப்புகநை இந்த 
மூன்று மோறிகளிலும் நெமிககப்படும். நிரல் 
இைககப்படும் நபோது பைனரோல்  ககோடுககப்படுகின்்ற 
மதிப்புகயை நெமிகக  num1, num2 என்்ற   
மோறிகள் பைன்படுகின்்றன.  Sum என்்ற 
மோறிைோனது கெைல்படுத்்தப்பட்ட மதிப்யப (வியட) 
நெமிககப் பைன்படுகி்றது.
 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரல் இைஙகும் 
நபோது, வரியெ எண 7 மறறும் 9ல் குறிப்பிடப்பட்டுள்ை 
கூறறுகள், num1மறறும் num2ககோன 
மதிப்புகயை உள்ளீடோக ககோடுககும் படி நகட்கும்.
 வரியெ எண 8 மறறும் 10ல் பைனர் 
உள்ளீடோக ்தரும் மதிப்புகயை cin கபறறு முய்றநை 
மோறிகள் num1 மறறும் num2ல் நெமிககும்.
 வரியெ எண 11, num1மறறும் num2 
மோறிலிகளில் உள்ை மதிப்புகயை கூட்டி, வியட 
மதிப்யப மோறி  Sum-ல் நெமிககும்.
(2) குறியுரு ்தரவினம் (char data type)
 குருயுரு  ்தரவினம் ஏறறுகககோள்ை கூடிை 
அயனத்து ASCII குறியுருககயை கபறறு 
திருப்புகி்றது. இது முழு எண வயகைோக 
கரு்தப்படுகி்றது. ஏகனனில், அயனத்து 
குறியுருககளும் நியனவகத்தில் அ்தனுயடை 
க்தோடர்புயடை ASCII குறியீடுகைோகநவ 
குறிககப்படுகின்்றன char என குறிப்கபைர் 
குறிககப்பட்டோல் C++, குறியுரு அல்லது முழு 
எண மதிப்யப நெமித்துக ககோள்ை அனுமதிககி்றது.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 char ch;
 cout << "\n Enter a character: ";
 cin >> ch;
 ch = ch + 1;
cout << "\n The Next character: " << ch;
}
கவளியீடு:
 Enter a character: A
 The Next character: B

எடுத்துககோட்டு 9.2 ஏந்தனும் ஒரு குறியுருயவப் 

கபறறு அ்தனுயடை அடுத்்த குறியுருயவ 

க்தரிவிககும் நிரல்.

  நமநல குறிப்பிடப்பட்ட நிரலில் ch என்்ற 
மோறி, char ்தரவினமோக அறிவிககப்பட்டுள்ைது. 
பைனர் ஒரு குறியுருயவ ்தரும் நபோது அது ch என்்ற 
மோறியில் முழு எண மதிப்போக நெமிககப்படுகி்றது. 
(அ்தோவது , ெமமோன ASCII குறியீடு)
 ch = ch + 1;
 இந்த கூறறில் ch ன் மதிப்பு ஒன்று 
அதிகரிககப்பட்டு புதிை மதிப்போனது அந்த ch 
மோறியில் இருத்்தப்படுகி்றது. (கணககீட்டுச 
கெைல்போடோனது எழுத்துககளின் மீது அல்லோமல் 
எணகளில் மீது மட்டுநம கெைல்படுகி்றது).
முழு எண மறறும் குறியுரு ்தரவினஙகள் ஒன்்றோக 
கெைல்படும் வி்தத்ய்த விைககும் மறக்றோரு நிரல்.
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#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
 int n;
 char ch;
 cout << "\n Enter an ASCII code (0 to 255): ";
 cin >> n;
 ch = n;
 cout << "\n Equivalent Character: " << ch;
}  
கவளியீடு:
Enter an ASCII code (0 to 255): 100
Equivalent Character: d

எடுத்துககோட்டு நிரல் 9.3 ஒரு ASCII மதிப்யப கபறறு அ்தறகுரிை குறியுருயவ கோணபிககும் C++   நிரல்

 நமநல உள்ை நிரலில் n என்்ற மோறி முழு 
எண int வயகைோகவும், ch குறியுரு char 
வயகைோகவும் அறிவிககப்பட்டுள்ைது. நிரல் 
இைககத்தின் நபோது ASCII மதிப்யப 
ககோடுப்ப்தறகு பைனுருககு நியனவூட்டுகி்றது. 
பைனர் ASCII மதிப்யப முழு எணணோக ்தரும் 
கபோழுது அது n என்்ற   மோறியில் நெமிககப்படுகி்றது.  
ch=n என்்ற கூறறில் nன் மதிப்பு chல் 
இருத்்தப்படுகி்றது. ch என்பது குறியுரு வயக மோறி 
என்பய்த நியனவில்  ககோள்க. எடுத்துககோட்டோக, 
பைனர் “100”  என்்ற உள்ளீயட ்தரும் கபோழுது 
மு்தலில் 100 என்்ற மதிப்பு n என்்ற மோறியில் 
நெமிககப்படுகி்றது. அடுத்்த கூறறில் n ன் மதிப்பு 
அ்தோவது 100  ch ல் இருத்்தப்படுகி்றது.  ch என்பது 
ஒரு குறியுரு வயக ஆயகைோல் அந்த 
எணணுககுரிை மதிப்பு வியடைோக வருகி்றது.

(3) மதிப்புப் புள்ளி (float data type)
 ஒரு மோறி float என குறிககப்பட்டோல் ்தெம 
புள்ளி, மி்தப்பு புள்ளி மட்டும் மோறியில் நெமிககப்படும். 
்தெம ்தரவினஙகளில் பைன்படுத்துவதில் உள்ை 
இரணடு சி்றப்பு அம்ெஙகள் 

(1) முழு எணகளுககு இயடநை உள்ை மதிப்யப 
குறிககி்றது. 

(2) மதிப்புகளின் மிக அதிகமோன பரப்யப 
குறிககி்றது. (greater range of values)
 மி்தப்பு புள்ளி அல்லது ்தெம கெைறபோடுகள் 
முழு  எண கெைறபோடுகளுடன் ஒப்பிடும் நபோது 
இைககு்தலுககு அதிக ந�ரத்ய்த 
எடுத்துகககோள்ளும். அ்தோவது மி்தப்பு புள்ளி 
கெைறபோடுகள் முழு எண கெைறபோடுகயை விட 
கமதுவோக கெைல்படும். இதுநவ இ்தன் குய்றபோடு 
ஆகும்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 float r, area;
 cout << "\n Enter Radius: ";
 cin >> r;
 area = 3.14 * r * r;
 cout << "\n The Area of the circle is " << area;
}
கவளியீடு:
Enter Radius: 6.5
The Area of the circle is 132.665

எடுத்துககோட்டு 9.4 ஒரு வட்டத்தின் பரப்பையவக கோண உ்தவும் C++ நிரல்
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 நமநல கூ்றப்பட்ட எடுத்துககோட்டில் ‘r’ 
மறறும் ‘area’ என்்ற இரணடு மோறிகளும் மி்தப்புப் 
புள்ளிைோக ஒநர கூறறில் அறிவிககப்பட்டுள்ைது. 
‘r’ என்்ற மோறி பைனரோல் ்தரப்படுகின்்ற ஆரத்தின் 
மதிப்யப எடுத்துக ககோள்கி்றது. ‘area’ என்்ற மோறி  
வோயப்போட்டின் மூலம் கப்றப்படும் வட்டத்தின் 
பரப்பையவ எடுத்துக ககோள்ளும்.  எடுத்துககோட்டோக 
பைனர் ஆரத்தின் மதிப்யப 6.5 என உள்ளீடு 
கெய்தோல்,

area = 3.14 *r*r;
 ‘r’ என்்ற மோறியின் மதிப்யப இருமுய்ற கபருககி 
பி்றகு 3.14 (pi- ன் மதிப்பு) உடனும் கபருககி வியட 
132.665 யை மோறி areaல் நெமிககி்றது.

 இதில் ‘r’ மறறும் ‘area’  என்பது ஒநர இன 
மோறிைோகும் எனநவ இந்த இரணடு மோறிகளும் 
ஒநர கூறறில் அறிவிககப்பட்டுள்ைது பல ஒநர 
இன மோறிகயை கவவநவறு கூறறில் 
அறிவிப்ப்தறகு பதிலோக ஒநர கூறறில் 
அறிவிப்ப்தனோல் கெைல்போட்டு ந�ரம் குய்றகி்றது.

(4) இரட்யட ்தரவினம்  (Double data type ) 
 இது துல்லிைமோன  இரட்யட  மி்தப்புப் 
புள்ளி எணகைோகும். (துல்லிைம் என்பது ்தெம 
புள்ளிககு பி்றகு வரும் இலககஙகயை 
குறிககி்றது) இரட்யட மி்தப்புப்புள்ளி எணகள் 
ெோ்தரண மி்தப்புப் புள்ளி எணகயையும் யகைோளும். 
ஆனோல், இது மி்தப்புப் புள்ளி ்தரவினத்ய்த விட 
இரணடு மடஙகு இடத்ய்த எடுத்துக ககோள்ளும்.

(5) void data type:
 void என்ப்தன் கபோதுவோன கபோருள் 
கவறறிடம். C++ void ்தரவின மதிப்புகள் ஒரு 
கவறறு க்தோகுப்யப குறிககி்றது. இது எந்த 
மதிப்யபயும் திருப்பி அனுப்போது.

1. அடிப்பயட ்தரவு வயக என்்றோல் என்ன?
2. char என்்ற ்தரவினம் குறியுருககயைக 

குறிகக பைன்படுகி்றது. ஆனோல் ஏன் 
அது முழு எண ்தரவினமோக 
கபரும்போலும் வயரைறுககப்படுகி்றது?

3. முழு எணகயை விட மி்தப்புப் புள்ளி 
எணகள் எத்்த வயகயில் சி்றப்போனயவ?

4. double என்பது மறக்றோரு மி்தப்பு புள்ளி 
்தரவு வயக பி்றகு ஏன் அய்த ்தனி 
்தரவினமோக பைன்படுத்துகிந்றோம்? 

5. void ்தரவு இனத்தின் பைன் ைோது?

?சுை மதிப்பீடு

9.12.2 அடிப்பயட ்தரவினஙகளின் நியனவக 
உருவயமத்்தல் (Memory representation of 
Fundamental Data types)
 நியனவகத்தில் ந்தயவைோன இடத்ய்த 
ஒதுககுவந்த மோறிகயை அறிவிப்ப்தறகு மிக 
முககிை கோரணம் ஆகும். நிரல் ந்தகக 
நகோட்போட்டின்படி கெைறபோட்டிறகு முன்னநர 
அயனத்து  ்தரவுகளும் மு்தன்யம நியனவகத்தில் 
நெமிககப்பட நவணடும். எனநவ க்தோகுப்போனின் 
்தரத்தின்படி ஒவகவோரு ்தரவிறகும் குறிப்பிட்ட 
நியனவக இடத்ய்த C++ க்தோகுப்போன் 
ஒதுககுகி்றது.

 பின்வரும் அட்டவயண 9.5 அயனத்து 
அடிப்பயடத் ்தரவினஙகளுககும் எவவைவு இடம் 
ஒதுககப்படுகி்றது. என்பய்த கோணபிககி்றது. 
கணிப்கபோறி நியனவகத்தில் அயனத்து 
்தரவுகளும் இரும எணகைோகநவ நெமிககப்படும் 
என்பய்த நியனவில் ககோள்க.( அலகு 1 போடம் 2 
கோணக)

 அட்டவயண 9. 5 அடிப்பயட ்தரவினஙகளின் நியனவக ஒதுககீடு

்தரவினம்
நியனவகத்தின் இருப்பிடம்

மதிப்புகளின் பரப்பு
யபட் -ல் பிட்-ல்

char 1 byte 8 bits -127 to 128
int 2 bytes 16 bits -32,768 to 32,767
float 4 bytes 32 bits 3.4×10-38 to 3.4×1038 -1
double 8 bytes 64 bits 1.7×10-308 to 1.7 × 10308-1

9.12.3 ்தரவினஙகளின் பணபுணர்த்திகள் (Data type modifiers)
 மதிப்பிலி ்தரவினத்ய்த ்தவிர மற்ற அடிப்பயட ்தரவினஙகளின் நெமிககும் அையவ மோறறி அயமகக 
பணபுணர்த்திகள்(modifiers) பைன்படுகின்்றன. ெோ்தோரணமோகநவ, நியனவகத்தில் ்தரவுகயை நெமிகக 
அயனத்து அடிப்பயட ்தரவினஙகளும் ஒரு குறிப்பிட்ட அைவு பரப்பிலோன மதிப்யப (Range of values)  
எடுத்துகககோள்கி்றது. எடுத்துககோட்டோக, முழு எண ்தரவினம் (  integer) இரணடும் யபட் ்தரயவ மட்டுநம 
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நெமிககும். உணயமயில், சில முழு எண ்தரவுகள் மிகவும் நீைமோன்தோக மறறும் அதிக நியனவக இடம் 
ந்தயவப்படுவ்தோகநவோ இருககலோம். இந்த நியலயில், நியனவக அையவ கணடிப்போக மோறறி அயமகக 
நவணடும். அடிப்பயட ்தரவினஙகளின் நியனவக ஒதுககீட்யட  மோறறி அயமகக (விவரிகக அல்லது சுருகக) 
பணபுணர்த்திகள் பைன்படுகின்்றன. இயவகள் ்தகுதிைோககிகள் ( Qualifiers) எனறும் அயைககப்படுகின்்றன.

C++ ல் �ோன்கு பணபுணர்த்திகள்பைன்படுத்்தப்படுகி்றது, அயவ

 (1)  signed   (2)  unsigned  (3)  long  (4) short 
 இந்த �ோன்கு பணபுணர்த்திகயையும் எல்லோ அடிப்பயட ்தரவினஙகளுடன் பைன்படுத்்தலோம் 
பின்வரும் அட்டவயண 9.6 அயனத்து ்தரவினஙகளின் நியனவக ஒதுககீட்யட பணபுணர்த்தியுடனும் அது 
இல்லோமலும் கோணபிககி்றது..

அட்டவயண 9.6  குறியுரு ்தரவினத்தின் நியனவக வயககள்

்தரவினம்
நியனவக இருப்பிடம்

மதிப்புகளின் பரப்பு
யபட் -ல் பிட்-ல்

short
short என்பது short int 
கு றி க கி ்ற து

2 bytes 16 bits
-32,768

 to 
32,767

unsigned short
ஒரு முழு எண எதிர்மய்ற 
குறியீடு இல்லோமல் இருப்பது 2 bytes 16 bits

0 
to 

65535

signed short
ஒரு முழு எண எதிர்மய்ற 
குறியீடுடன் இருப்பது 2 bytes 16 bits

-32,768
 to 

32,767
short மறறும் signed short இரணடுநம ெமமோனது

int
ஒரு முழு எண என்பது 
குறியீடுடன் அல்லது குறியீடு 
இல்லோமல் இருககலோம்

2 bytes 16 bits
-32,768 

to 
32,767

unsigned int
ஒரு முழு எண எதிர்மய்ற 
குறியீடு இல்லோமல் இருப்பது 2 bytes 16 bits

0
 to 

65535

signed int
ஒரு முழு எண எதிர்மய்ற 
குறியீடுடன் இருப்பது 2 bytes 16 bits

-32,768 
to 

32,767
short மறறும் int இரணடுநம ெமமோனது

long
long என்பது long int 
கு றி க கி ்ற து

4 bytes 32 bits
-2147483648

to 
2147483647

unsigned long
எந்த குறியீடும் இல்லோமல் 
இரட்யட இயடகவளி 
ககோணட ஒரு முழு எண

4 bytes 32 bits
0 
to 

4,294,967,295

signed long
குறியுடன் கூடிை இரட்யட 
இயடகவளி ககோணட ஒரு 
முழு எண

4 bytes 32 bits
-2147483648 

to 
2147483647
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 நமறகணட அட்டவயணயின் படி முழு 
எண ்தரவினம் (integer) இரணடு யபட் ்தரவுகயை 
மட்டும் எடுத்துகககோள்கி்றது. ஆனோல் long int 
்தரவினம் இந்த அையவ விட இரணடு மடஙகு 
அதிகமோன (4 யபட்டுகள்) ்தரயவ எடுத்துக 
ககோள்கி்றது. long int அதிக எணகயை நெமித்துக 
ககோள்கி்றது. (long  என்பது பணபுணர்த்தி) (int 
என்பது அடிப்பயட ்தரவினம்)
அட்டவயண 9.7 குறியுரு ்தரவினத்தின் நியனவக 

ஒதுககீடு

்தரவினம்
நியனவக 

இருப்பிடம்
மதிப்புகளின் 

பரப்பு
யபட் -ல் பிட்-ல்

char 1 byte 8 bits -128 to 127
unsigned 

char
1 byte 8 bits 0 to 255

signed char 1 byte 8 bits -128 to 127
அட்டவயண 9.8  மதிப்புப் புள்ளி ்தரவினத்தின் 

நியனவக ஒதுககீடு

்தரவினம்
நியனவக இருப்பிடம் மதிப்புகளின் 

பரப்புயபட் -ல் பிட்-ல்

float 4 bytes 32 bits
3.4×10-38 to 
3.4×1038-1 

double 8 bytes 64 bits

1.7 × 10-308 
to 
1.7 × 10308 
- 1

long 
double

10 bytes 80 bits

3.4 × 10-4932 
to 
1.1 × 104932 
-1

 C++ நிரல் கபைர்ப்பியை கபோறுத்து 
நியனவக ஒதுககீடு நவறுபடும். நமநல 
ககோடுககப்பட்டுள்ை அட்டவயணயில் உள்ை  
மதிப்புகள் Turbo C++  க்தோகுப்போயன 

அடிப்பயடைோக ககோணடது. int மறறும் long 
double வயகககு Dev C++ல் அதிக இடத்ய்த 
ககோடுககி்றது.

பின்வரும் அட்டவயண 9.9 Turbo C++  மறறும் 
DevC++ல் நியனவக ஒதுககீட்டிறகோன 
நவறுபோட்யட கோட்டுகி்றது.

அட்டவயண 9.9 Turbo C++ மறறும் Dev C++ 
நிரல் கபைர்ப்பியின் நியனவக ஒதுககீடு

்தரவினம்
யபட்டுகளில் நியனவக அைவு

Turbo C++ Dev C++
short 2 2
unsigned 
short

2 2

signed short 2 2
int 2 4
unsigned int 2 4
signed int 2 4
long 4 4
unsigned 
long

4 4

signed long 4 4
char 1 1
unsigned 
char

1 1

signed char 1 1
float 4 4
double 8 8
long double 10 12

 Dev C++ intல் மறறும்  long வயககளுககு 
4 யபட்டுகயை ஒதுககி்றது. Dev C++ல் நிரயல 
எழுதும் நபோது கபரிை முழு எண மதிப்புகயை 
யகைோள்வ்தறகு இதில் ஏந்தனும் ஒரு வயகயை 
பைன்படுத்்தலோம்.
குறிப்பு: sizeof( ) என்னும் கெைறகுறி ்தரவினத்தின் 
அையவ ்தருகி்றது. (size)
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 short a;
 unsigned short b;
 signed short c;
 int d;
 unsigned int e;
 signed int f;
 long g;
 unsigned long h;
 signed long i;
 char j;
 unsigned char k;
 signed char l;
 float m;
 double n;
 long double p;
 cout << "\n Size of short = " << sizeof(a);
 cout << "\n Size of unsigned short = " << sizeof(b);
 cout << "\n Size of signed short = " << sizeof (c);
 cout << "\n Size of int = " << sizeof(d);
 cout << "\n Size of unsigned int = " << sizeof(e);
 cout << "\n Size of signed int = " << sizeof(f);
 cout << "\n Size of long = " << sizeof(g);
 cout << "\n Size of unsigned long = " << sizeof(h);
 cout << "\n Size of signed long = " << sizeof(i);
 cout << "\n Size of char = " << sizeof(j);
 cout << "\n Size of unsigned char = " << sizeof(k);
 cout << "\n Size of signed char = " << sizeof(l);
 cout << "\n Size of float = " << sizeof(m);
 cout << "\n Size of double = " << sizeof(n);
 cout << "\n Size of long double = " << sizeof(p);
}

எடுத்துககோட்டு 9.5: C++ ்தரவினத்தின் அையவ கணடறிவ்தறகோன நிரல்

கவளியீடு: (Dev C++ ல் க்தோகுத்து 

இைககப்படுகி்றது)
 Size of short = 2
 Size of unsigned short = 2
 Size of signed short = 2
 Size of int = 4
 Size of unsigned int = 4
 Size of signed int = 4
 Size of unsigned int = 4
 Size of signed int = 4
 Size of long = 4
 Size of unsigned long = 4
 Size of signed long = 4
 Size of char = 1
 Size of unsigned char = 1
 Size of signed char = 1
 Size of float = 4
 Size of double = 8
 Size of long double = 12

sizeof( ) எனும் கெைறகுறி ்தரவினத்தின் 
அையவ கவளியீடோக கோட்டும்.

குறிப்பு: 

C++  - ல் எணகளின் பின்கனோட்டு

 முழு எண மறறும் மி்தப்புப்புள்ளி 

எணகளுககு நவறுபட்ட பின்கனோட்டுகள் 

பைன்படுகின்்றன. ஒநர மதிப்யப, பல்நவறு 

்தரவினமோக எடுத்துககோட்டோக, 45 என்்ற மதிப்யப 

long, unsigned int மறறும் unsigned long int 
(ஆஙகில சிறிை அல்லது கபரிை எழுத்து) 

பின்கனோட்டோக நெர்கக நவணடும். அ்தோவது, 45L 
அல்லது 45U என இவவோறு குறிப்பிடுவது, 

ககோடுககப்பட்ட மதிப்புகயை long மறறும் 

unsigned என எடுத்துகககோள்ை நவணடும் என்று 

நிரல் கபைர்ப்பிககு கட்டயையிடுவ்தோகும். அந்தப் 

நபோன்று, மி்தப்புப் புள்ளி எணகயைக குறிப்பிட F 

என்்ற எழுத்ய்த பைனபடுத்்த நவணடும். 
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num2

num1
மோறியின் கபைர்

R - மதிப்பு(நியனவகத்தில் 

உள்ை மதிப்பு )

L - மதிப்பு(நியனவக முகவரி

100

65

0x125e
0x126e

0x127e

0x128e
0x129e
0x130e
0x131e
0x132e
0x133e
0x134e

படம்  9.14 மோறியின் நியனவக ஒதுககீடு

எடுத்துககோட்டு 9.14
9.13 மோறிகள்

 மோறிகள் என்பயவ குறிப்பிட்ட ்தரவு 

இனஙகளின் மதிப்புகயை ்தோஙகியுள்ை, பைனரோல் 

கபைரிடப்பட்ட நியனவோக  இடஙகயை குறிககி்றது. 

மோறிகள் என்பயவ குறிப்கபைர்கள் ஆகும். எனநவ, 

குறிப்கபைர்களுககு கபைரிட பைன்படும் 

விதிமுய்றகயைநை மோறிகளுககு கபைரிடவும் 

பைன்படுத்்த நவணடும். மோறிகள் கபைரிடப்பட்ட 

நியனவகஙகயை குறிப்பிடுவ்தோல் இவறறுககு 

குறுயீட்டு மோறிகள் (Symbolic variables) என்று 

கபைர். R மறறும் L என்்ற இரணடு மதிப்புகள் 

குறியீட்டு மோறிகளுடன் க்தோடர்புயடைது.

• R- மதிப்பு நியனவகத்தில் 

நெமிககப்பட்டுள்ை ்தரவுகயைக குறிககும்.

•  L மதிப்பு ்தரவுகள் நெமிககப்பட்ட 

நியனவக முகவரியை குறிககும்.

 நியனவக முகவரி என்பது பதினோறு நியல 
(hexa decimal) எணகைோக உள்ைன என்பய்த 
நியனவில் ககோள்க.

9.13.1  மோறிகளின் அறிவிப்பு

 அயனத்து மோறிகளும் அ்தன் நிரல் 
பைன்போட்டிறகு முன்னநர அறிவிககப்பட 
நவணடும். மோறியின் கபைருடன் கூடிை 
்தரவுவயகககு ஏற்ற நியனவக ஒதுககீடு பறறி 
நிரல் கபைர்ப்பிககு க்தரிவிப்பந்த அறிவிப்பு ஆகும். 
எடுத்துககோட்டோக, ஒரு மோறியை int வயகைோக 
Dev C++ ல் அறிவித்்தோல் க்தோகுப்போன் 4 யபட் 
நியனவகத்ய்த ஒதுககும். எனநவ அயனத்து 
மோறிகளும் நெமிககப்படநவணடிை மதிப்பின் 
வயகநைோடு அறிவிககப்பட நவணடும்.

ஒன்றுககு நமறபட்ட மோறிகளின் அறிவிப்பு

 ஒன்றுககு நமறபட்ட ஒநர வயக மோறியை 
ஒநர கூறறில் அறிவிகக முடியும். அககூறறிலுள்ை 
ஒவகவோரு மோறியையும் ்தனித்்தனிநை குறிகக 
கோறபுள்ளி (,) பைன்படுத்்தப்பட நவணடும்.

கட்டயை அயமப்பு:
<data type> <var1>, <var2>, <var3> …… 
<var_n>;
எடுத்துககோட்டு : 
int num1, num2, sum;
 நமநல உள்ை கூறறில் மூன்று முழு எண 
வயக மோறிகள் உள்ைன. அ்தோவது, num1, num2 
மறறும் sum என்்ற மோறிகளில் முழு எண 
மதிப்புகயை மட்டுநம இருத்்த முடியும். இந்த 
மோறிகளில் மி்தப்புப் புள்ளி (்தெம மதிப்புகயை 
நெமிகக முறபட்டோல் முழு எண மதிப்யப மட்டுநம 
நியனவகத்தில் இருத்்தப்படும். மதிப்புப் புள்ளி 
பகுதி ஒதுககப்பட்டு விடும். நமநல கூ்றப்பட்ட 
அறிவிப்பில் C++ க்தோகுப்போனோனது ஒவகவோரு 
மோறிககும் 4 யபட்டு நியனவக இடத்ய்த ஒதுககும் 
(4 நியனவக கபட்டிகள்)
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}}
}

0x125e
0x126e
0x127e
0x128e
0x129e
0x130e
0x131e
0x132e
0x133e
0x134e

int num1, num2, sum;

num2

மோறியின் கபைர்கள்

num1

L 
ம

தி
ப்பு

 (நி
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ன
வ

க
 மு

க
வ

ரி
)

படம்- 9.15 வயக மோறிகளின் நியனவக ஒதுககீடு 
ஒரு மோறி, க்தோடகக மதிப்பு ஏதுமின்றி 
அறிவிககப்பட்டோல், அ்தறகு ஒதுககப்பட்ட 
நியனவகத்தில் அறிைப்படோ்த மதிப்புகள் 
இருத்்தப்பட்டுவிடும். இவறய்ற குப்யப மதிப்புகள் 
(Junk அல்லது Garbage) என்று கபைர்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num1, num2, sum;
 cout << num1 << endl;
 cout << num2 << endl;
 cout << num1 + num2;
}

 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலில் num1, 
num2 மோறிகளுககு அறிைப்படோ்த மதிப்புகள் 
நியனவகத்தில் இருத்்தப்படும். எனநவ cout<< 
num1+num2;  வில் அறிைப்படோ்த குப்யப 
மதிப்புகளின் கூட்டுத்க்தோயக வியடைோக 
கியடககும். 
9.13.2 மோறியின் க்தோடகக மதிப்பிருத்்தல்:
 மோறி அல்லது மோறிகள் 
அறிவிககப்படும்நபோந்த அ்தறகு க்தோடகக மதிப்பு 
வைஙகு்தயல “க்தோடகக மதிப்பிருத்்தல்”  என்று 
அயைககப்படுகி்றது.
எடுத்துககோட்டுகள்: 
int num = 100;
float pi = 3.14;
double price = 231.45;
நமநல num, pi மறறும் price  என்்ற மோறிகள் 
அறிவிப்பின் நபோந்த க்தோடகக மதிப்பு 
இருத்்தப்பட்டுள்ைன. நிரலின் இைககத்தின் நபோது 
இந்த மோறிகளின் க்தோடகக மதிப்யப மோறறிக 
ககோள்ைலோம்.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 float pi = 3.14, radius, height, CSA;
 cout << "\n Curved Surface Area of a cylinder";
 cout << "\n Enter Radius (in cm): ";
 cin >> radius;
 cout << "\n Enter Height (in cm): ";
 cin >> height;
 CSA = (2*pi*radius)*height;
 system("cls");
 cout << "\n Radius: " << radius <<"cm";
 cout << "\n Height: " << height << "cm";
 cout << "\n Curved Surface Area of a Cylinder is " << CSA <<" sq. cm.";
}

கவளியீடு:
 Curved Surface Area of a cylinder
 Enter Radius (in cm): 7
 Enter Height (in cm): 20
 Radius: 7cm
 Height: 20cm
  Curved Surface Area of a Cylinder is 

879.2 sq. cm.

எடுத்துககோட்டு 9.6 உருயையின் வயைந்த நமறபரப்யப கணடறியும் நிரல் (CSA = 2 pi rh)

 ஒநர வயகயுள்ை மோறிகளுககு ஒநர கூறறில் க்தோடகக மதிப்பிருத்்த முடியும்.

எடுத்துககோட்டு:  
int x1 = -1, x2 = 1, x3, n;
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9.13.3 இைஙகு நியல க்தோடகக மதிப்பிருத்்தல்
 நிரலின் இைககத்தின் நபோது ஒரு மோறிககு க்தோடகக மதிப்பு இருத்்த முடியும். இதுநவ ”இயங்குநிறல 
ம�ொடகக �திப்பிருத�ல்” எனப்படும்.
எடுத்துககோட்டு
int num1, num2, sum;
sum = num1 + num2;
நமறகணட இரணடு கூறறுகளும் ஒநர கூற்றோக பின்வருமோறு இயணககப்பட்டுள்ைது.:
int sum = num1+num2;
 இைககத்தின் நபோது அறிைப்பட்ட  num1  மறறும் num 2. மதிப்புகயை பைன்படுத்தி  sum  ககு 
க்தோடகக மதிப்பு கருத்்தப்படுகி்றது.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num1, num2;
 cout << "\n Enter number 1: ";
 cin >> num1;
 cout << "\n Enter number 2: ";
 cin >> num2;
 int sum = num1 + num2; // Dynamic initialization
 cout << "\n Average: " << sum /2;
}

கவளியீடு:
 Enter number 1: 78
 Enter number 2: 65
 Average: 71

எடுத்துககோட்டு 9.7இைஙகு நியல க்தோடகக மதிப்பிருத்்தயல விைககும்  C++  நிரல் 

 நமநல ககோடுககப்பட்ட நிரலில் num1 மறறும் num2 மோறிகளுகக மதிப்புகயை கபற்ற பின் sum  
என்்ற மோறி அறிவிககப்பட்டு இந்த இரணடு மோறிகளின் கூட்டுத் க்தோயக மதிப்பிருத்்தப்படுகி்றது பி்றகு அது 
இரணடோல் வகுககப்பட்டு கவளியீடு கோட்டப்படுகி்றது.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int radius;
 float pi = 3.14;
 cout << "\n Enter Radius (in cm): ";
 cin >> radius;
 float perimeter = (pi+2)*radius; // dynamic initialization
 float area = (pi*radius*radius)/2; // dynamic initialization
 cout << "\n Perimeter of the semicircle is " << perimeter << " cm";
 cout << "\n Area of the semicircle is " << area << " sq.cm";
}

கவளியீடு:

 Enter Radius (in cm): 14
 Perimeter of the semicircle is 71.96 cm
 Area of the semicircle is 307.72 sq.cm

எடுத்துககோட்டு 9.8 அயரவட்டத்தின் சுற்றைவு மறறும் பரப்யப கணடறியும்  C++  நிரல்

9.13.4 அணுகுநியல பணபுணர்த்தி const;
 மோறிலியை அறிவிப்ப்தறகோன சி்றப்பு 
கெோல் const ஆகும். const சி்றப்பு கெோல் மோறியின் 
அணுகுநியலயை மோறறுகி்றது அல்லது 
முய்றப்படுத்துகி்றது. எனநவ இது அணுகுநியல 
பணபுணர்த்தி எனவும் அயைககப்படுகி்றது.

எடுத்துககோட்டு:

int num = 100; 

 நமநல உள்ை கூறறு num1  என்்ற 
மோறியை 100 என்்ற க்தோடகக மதிப்நபோடு 
அறிவிககி்றது. எனினும் இைககத்தின் நபோது num  
ன் மதிப்பு மோற்றப்படலோம். நமநல உள்ை கூறய்ற, 
const int num=100; என மோறறும் நபோது, மோறி 
num  என்பது மோறிலிைோகி்றது. அ்தனுயடை மதிப்பு 
இந்த நிரல் முழுவதும் 100 என இருககும், 
இைககத்தின் நபோது மோ்றோது. 

Chapter 9.indd   146 4/11/2020   11:44:43 AM



146 147

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 const int num=100;
 cout << "\n Value of num is = " << num;
 num = num + 1; // Trying to increment the constant 
 cout << "\n Value of num after increment " << num;
}

 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரல் Dev C++ ல் இைஙகும் நபோது “assignment of read only memory 
num” என்்ற பியை கெயதியும், Turbo C++ ல் நிரல் கபைர்ப்பியில் இைஙகும் நபோது, “Cannot modify the 
const object”  மறறும் என்்ற பியை கெயதியும் கோட்டப்படும்.

1. பணபுணர்த்தி என்்றோல் என்ன? அ்தன் பைன் ைோது?
2. பின்வரும் C++ கூறறிலுள்ை பியை என்ன?
  long float x;
3. மோறி என்்றோல் என்ன? மோறியை ஏன் குறியீட்டு மோறி என்று அயைககிந்றோம்?
4. இைஙகுநியலயில் மோறியை க்தோடஙகு்தல் என்்றோல் என்ன? எடுத்துககோட்டு ்தருக
5. கீழகணட கூறறில் உள்ை பியை ைோது? 
  const int x;

?சுை மதிப்பீடு

9.13.5 குறிப்புகள் (References):

 முன்னநர, வயரைறுககப்பட்ட மோறிகளுககு ஒரு மறுகபையர குறிப்புகள் வைஙகுகின்்றன. 
குறிப்புகளின் அறிவிப்பு மோறியின் அடிப்பயட ்தரவினத்துடன் & குறியீட்யடயும் ககோணடிருககும். குறிப்பு 
மோறியின் கபைரோனது ஏறகனநவ அறிவிககப்பட்ட மோறியின் மதிப்யப எடுத்துக ககோள்ளும். 

கட்டயை அயமப்பு:

<type> <& reference_variable> = <original_variable>

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int num;
 int &temp = num; //declaration of a reference variable temp
 num = 100;
cout << "\n The value of num = " << num;
cout << "\n The value of temp = " << temp;
}

கவளியீடு:

 The value of num = 100
 The value of temp = 100

எடுத்துககோட்டு 9.9  குறிப்பு மோறிகயை அறிவிககும் C++ நிரல் 
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9.14 கவளியீடு வடிவயமப்பு:
 எளி்தோக படிப்ப்தறகும் மறறும் புரிநது 
ககோள்வ்தறகும் ந்தயவப்படும் கவளியீட்டு 
தியரயியன உருவோககுவ்தறகு கவளியீடு 
வடிவயமப்பு மிக முககிைமோன்தோகும். C++ நிரல் 
கவளியீடுகயை வடிவயமகக யகைோளுயககள் 
என்பது  (Manipulation) பைன்படுகி்றது. 
யகைோளுயககள் என்பது, ்தரவு கபறும் (<<) 
மறறும் ்தரவு ஈர்ப்பு  (>>) கெைறகுறிகளில் 
பைன்படுத்்த சி்றப்போக வடிவயமககப்பட்ட 
கெைறகூறுகள் ஆகும்.

 கவளியீட்யட வடிவயமகக C++ பல்நவறு 
யகைோளுயககயை வைஙகியுள்ைது. endl, setw, 
setfill, setprecision மறறும் setf நபோன்்றயவ 
கபோதுவோக பைன்படுத்்தப்படும். யகைோளுயக 
கெைறகூறுகைோகும். இச கெைறகூறுகயை 
பைன்படுத்்த கபோருத்்தமோன ்தயலப்புக 
நகோப்புகயை நிரலுடன் இயணகக நவணடும். 
endl யகைோளுயக iostream ்தயலப்புக நகோப்பின் 
உறுப்பு ஆகும். set w, set fill, set precision மறறும் 
set f யகைோளுயககள் iomanip என்்ற ்தயலப்புக 
நகோப்பின் உறுப்பு ஆகும்.

endl (வரியின் முடிவு)

 C++ -ல் endl என்பது வரி உள்ளீடோக 
பைன்படுகி்றது. இது ‘\n’ககு மோற்றோக 
பைன்படுகி்றது.  endl ஒரு புதிை வரியை கெருகி, 
கெருகும் புள்ளியை அந்த வரியின் க்தோடககத்தில் 
நிறுத்துகி்றது. endl மறறும் ‘\n’, ஒநர மோதிரிைோன 
நவயலகயை கெய்தோலும் இ்தறகியடை ஒரு 
நவறுபோடு உள்ைது. 

• endl – புதிை வரியை கெருகி ்தறகோலிக 
நியனவகத்ய்த கோலி கெயகி்றது 

• ‘\n’  - புதிை வரியை மட்டும் கெருகுகி்றது.

எடுத்துககோட்டு:

 cout << "\n The value of num = " << 
num;
 cout << "The value of num = " << num 
<<endl;
இந்த இரணடு கூறறுகளும் ஒநர கவளியீட்யட 
்தருகின்்றன. 

setw ( )
 setw() யகைோளுயக கெைறகூறு 
கவளியீட்டிறகோக ஒதுககப்பட்ட புலத்தின் 
அகலத்ய்த வயரைறுககி்றது. கவளியீட்டில் 
எழு்தப்பட நவணடிை குய்றந்தபட்ெ குறியுரு 
எணணிகயகயை புலத்தின் அகலம் 
நிர்ணயிககி்றது.   
கட்டயைையமப்பு:

setw (எழுத்துருககளின் எணணிகயக)

#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main()
{
 float basic, da, hra, gpf, tax, gross, np;
 char name[30];
 cout << "\n Enter Basic Pay: ";
 cin >> basic;
 cout << "\n Enter D.A : ";
 cin >> da;
 cout << "\n Enter H.R.A: ";
 cin >> hra;

எடுத்துககோட்டு 9.10 ெம்பைக 
கணககீட்டிறகோன நிரல்

 gross = basic+da+hra; // sum of basic, da and hra
 gpf = (basic+da) * 0.10; // 10% 0f basic and da
 tax = gross * 0.10; //10% of gross pay
 np = gross - (gpf+tax); //netpay = earnings - deductions
 cout << setw(25) << "Basic Pay : " << setw(10)<< basic<< endl;
 cout << setw(25) << "Dearness Allowance : "<< setw(10)<<da<< endl;
 cout<<setw(25)<<"House Rent Allowance : "<<setw(10)<< hra<<endl;
 cout << setw(25) << "Gross Pay : " << setw(10) << gross << endl;
 cout << setw(25) << "G.P.F : " << setw(10) << gpf << endl;
 cout << setw(25) << "Income Tax : " << setw(10)<< tax << endl;
 cout << setw(25) << "Net Pay : " << setw(10) << np << endl;
}
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கவளியீடு:

Enter Basic Pay: 12000
Enter D.A : 1250
Enter H.R.A: 1450

Basic Pay : 12000
Dearness  Allowance : 1250

House Rent    Allowance : 1450
Gross Pay : 14700

G.P.F : 1325
Income Tax : 1470

Net Pay : 11905

 நமநல   ககோடுககப்பட்ட நிரலில், ஒவகவோரு 
கவளியீட்டுக கூறறும் இரணடு setw( ) 
யகைோளுயககயைக ககோணடுள்ைது. மு்தலில் 
ககோடுககப்பட்டுள்ை setw(25) என்பது 25 
இயடகவளிகயைக ககோணட ஒரு புலத்ய்தயும், 
setw(10)  என்பது 10 இயடகவளிகயையும் 
ககோணட மறக்றோரு புலத்ய்தயும் 
உருவோககுகின்்றது. இப்புலஙகளில் மதிப்புகயை 
இருத்தும் நபோது, அயவ வலமிருநது இடமோக 
ந்தோன்றும்.

Field 2 with 10 space width New line modifier

Data to accommodate in 
Field 2

Data to accommodate in Field 1Field 1 with 25 space width

} }
Cout<<setw(25)<<"Basic Pay:"<<setw(10)<<basic<<endl;

புலம் 1 மறறும் புலம்  2 –ல் ெரம் “Basic Pay: ”  மறறும்  value of basic pay வின் மதிப்பு

-------------------------------- Basic pay:

Field 1 with 25 space width Field 2 with 10 space width

---------------12000

படம்  9.16 setw( ) கெைறகூறு

setprecision ( )
 ககோடுககப்பட்ட இலககஙகளின் 
எணணிகயகககு இயணைோன எணகயை ்தெம 
எணகைோக கோணபிகக பைன்படுகி்றது..
கட்டயை அயமப்பு:

   setprecision (இலககஙகளின் எணணிகயக);
எடுத்துககோட்டு:

#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main()
{
 float hra = 1200.123;
 cout << setprecision (5) << hra;
}

 நமநல ககோடுககப்பட்ட குறிமுய்றயில் 
ககோடுககப்பட்ட மதிப்பு  1200.123 ்தெமத்ய்தயும் 
நெர்த்து  5 இலககமோக கோணபிககப்படும். எனநவ, 
கவளியீடு 1200.1 எனத் ந்தோன்றும்.

 setprecision ( ) இடமிருநது வலது பு்றமோக 
மதிப்புகயை அசசிடும். நமநல ககோடுககப்பட்ட 
குறிமுய்றயில் மு்தலில் 4 இலககஙகள் எடுத்துக 
ககோள்ைப்பட்டு பின்பு ்தெம பகுதியில் ஒரு இலககம் 
அசசிடப்படும்.

 setprecision கோணபிககப்பட நவணடிை 
்தெம இடஙகளின் எணணிகயகயை 
கபோறுத்துவ்தறகு உ்தவுகி்றது. இந்த நவயலயை 
கெயவ்தறகோக setf() யகைோளுயக கெைறகூறில் 
ios flag ஐ கபோறுத்்த நவணடும். இது இரணடு 
வடிவஙகளில் பைன்படுத்்தப்படும். அயவ,  (i) 
நியலைோன (fixed)  மறறும் (ii) அறிவிைல் 
(scientific)
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 setprecision யகைோளுயகககு முன்னர், 
fixed  அல்லது Scientific என்்ற இரணடு சி்றப்புச 
கெோறகளில் கபோருத்்தமோனய்த பைன்படுத்்த 
நவணடும். 

எடுத்துககோட்டு :
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main()
{
 cout.setf(ios::fixed);
 cout << setprecision(2)<<0.1;
}
 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலில் , ios 
flagல் fixed வயக கபோறுத்்தப்பட்டுள்ைது. இது 
்தெமப் புள்ளி எணகயை நியலைோன வடிவில் 
அசசிடுகி்றது. எனநவ, வியடைோனது,  0.10என்று 
கியடககும்.

cout.setf(ios::scientific);
cout << setprecision(2) << 0.1;
 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலில் , ios 
flag - scientific வயகைோக கபோறுத்்தப்படுகி்றது. 

இது ்தெமப் புள்ளி எணகயை  scientific வடிவில் 
அசசிடுகி்றது. எனநவ, இ்தன் கவளியீடு  1.00e-001

9.15 நகோயவ (Expression):
 நகோயவ   என்பது C++ விதிமுய்றககுட்பட்ட 
சீரோக உள்ை கெயமுய்றகள், மோறிலிகள் மறறும் 
மோறிகளின் கூட்டோகும். இது திருப்பி அனுப்பும் 
மதிப்யபயுயடை கெைறகூறுகயையும் 
உள்ைடககிை்தோகும். கெைறகூறுகயைப் பறறி 
பின்வரும் போடஙகளில் கோணலோம். 

 நகோயவ ஒரு மதிப்யப உருவோகக 
ஒன்றுககு நமறபட்ட கெைநலறபிகள் மறறும் 
சுழிைம் அல்லது அ்தறகு நமறபட்ட கெைறகுறிகள் 
ஆகிைவறய்ற உள்ைடககிைது. C++-ல் , ஏழு 
வி்தமோன நகோயவகள் உள்ைன. அயவைோவன:

 (i)  மோறிலிக நகோயவ

 (ii)  முழு எண நகோயவ

 (iii)  மி்தப்புப் புள்ளி நகோயவ

 (iv)  ஒப்பீட்டுக நகோயவ

 (v)  ்தருககக நகோயவ

 (vi)  பிட்நியல நகோயவ

 (vii)  சுட்டுக நகோயவ

வ.எண நகோயவ விைககம் எடுத்துககோட்டு

1 மோறிலிக நகோயவ
மோறிலிக நகோயவ மோறிலி மதிப்புகயை 

மட்டுநம உள்ைடககிைது
int num=100;

2 முழு எண நகோயவ

முழு எண மறறும் குறியுரு மதிப்புகள் 

அல்லது மோறிலிகள் எளிை கணககீட்டு 

கெைறகுறிகளுடன் இயணநது முழு 

எண வியடயை ்தருகின்்றன.

sum=num1+num2;
avg=sum/5;

3 மி்தப்புப் புள்ளி நகோயவ

மி்தப்புப் புள்ளி மதிப்புகள் அல்லது 

மோறிகள் எளிை கணககீட்டுச 

கெைறகுறிகளுடன் இயணநது மி்தப்புப் 

புள்ளி வியடயை ்தருகின்்றன.

Area=3.14*r*r;

4 ஒப்பீட்டுக நகோயவ

மதிப்புகள் அல்லது மோறிலிகள் ஒப்பீட்டு 

கெைறகுறிகளுடன் இயணநது 

பூலிைன் (ெரி அல்லது ்தவறு) 

மதிப்புகயை வியடைோக ககோடுககும்.

x>y;
a+b==c+d;

5 ்தருககக நகோயவ

மதிப்புகள் அல்லது மோறிலிகள் 

்தருககச கெைறகுறிகளுடன் 

இயணநது பூலிைன் மதிப்புகயை 

வியடைோகக ககோடுககும். 

(a>b)&& (c==10);
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6 பிட் நியல நகோயவ

மதிப்புகள் அல்லது மோறிகள் பிட் நியல 

கெைறகுறிகளுடன் இயணநது இந்த 

நகோயவ உருவோகி்றது.

x>>3;
a<<2;

7 சுட்டுக நகோயவ

சுட்டு என்பது நியனவக முகவரியை 

ஏறகும் மோறி ஆகும். சுட்டு மோறிகள் 

* என்்ற குறியுடன் அறிவிககப்படும்
int *ptr;

அட்டவயண 9.10 : நகோயவகளின் வயககள்

9.16 இன மோற்றம் (Type Conversion)
 ஒரு அடிப்பயட இனத்திலிருநது மறக்றோரு 
இனத்திறகு மோற்றப்படும் முய்றநை இனமோற்றம் 
எனப்படும். C++ இரணடு வயகைோன 
இனமோற்றத்ய்த வைஙகுகி்றது. 
(1) உள்ளுய்ற இனமோற்றம் மறறும் (2) கவளியுய்ற 
இனமோற்றம்
(1) உள்ளுய்ற இனமோற்றம் (Implicit type 
conversion):
 உள்ளுய்ற இனமோற்றம் என்பது 
க்தோகுப்போன் ்தோனோகநவ மோற்றத்ய்த ஏறபடுத்திக 
ககோள்வ்தோகும். இது ்தோனிைஙகி மோற்றம்  
(“Automatic conversion)” என்றும் 
அயைககப்படும்.
 இந்த வயகைோக இனமோற்றம் ஒரு 
நகோயவயில் நவறுபட்ட ்தரவினஙகள் 
கலநதிருககும் நபோது உபநைோகிககப்படுகின்்றன. 
கெைநலறபிகளின் வயக மோறுபடும் நபோது 
க்தோகுப்போனோனது அவறறில் ஒன்ய்ற 
மறக்றோன்றிககு இயணைோகுமோறு மோறறுகி்றது. 

விதிமுய்றகளின் படி சிறிை வயக கபரிை வயகககு 
மோற்றப்படுகி்றது. இதுநவ, இன உைர்வு  “Type 
Promotion” எனப்படும்.
எடுத்துககோட்டு:  
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 int a=6;
 float b=3.14;
 cout << a+b;
}
 நமநல ககோடுககப்பட்ட நிரலில் கெைநலறபி 
a என்பது, ஒரு முழு எண வயக, b என்பது ஒரு 
மி்தப்புப் புள்ளி வயக. நிரலின் இைககத்தின் நபோது 
முழு எண மி்தப்புப் புள்ளிைோக மோற்றப்படுகி்றது. 
ஏகனனில், மி்தப்புப் புள்ளி, முழு எணயண விட 
கபரிை வயகைோகும். எனநவ, நமநல ககோடுககப்பட்ட 
நிரலின் வியடைோனது 9.14 – என்று கியடககும். 
அட்டவயண 9.11 இனமோற்ற அயமப்யப 
கோட்டுகி்றது. 

அட்டவயண 9.11: கலப்பு கெைநலறபிகளின் உள்ளுய்ற இனமோற்றம்

LHO

RHO
char short int long float double

long 
double

char int int int long float double
long 

double
short int int int long float double

long 
double

int int int int long float double
long 

double
long long long long long float double

long 
double

float float float float float float double
long 

double
double double double double double double double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double

long 
double
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(RHO – Right Hand Operand; LHO – Left 
Hand Operand)

(2) கவளியுய்ற இனமோற்றம் (Explicit type 
conversion)
 மோறிகள் அல்லது நகோயவகயை ஒரு 
்தரவினத்திலிருநது மறக்றோரு குறிப்பிட்ட 
்தரவினத்திறகு பைனயர மோற்றம் கெயை 
அனுமதிப்பந்த கவளியுய்ற இனமோற்றம் எனப்படும். 
இதுநவ, இனவோர்புரு “type casting” என்று 
அயைககப்படுகி்றது.  
கட்டயைையமப்பு:
 (type-name) expression;
 இஙநக, இனப்கபைர் என்பது மோற்றம் 
ஏறபடுத்துவ்தறகோன ்தகுதி வோயந்த C++ ்தரவினம் 
ஆகும். 
எடுத்துககோட்டு

#include <iostream>
using namespace std;

int main( )
{
 float varf=78.685;
 cout << (int) varf; 
}
 நமநல ககோடுககப்பட்டுள்ை நிரலில்,  varf  
என்்ற மோறிைோனது 78.685 என்்ற மு்தல் மதிப்நபோடு 
மி்தப்புப் புள்ளி (float) ்தரவினமோக 
அறிவிககப்பட்டுள்ைது. கவளியீடு கூறறில் varf ன் 
மதிப்பு முழு எண ்தரவினமோக கவளியுய்ற 
இனமோற்றம் கெயைப்படுகி்றது. இறுதி கவளியீடு  78 
ஆகும்.

 கவளியுய்ற இனமோற்றத்தின்நபோது, 
அதிக பரப்பு ககோணட வயகககு மதிப்யப 
ககோடுககும் நபோது அது எந்த சிககயலயும் 
ஏறபடுத்்தோது. ஆனோல் கபரிை வயக மதிப்யப 
சிறிை வயகயில் ககோடுககும் நபோது சில 
துல்லிைமோன மதிப்புகளில் இைப்பு ஏறபடலோம். 

வ.எண கவளியுய்ற இனமோற்றம் சிககல்

1

இரட்யட மி்தப்புப் 

புள்ளியிலிருநது  

மி்தப்புப்புள்ளி(double 
to float)

துல்லிைத்தில் இைப்பு. அெல் மதிப்பு இலகக 

வயகயின் வயரகைல்யலயை மீறினோல் வியடயை 

வயரைறுகக முடிைோது.

2
மி்தப்புப் புள்ளியிலிருநது 

முழு எண(float to int)

்தெமப் பகுதியின் இைப்பு அெல் மதிப்பு இலகக 

வயகயின் வயரகைல்யலயை மீறினோல் வியடயை 

வயரைறுகக முடிைோது.

3 long to short ்தரவு இைப்பு

அட்டவயண 9.12 – கவளியுய்ற இனமோற்ற சிககல்கள்

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
 double varf=178.25255685;
 cout << (float) varf << endl;
 cout << (int) varf << endl;
}
கவளியீடு:
178.253
178

1. இனமோற்றம் என்்றோல் என்ன?

2.  உள்நியல மோற்றம் கவளிநியல 

மோற்றத்திலிருநது எவவோறு 

நவறுபடுகி்றது?

3. endl மறறும் \n நவறுபடுத்துக

4. குறிப்பின் பைன் ைோது?

5. Setprecision() –பைன் ைோது?

?சுை மதிப்பீடு
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கெயமுய்றப் பயிறசி:
1. இரணடு மோறிகளின் மதிப்யப ஒன்றிலிருநது 

மறக்றோன்ருககு மோறறுவ்தறகோன C++ 
நிரயல எழுதுக.

 a. மூன்்றோவது மோறியைப் 
பைன்படுத்தி

 b. மூன்்றோவது மோறியை 
பைன்படுத்்தோமல்

2. பின்வருவனவறய்ற கெயவ்தறகு C++ 
நிரயல எழுதுக:

 a. வட்டத்தின் கோல்பகுதிககோன 
சுற்றைவு மறறும் பரப்பையவ கணடறிக.

 b. முகநகோணத்தின் பரப்பையவ 
கணடறிக.

 c. க வ ப் ப நி ய ல ய ை 
கெல்ஸிைஸலிருநது, ஃபோரன்ஹீட்டோக 
மோறறுக.

4. உன்னுயடை பத்்தோம் வகுப்பு கபோதுத்ந்தர்வு 
மதிப்கபணகளின் கூட்டுத்க்தோயக மறறும் 
ெரோெரியை கணடறிநது, அயனத்து 
மதிப்புகயையும் ஒன்்றன் பின் ஒன்்றோக 
கூட்டுத்க்தோயக மறறும் ெரோெரியுடன் 
கோணபிககவும். வடிவயமப்பு 
கெைறகூறுகயை பைன்படுத்்தவும்.

• அயனத்து நிரலோகக கமோழிகளிலும் 
இரணடு அடிப்பயட உறுப்புகள் உள்ைன.

• C++-ல் ்தரவு இனஙகயை  மூன்று வயகக 
ைோக பிரிககலோம். (1)அடிப்பயடத்  ்தரவு 
இனஙகள்  (2) பைனர் வயரைறுககும் ்தரவு 
இனஙகள்  மறறும் (3) ்தருவிககப்பட்ட 
்தரவு இனஙகள்

• மோறிகள் என்பயவ குறிப்பிட்ட ்தரவு 
இனஙகளின் மதிப்புகயை ்தோஙகியுள்ை, 
கபைரிடப்பட்ட நியனவக இடஙகயை 
குறிககி்றது. 

• C++-ல் ஐநது அடிப்பயட ்தரவினஙகள் 
உள்ைன. அயவ char, int, float, double 
மறறும் void.

• க்தோகுப்போனின் ்தரவரியெப்படி ஒவகவோரு 
்தரவிறகும் குறிப்பிட்ட நியனவக இடத்ய்த 
C++ க்தோகுப்போன் ஒதுககுகி்றது .

• மோறியின் கபைருடன் கூடிை ்தரவு 
வயகககு ஏற்ற நியனவக ஒதுககீடு பறறி 
க்தோகுப்போனுககு க்தரிவிப்பந்த அறிவிப்பு 
ஆகும்.

• நிரலின் கவளியீட்யட வடிவயமப்ப்தறகு 
யகைோளுயக கெைறகூறுகள் 
பைன்படுகின்்றன. யகைோளுயக 
கெைறகூறுகள் என்பது ்தரவு விடுப்பு(<<)  
மறறும் ்தரவு ஈர்ப்பு(>>)  கெைறகுறிகளுடன் 
பைன்படுத்துவ்தறகு சி்றப்போக 
வடிவயமககப்பட்ட கெைறகூறுகள் 
ஆகும்.

• நகோயவ என்பது  C++ 
விதிமுய்றகளுககுட்பட்ட சீரோக உள்ை 
கெயமுய்றகள், மோறிலிகள் மறறும் 
மோறிகளின் கூட்டோகும்.

• ஒரு அடிப்பயட இனத்திலிருநது மறக்றோரு 
இனத்திறகு மோற்றப்படும் முய்றநை 
இனமோற்றம் எனப்படும். C++ இரணடு 
வயகைோன இனமோற்றத்ய்த 
வைஙகுகி்றது.

• உள்ளுய்ற இனமோற்றம்
• கவளியுய்ற இனமோற்றம்

நியனவில் ககோள்க

மதிப்பீடு

பகுதி-அ
ெரிைோன வியட யை ந்தர்வு கெயைவும் :

1. C++-ல் எத்்தயன வயகைோன ்தரவினஙகள் உள்ைன?

 (அ) 5   (ஆ) 4   (இ) 3   (ஈ) 2
2.  பின்வருவனவறறுள் எது அடிப்பயட ்தரவினம் அல்ல?

 (அ) signed  (ஆ) int   (இ) float  (ஈ) char
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3.   பின்வரும் கூறறுகளின் வியடயை 
கணடறிக?

 char ch= ‘B’;
 cout << (int) ch;
 (அ) B   (ஆ) b
 (இ) 65   (ஈ) 66
4.   மி்தப்புப் புள்ளி மதிப்யப குறிப்ப்தறகு 

பின்கனோட்டோக பைன்படும் குறியுரு எது?
 (அ) F   (ஆ) C
 (இ) L   (ஈ) D
5. Dev C++-ல், short int x;  என்்ற கூறறில் 

மோறியில் அறிவிப்புககு எத்்தயன யபட்டுகள் 
நியனவகத்தில் ஒதுககப்படும்

 (அ) 2   (ஆ) 4
 (இ) 6   (ஈ) 8
6.   பின்வரும் கூறறுகளின் கவளியீட்யட 

கணடறிக.
 char ch = ‘A’;
 ch = ch + 1;
 (அ) B   (ஆ) A1
 (இ) F   (ஈ) 1A
7.   பின்வருவனவறறுள் எது ்தரவினஙகளின் 

பணபுணர்த்தி அல்ல?
 (அ) signed  (ஆ) int
 (இ) long  (ஈ) short
8.  பின்வரும் கெைறகுறிகள் எது 

்தரவினஙகளின் அையவ ்தருகி்றது?
 (அ) sizeof( )  (ஆ) int( )
 (இ) long ( )  (ஈ) double ( )
9.   எந்த கெைறகுறி மோறியின் முகவரியை 

கப்ற பைன்படுகி்றது?
 (அ) $   (ஆ) #
 (இ) &   (ஈ) !
10.  endl கட்டயைககு மோற்றோக பைன்படுவது 
எது?
 (அ) \t   (ஆ) \b
 (இ) \0   (ஈ) \n

பகுதி-ஆ
குறு வினோககள் (2 மதிப்கபணகள்) :
1.   const  சி்றப்பு கெோல் பறறி எடுத்்தககோட்டுடன் 

சிறுகுறிப்பு எழுதுக.
2.   setw( ) வடிவயமப்பு யகைோளும் கெைறகூறின் 

பைன் என்ன?
3.   குறியுரு(char )்தரவினம் ஏன் முழு எண 

்தரவினமோக கரு்தப்படுகி்றது? 

4.   நமறநகோள் மோறிகள் என்்றோல் என்ன?அ்தன் 
பைன் ைோது?

5.   பின்வரும் C++ கூறறுகள் ெமமோன்தோ 
என்பய்த கணடறிக.

 char ch = 67;
 char ch = ‘C’;
6.  56L மறறும் 56  இயடநை உள்ை நவறுபோடு 

என்ன?
7.   பின்வருவனவறறுள் எது ்தகுதி வோயந்த 

மோறிலி என கணடறிநது, அ்தனுயடை 
வயகயை குறிப்பிடுக.

 (i) 0.5    (ii) ‘Name’    (iii) ‘\t’    (iv) 27,822
8.  x மறறும் y என்பது இரணடு இரட்யட மி்தப்புப் 

புள்ளி மோறி என்்றோல் அ்தயன முழு 
எணணோக மோற்ற பைன்படும் C++ கூறய்ற 
எழுதுக.

9.   num=6  என்று மு்தலில் ககோடுககப்பட்டோல் 
பின்வரும் கூறறின் வியடயை கோணக.   

 (a) cout << num;
 (b) cout << (num==5);
10.  பின்வரும் இரணடு கூறறில் எது ்தகுதிைோனது 

என கணடறிநது அ்தன் வியடயை எழுதுக.
 (i)  int a; a = 3,014;     (ii) int a; a=(3,014);

பகுதி-இ

சிறு வினோககள் (3 மதிப்கபணகள்) :

1. C++-ல் கணககீட்டுச கெைறகுறிகள் ைோயவ? 
ஒரும, இரும கெைறகுறிகயை 
எடுத்துககோட்டுடன் நவறுபடுத்துக. 

2. ஒப்பீட்டு கெைறகுறிகளும், ்தருககச 
கெைறகுறிகளும் எந்த வயகயில் 
க்தோடர்புயடையவ?

3. பின்வரும்  C++ நகோயவயை மதிப்பிடுக. 
இஙகு  x, y, z என்பது முழு எணகள் மறறும் 
m, n என்பது மி்தப்புப் புள்ளி எணகள்  x = 5, y 
= 4 மறறும் m=2.5;

 (i) n = x + y / x;
 (ii) z = m * x + y;
 (iii) z = (x++) * m + x;
துயண நூல்கள்:
(1) Object Oriented Programming with 

C++ (4th Edition), Dr. E. Balagurusamy, 
Mc.Graw Hills.

(2) The Complete Reference C++ (Forth 
Edition), Herbert Schildt. Mc.Graw Hills.

(3) Computer Science with C++ (A text 
book of CBSE XI and XII), Sumita Arora, 
Dhanpat Rai & Co.
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