
Chapter 23  

காட்சித் ததாடர்பு 
 

I. சரியான விடடடயத் ததர்ந்ததடு. 

Question 1. 

அசைவூடட்ும் காண ாளிகசள உருவாக்க பயன்படும் ணமன்ணபாருள் 

எது? [PTA-3] 

அ) Paint 

ஆ) PDF 

இ_ MS Word 

ஈ) Scratch 

விடட: 

ஈ) Scratch 

Question 2. 

பல ககாப்புகள் கைமிக்கப்படும் இடம் (GMQP-2019) 

அ) ககாப்புத் ணதாகுப்பு 

ஆ) ணபட்டி 

இ) Paint 

ஈ) ஸ்ககனர ்

விடட: 

அ) ககாப்புத் ணதாகுப்பு 

Question 3. 

நிரல் (script) உருவாக்கப் பயன்படுவது எது? [PTA-1] 

அ) Script area 

ஆ) Block palette 

இ) Stage 

ஈ) Sprite 

விடட: 

அ) Script area 

Question 4. 

நிரலாக்கத்சதத் ணதாகுக்கப் பயன்படுவது எது? [PTA-2] 

அ) Inkscape 

ஆ) Script editor 

இ) Stage 

ஈ) Sprite 



விடட: 

ஆ) Script editor 

Question 5. 

பிளாக்குகசள (Block) உருவாக்க பயன்படுவது எது? 

அ) Block palette 

ஆ) Block menu 

இ) Script area 

ஈ) Sprite 

விடட: 

ஆ) Block menu 

II. த ாருத்துக. 

 
விசட : 

1. நிரலாக்கப் பகுதி Script Area – உ. நிரல் உருவாக்கம் Build Scripts 

2. ககாப்புத் ணதாகுப்பு Folder – ஈ. ககாப்பு கைமிப்பு Store files 

3. ஸ்கிராைச்ு Scratch – ஆ. அசைவூட்ட ணமன்ணபாருள் Animation software 

4. ஆசட திருத்தி Costume editor – இ. நிரல் திருத்தி Edit programs 

5. கநாட்கபடு Notepad – அ. குறிப்புகசளத் தட்டைச்ு ணைய்தல் Type notes 

III. சுருக்கமாக விடடயளி 

Question 1. 

ஸ்கிராைச்ு (SCRATCH) என்றால் என்ன? 

விடட: 



1. அசைவூட்டல்கசளயும் ககலிைச்ித்திரங்கசளயும் 

விசளயாடட்ுக்கசளயும் எளிதில் உருவாக்கப் பயன்படும் ஒரு 

ணமன்ணபாருள் ஸ்கிராைச்ு எனப்படும். 

2. இது ஒரு காட்சி நிரல் ணமாழி. 

Question 2. 

திருத்தி (EDITOR) குறித்தும் அதன் வசககள் குறித்தும் எழுது. 

விடட: 

ஸ்கிராைச்ு சூழல் திருத்தி மூன்று பிரிவுகசளக் ணகா ்டது. 

1. ஸ்கடஜ் (Stage) 

2. ஸ்பிசரட் (Sprite) 

3. ஸ்கிரிப்ட் எடிட்டர ்(Script editor) 

(1) ஸ்கடஜ் (கமசட) : 

1. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதச்த திறக்கும் கபாது கிசடக்கும் பின்ன ிசய 

ஸ்கடஜ் என்பர.் 

2. இதன் பின்ன ி நிறம் ணவள்சளயாக இருக்கும். 

3. கதசவப்படின் பின்ன ி நிறத்சத மாற்றலாம். 

(2) ஸ்பிசரட ்: 

1. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதத்ின் பின்ன ிக்கு கமல் பகுதியில் உள்ள 

க ினி மாந்தரக்சள ஸ்பிசரடட்ுகள் என்பர.் 

2. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதச்த திறக்கும் கபாது ஒரு பூசன ஸ்பிசரட்டாக 

காட்சியளிக்கும். 

3. ஸ்பிசரடச்ட கதசவக்ககற்ப மாற்றும் வைதி இந்த ணமன்ணபாருளில் 

உள்ளது. 

(3) ஸ்கிரிப்ட் எடிடட்ர ்(அ) காஸ்டியூம் (ஒப்பசன) எடிட்டர ்: 

நிரல்கசளயும் ஸ்பிசரட் படங்கசளயும் இைை்ாளரத்தில் நாம் மாற்ற 

முடியும். 

Question 3. 

கமசட (STAGE) என்றால் என்ன? (அல்லது) ஸ்கிராைச்ு சூழல் திருத்தியில் 

கமசட (STAGE) என்பது பற்றி சிறு குறிப்பு எழுதுக. (Sep.20) 

விடட: 

1. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதச்த திறக்கும் கபாது கிசடக்கும் பின்ன ிசய 

ஸ்கடஜ் என்பர.் 



2. இதன் பின்ன ி நிறம் ணவள்சளயாக இருக்கும். 

3. கதசவப்படின் பின்ன ி நிறத்சத மாற்றலாம். 

Question 4. 

ஸ்பிசரட ்(SPRITE) என்றால் என்ன? 

விடட: 

1. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதத்ில் பின்ன ிக்கு கமல் பகுதியில் உள்ள க ினி 

மாந்தரக்சளக் (Characters) ஸ்பிசரடக்ள் என்பர.் 

2. ஸ்கிராைச்ு ைாளரதச்த திறக்கும் கபாது ஒரு பூசன ஸ்பிசரட்டாக 

காட்சியளிக்கும். 

3. ஸ்பிசரடச்ட கதசவக்ககற்ப மாற்றும் வைதி இந்த ணமன்ணபாருளில் 

உள்ளது. 

PTA மாதிரி வினா-விடட 

1. மதி ்த ணம் 

Question 1. 

க ிப்ணபாறியில் குறிப்புகசளை ்கைகரித்து சவக்க …………. 

பயன்படுகிறது. [PTA-4] 

அ) Notepad 

ஆ) Paint 

இ) Scanner 

ஈ) Scratch 

விடட: 

அ) Notepad 

Question 2. 

க ினியில் இடம்ணபற்றிருக்கும் ணையலி மூலம் உருவாக்கப்படும் எந்த 

ஒரு ணவளியீடும் ………… என்று குறிக்கப்படுகிறது. [PTA-6] 

அ) கட்டசள 

ஆ) ககாப்புத் ணதாகுப்பு 

இ ககாப்பு 

ஈ) Paint 

விடட: 

இ) ககாப்பு 

 

 


