
 

 

 

 

 

 

 

 
ਪਾਠ-2 

਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰਕਸ਼ਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ 
ijIQaਾਾ 



਷ਟਰਰਿੰਗ  

             1. ਷ਟਰਰਿੰਗ ਰ ਿੰ ਨਹ ਾ ਦਾ ਷ਾਰ ਸ ਿੰ ਦਾ ਸੈ [  

             2.  ਇਸ ਦ੉ਸਰ ੇਕਾਰਮਆਂ ਰਵ  ਰ਱ਰਿਆ ਜਾਂਦਾ ਸੈ [ 

             3. ਇ਷ ਦਾ ਅਿੰਤ ਨੱ਱ ਰ ਿੰ ਨਹ  ਨਾ਱ ਜਾਂ ਿਾ਱ੀ ਰ ਿੰ ਨਹ  ਨਾ਱ ਸ ਿੰ ਦਾ ਸੈ। 
             4. ਷ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਰਵ  ਷ਟਰਰਿੰਗ ਷ਟ੉ਰ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੈਰ ਌ਰ ੇBuild-in ਫਿੰਕਸ਼ਨ 

    ਪਰਦਾਨ   ਕਰਦੀ  ਸੈ[ 

  



                    ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਉਦਾਸਰਣ 

ਕ ਝ ਆਮ ਵਰਤੇ ਜਾਨ ਵਾ਱ੇ ਷ਟਰਰਿੰਗ 
ਫਿੰਕਸ਼ਨਾ ਦੀਆਂ ਉਦਾਸਰਣਾਂ  

 1   strcpy() 

 2   strcat() 

 3   strcmp() 

 4   strlwr() 

 5   strupr() 

 6   strlen() 
◦ ਕ ਝ ਆਮ ਵਰਤੇ ਜਾਨ ਵਾ਱ੇ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰ ਕਸ਼ਨਾ ਦੀਆ ਂ

ਉਦਾਸਰਣਾਂ  
◦ 1   strcpy() 

◦ 2   strcat() 

◦ 3   strcmp() 

◦ 4   strlwr() 

◦ 5   strupr() 

◦ 6   strlen() 



            CHAR ARRAY 

਷ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਰਵ  ਌ਰ ੇਕੈਰ ਦਾ ਰਵਸ਼ੇਸ਼ ਮਸੱਤਵ ਸੈ। 
਷ੀ  ਭਾਸ਼ਾ ਰਵ  ਷ਟਰਰਿੰਗ ਭਾਸ਼ਾ ਷ਟ੉ਰ ਕਰਨ ਱ਈ 

ਕ੉ਈ ਵੀ ਡਾਟਾ ਟਾਈਪ ਮ੊ਜੂਦ ਨਸੀ ਸੈ ਇ਷ ਱ਈ 

਷ਟਰਰਿੰਗ ਨੂਿੰ  ਷ਟ੉ਰ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੈਰ ਌ਰ ੇਦੀ ਵਰਤੋਂ 
ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ 

 



            CHAR ARRAY ਉਦਾਸਰਣ 

               

                     Char name [20] 

  

ਇ਷ ਉਦਾਸਰਣ ਰਵ    name   ਨਾਂ ਦਾ ਇਕ char 

array ਰਡਕ਱ੇਰ ਕੀਤਾ ਸੈ ਜ੉ ਰਕ 20 ਅੱਿਰਾਂ ਤੱਕ ਦਾ 
ਕ੉ਈ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਷ਟ੉ਰ ਕਰ ਷ਕਦਾ। 
 



਷ਟਰਰਿੰਗ ਵੇਰੀਅੇਬ਱਷ ਦੀ ਰਡਕ਱ੇਅਰੇਸ਼ਨ 

 ਷ੀ ਰਵ   ਅ਷ੀ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਵੇਰੀਅੇਬ਱਷ ਱ਈ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਦ ੇਸਾਂ। 
 

 ਷ਟਰਰਿੰਗ ਵੇਰੀਅੇਬ਱਷ ਰਡਕ਱ੇਅਰ ਕਰਨ ਦਾ ਆਮ  ਰੂਪ ਸੈ 

 

Data-type string- name [size] 

 

 

 



਷ਟਰਰਿੰਗ ਵੇਰੀਅੇਬ਱਷ ਇਨੀਰਸ਼਱ਾਈਜੇਸ਼ਨ  

 

ਕੈਰ ਌ਰ ੇਨੂਿੰ  ਰਡਕ਱ੇਅਰ ਕਰਨ ਤੋਂ ਬਾਅਦ ਇਨੀਰਸ਼਱ਾਈਜ 
ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ 
ਸੈ 

ਕੈਰ ਌ਰ ੇਨੂਿੰ  ਇਨੀਰਸ਼਱ਾਈਜ  ਕਰਨ ਦੇ 2 ਤਰੀਕੇ ਸਨ। 
1 char name[10]={„R‟,‟a‟,‟m‟,‟a‟‟\0‟}; 

 

2 char days [10]={“MONDAY”}; 
 



਷ਟਰਰਿੰਗ ਵੇਰੀਅੇਬ਱਷ ਦੀ ਰਡਕ਱ੇਅਰੇਸ਼ਨ 

char string_variable_name [array_size];  

 
The classic string declaration can be done as 
follow: 
 

char string_name[string_length] = "string";  



String  ਇਨੀਰਸ਼਱ਾਈਜੇਸ਼ਨ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ 



਷ਟਰਰਿੰਗ ਪੜ੍ਹਨਾ 

ਇਨਪ ਟ ਷ਟੇਟਮੈਂਟ਷ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਕ ੇ਷ਟਰਰਿੰਗ 

ਨੂਿੰ  ਪਰੜ੍ਆ ਜਾ ਷ਕਦਾ ਸ।ੈ 

 ਷ਟਰਰਿੰਗ ਪੜ੍ਹਨਾ(Reading Strings) 

 1)scanf() ਦ ੇਨਾ਱ %s format specifications 

 2) gets() function 

 3)getchar() function 

 
 



STRING ਰ਱ਿਣਾ 
 

 ਆਊਟਪ ਟ ਷ਟੇਟਮੈਂਟ਷ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਕੇ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਨੂਿੰ  ਰ਱ਰਿਆ ਷ਕਦਾ ਸੈ 
 

                           ਷ਟਰਰਿੰਗ ਰ਱ਿਣਾ(Writing Strings) 

  1) printf() ਦੇ ਨਾ਱ %s format specifications 

  2) puts()function 

  3) putchar() function 

 





Scanf() ੳਤੇ printf()  

Program to find quotient and remainder using printf() and 

scan(f) function 





Gets FUNCTION 

 Scanf ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਨਾ਱ ਇਨਪ ਟ ਕਰਨ ਰਵ  ਷ਮਰ਷ਆ ਇਸ ਸੈ ਰਕ ਇਸ ਷ਟੇਟਮੈਂਟ ਰਵ  ਇਕ ਿਾ਱ੀ ਷ਥਾਨ ਰਮ਱ਨ ਤੇ  
 ਇ਷ ਨੂਿੰ  ਿਤਮ ਕਰ ਰਦਿੰ ਦੀ ਸੈ। 
 ਮਿੰਨ ਰ਱ਉ ਰਕ ਅ਷ੀ ਷ਟਰਰਿੰਗ “new York” ਟਾਈਪ ਕੀਤਾ ਸੈ ਤਾਂ ਕੇਵ਱ ਷ਟਰਰਿੰਗ “new” ਸੀ ਪੜ੍ਹੀ ਜਾਵੇਗੀ ਰਕਉਂਰਕ ਜ੉  
 ਸ਼ਬਦ “new” ਤੋਂ ਬਾਅਦ ਿਾ਱ੀ ਷ਥਾਨ ਸੈ ਇ਷ ਱ਈ ਇਸ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਨੂਿੰ  ਿਤਮ ਕਰ ਦਵੇਗੀ। 
 Scanf ਬਸ ਸ਼ਬਦੀ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਪਰਾਪਤ ਕਰਨ ਦੇ ਕਾਰਬ਱ ਨਸੀਂ ਸੈ ਇ਷ ਱ਈ ਨਾਮ ਰਜਵੇਂ ਕੀ RAM GOPAL ਗੈਰ ਪਰਵਾਨ ਯ੉ਗ 

 ਸ੉ਵੇਗਾ। ਇ਷ ਦੇ ਸ਱ ਱ਈ gets function ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ। 
 gets function()ਅਤੇ ਇ਷ ਦੇ counter part puts() ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਸੇਠ ਦਰ਷ਾਈ ਗਈ ਸੈ। 
   gets () ਷ਟਰਰਿੰਗ ਰੀਡ ਕਰਨ ਱ਈ ਵਰਰਤਆ ਜਾਂਦਾ ਸੈ। ਸੈਡਰ ਫਾਈ਱ ਰਵ  ਪਰਭਾਰਸ਼ਤ ਸੈ 
    syntax for gets function is: 

     gets(char_array_variable) 

      
 

 



                   puts ਫਿੰ ਕਸ਼ਨ 

 Puts() stdio.h ਸੈਡਰ ਫਾਈ਱ ਰਵ  ਪਰਭਾਰਸ਼ਤ ਸੈ।ਅਤ ੇ

ਆਊਟਪ ਟ ਱ਈ ਵਰਰਤਆ ਜਾਂਦਾ ਸੈ 

  puts(char_array_variable/string) 
 



Gets() ਅਤੇ put() ਫਿੰ ਕਸ਼ਨ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ 





Getchar() and putchar() 

 Getchar(): ਷ਟੈਂਡਰ ਇਨਪ ਟ ਰਡਵਾਈ਷ ਤੋਂ ਪੜ੍ਹਨ ਱ਈ getchar ਫਿੰ ਕਸ਼ਨ ਵਰਤੇ 
ਜਾਂਦੇ ਸਨ। 

 Getchar ਦਾ ਰੂਪ ਸੈ: 

 Variable name=getchar() 

 

 

Putchar():ਇਸ ਇਕ ਅਨਫਾਰਮੇਟਡ ਕਰੈਰਟਰ ਆਊਟਪ ਟ ਫਿੰ ਕਸ਼ਨ ਸੈ।ਇ਷ ਫਿੰ ਕਸ਼ਨਦੀ 
ਵਰਤੋਂ ਅਨਫਾਰਮੇਟਡ ਕਰੈਕਟਰ ਨੂਿੰ  ਕਰੈਰਟਰ ਨੂਿੰ  ਮ੉ਨੀਟਰ ਷ਕਰੀਨ ਤੇ ਦਰਸ਼ਾਉਣ ਱ਈ 
ਕਰਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ 

Putchar(variable name) 



Getchar() and putchar() progarm 





਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰ ਕਸ਼ਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ  

  (਷ੀ) ਭਾਸਾ String Handling Functions 
ਪਰਦਾਨ ਕਰਦੀ ਸੈ, ਰਜਸੜ੍ੇ ਸੈਡਰ ਫਾਈ਱  
(header file) <string.h> ਰਵੱ  ਪਰਰਭਾਰਸਤ 
ਕੀਤੇ ਗ਋ ਸਨ। 

 ਜਦੋਂ ਵੀਂ  ਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰਕਸਨ  ਦੀ ਵਰਤੋਂ  ਕਰਨੀ 
ਸ ਿੰ ਦੀ ਸੈ ਤਾਂ ਸੈਡਰ ਫਾਈ਱ ਨ ਿੰ  ਪ੉ੋਗਰਾਮ ਰਵੱ  
ਸ਼ਾਰਮ਱ ਕਰਨਾ ਪੈਂਦਾ ਸ।ੈ  
 



਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰ ਕਸਨਾਂ ਦੀ ਰ਱ਸ਼ਟ :- 

strlen( ) 

strcat( ) 

strcmp( ) 

strupr( ) 

strlwr( ) 

strrev( ) 
 

 



strlen( ) 

ਫਿੰਕਸਨ strlen ਦਾ ਪੂਰਾ ਨਾਂ String Length ਸੈ ਇ਷ ਫਿੰਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਰਦੱਤੇ ਗ਋ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਰਵੱ  ਅੱਿਰਾਂ ਦੀ ਰਗਣਤੀ  
ਪਤਾ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ। ਱ਿੰ ਬਾਈ ਰਵੱ  ਕ੉ਈ ਿਾ਱ੀ ਰ ਿੰ ਨਹ  ਨਸੀਂ ਸ ਿੰ ਦਾ । 
 

ਵਾਕ-ਰ ਨਾ  (SYNTAX) :- 

N=strlen(“string”); 

 

ਰਜੱਥੇ N ਇੱਕ ਇਿੰਟੀਜਰ-ਵੇਰੀ਋ਬ਱ ਸ ੈਉਸ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਱ਿੰ ਬਾਈ ਦਾ ਮ ੱ ਱ ਪਰਾਪਤ ਕਰਦਾ ਸੈ। 
ਰਮ਷ਾ਱ :- 

n=strlen(“School”); 

 
strlen ਫਿੰ ਕਸਨ 6 ਵਾਰਪ਷ ਕਰੇਗਾ ।   
 

 



ਰਮ਷ਾ਱ :- Strlen() ਫਿੰ ਕਸਨ ਵਰਤ ਕੇ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਱ਿੰ ਬਾਈ 

ਪਤਾ ਕਰਨ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ । 

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

int n; 

n=strlen(“School”); 

printf(“Length of the string=%d”,n); 

getch( ); 

} 

 

Output of the Program (ਪਰ੉ਗਰਾਮ  ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ ):- 

Length of the string=6 



strcat( ) 
ਫਿੰਕਸਨ  strcat ਦਾ ਪੂਰਾ ਨਾਂ String concatenation ਸ ੈ। ਇ਷ ਫਿੰਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਦ੉ ਷ਰਟਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱ਾਂ ਨੂਿੰ  
ਇੱਕ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱  ਰਵੱ  ਇਕੱਠੇ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ। ਇਸ ਫਿੰਕਸਨ ਦੂਜ ੇ਷ਟਰਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱ ਨ ਿੰ  ਪਰਸ਱ੇ 
਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੇ ਅਿੰਤ ਰਵੱ  ਜ੉ੜ੍ ਰਦਿੰ ਦਾ ਸੈ ।  
ਵਾਕ-ਰ ਨਾ (SYNTAX) :- 

strcat(string1,string2); 

 

ਰਜੱਥ ੇ string1 ਅਤ ੇstring2 character array ਸਨ।  
ਰਮ਷ਾ਱ (Example) :- 

 

strcat(“Aman”,”deep”); 

 

Output:- 
Amandeep 

 



ਰਮ਷ਾ਱ :- ਦ੉ ਷ਟਰਰਿੰਗਜ਼ ਨੂਿੰ  ਜ੉ੜ੍ਨ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ ।  

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

printf(strcat(“Aman”,”deep”)); 

getch( ); 

} 

 

Output of the Program (ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ ) :- 

Amandeep 



strcmp( ) 

ਫਿੰਕਸਨ strcmp ਦਾ ਪੂਰਾ ਨਾਂ String compare ਸੈ । ਇ਷ ਫਿੰਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਦ੉ ਷ਰਟਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱ਾਂ 
ਰ ਿੰ ਨਹ  /character (ASCII) ਦੇ ਨਾ਱  ਤ ਱ਨਾ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ ਅਤੇ ਰਤਿੰ ਨ ਮ ੱ ਱ਾਂ ਨੂਿੰ  
ਵਾਰਪ਷ ਕਰਦਾ ਸੈ ।  
ਵਾਕ-ਰ ਨਾ (SYNTAX) :- 

n=strcmp(string1,string2); 

ਰਜੱਥ ੇ n ਇੱਕ ਇਿੰਟੀਜਰ ਵੇਰੀਾੇ਋ਬ਱ ਸੈ। 
 

 

 

 

 

Example (ਰਮ਷ਾ਱):- 

n=strcmp(“Good”,”GOOD”); 

Value of n Meaning 

-1 String1 < string2 

0 Both strings are 

same 

1 String1>string2 



ਰਮ਷ਾ਱ :- ਦ੉ ਷ਟਰਰਿੰਗਜ਼ ਦੀ ਤ ਱ਨਾ ਕਰਨ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ  

 
#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

int a; 

a=strcmp(“GOOD”,”Good”); 

If(a==0) 

printf(“Strings are equal”); 

else 

printf(“Strings are not equal”); 

getch( ); 

} 

 

 

 

 

Output of the Program (ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ ):- 

Strings are not equal 



strupr(  ) 

ਫਿੰਕਸਨ strupr ਦਾ  ਪੂਰਾ ਨਾਂ string upper ਸੈ। ਇ਷ ਫਿੰਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਰਦੱਤ ੇ਷ਟਰਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱ ਨੂਿੰ  
ਅਿੰਗਰੇਜ਼ੀ ਦੇ ਵੱਡ ੇਅੱਿਰਾਂ ਰਵੱ  ਤਬਦੀ਱ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ । 
ਵਾਕ-ਰ ਨਾ  (SYNTAX) :- 

strupr(“string”); 

 

Example (ਰਮ਷ਾ਱ ):-  

 

strupr(“school”); 

 

ਪਰਰਣਾਮ  (Output):-  

SCHOOL 



ਰਮ਷ਾ਱ :- ਛ੉ਟੇ ਅੱਿਰਾਂ ਨੂਿੰ  ਵੱਡੇ ਅੱਿਰਾਂ ਰਵੱ  ਬਦ਱ਣ 

਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ । 

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

printf(strupr(“school”)); 

getch( ); 

} 

 

ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ (Output of the Program):- 

SCHOOL 

 



strlwr( ) 

ਫਿੰ ਕਸਨ strlwr ਦਾ  ਪੂਰਾ ਨਾਂ string lower ਸੈ। ਇ਷ ਫਿੰ ਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਰਦੱਤ ੇ਷ਟਰਰਿੰਗ ਮ ੱ ਱ ਨੂਿੰ  ਅਿੰਗਰੇਜ਼ੀ ਦੇ ਛ੉ਟੇ 
ਅੱਿਰਾਂ ਰਵੱ  ਤਬਦੀ਱ ਕਰਨ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ । 
 

ਵਾਕ-ਰ ਨਾ  (SYNTAX) :- 

Strlwr(“string”); 

 

ਰਮ਷ਾ਱  (Example):-  

 

Strlwr(“SCHOOL”); 

 

ਪਰਰਣਾਮ (Output) :-  

school 



ਰਮ਷ਾ਱  :- ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦ ੇਅਿੰਗਰੇਜ਼ੀ ਦੇ ਵੱਡੇ ਅੱਿਰਾਂ ਨੂਿੰ  
ਛ੉ਟੇ ਅੱਿਰਾਂ ਰਵੱ  ਬਦ਱ਣ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ ।   

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

printf(strlwr(“SCHOOL”)); 

getch( ); 

} 

 

ਪਰ੉ਗਰਾਮ  ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ (Output of the Program) :- 

school 



strrev( ) 

ਫਿੰ ਕਸਨ strrev ਦਾ  ਪੂਰਾ ਨਾਂ string reverse ਸੈ। ਇ਷ ਫਿੰ ਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਰਦੱਤ ੇਗ਋ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਨੂਿੰ  
ਉ਱ਟਾਉਣ ਱ਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਸੈ । 
 

ਵਾਕ-ਰ ਨਾ  (SYNTAX) :- 

strrev(“string”); 

 

ਰਮ਷ਾ਱ (Example) :- 

strrev(“SCHOOL”); 

 

ਪਰਰਣਾਮ (Output):- 

LOOHCS 

 

 



ਰਮ਷ਾ਱ :- ਷ਟਰਰਿੰਗ ਨੂਿੰ  ਉ਱ਟਾਉਣ ਱ਈ ਪਰ੉ਗਰਾਮ । 

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

void main( ) 

{ 

printf(strrev(“SCHOOL”)); 

getch( ); 

} 

 

ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਦਾ ਪਰਰਣਾਮ (Ouput of the Program ):- 

LOOHCS 



ਯਾਦ ਰੱਿਣ ਯ੉ਗ ਗੱ਱ਾਂ  
1. ਸਰ ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਰਵੱ  main() ਫਿੰਕਸਨ ਦਾ ਸ੉ਣਾ ਜਰੂਰੀ ਸੈ । 

2. ਰਕ਷ ੇਵੀ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਫਿੰਕਸਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਨ ਱ਈ ਸੈਡਰ 

ਫਾਈ਱ ਨੂਿੰ  ਪਰ੉ਗਰਾਮ ਰਵੱ  ਸ਼ਾਰਮ਱ ਕਰਨਾ ਪੈਂਦਾ ਸੈ । 

3. ਸੈਡਰ ਫਾਈ਱ ਦਾ ਨਾਂ <string.h> ਸੈ । 

4. ਿਾ਱ੀ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਱ਿੰ ਬਾਈ ਜੀਰ੉ ਸ ਿੰ ਦੀ ਸੈ । 

5. ਸਰ ਷ਟਰਰਿੰਗ ਦੀ ਷ਮਾਪਤੀ ਿਾ਱ੀ ਰ ਿੰ ਨਹ  ਨਾ਱ ਸ੉ਣੀ  ਾਸੀਦੀ 
ਸੈ ।   


